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FuE Leistungen 2020

Drittmittel Kategorie 1

Drittmittel Kategorie 2

Drittmittel Gesamt:

Anzahl der Publikationen peer reviewed

Veroffentlichte Promotionsarbeiten

Sonstige wissenschaftliche Publikationen

Patentanmeldungen

Zahl der forschungsbezogenen Mitarbeiter/innen im Berichtsjahr

3.481.570,51 €
987.190,51 €
4.468.761,02 €
28

HOCHSCHULE
DER MEDIEN

Die Zentrale des IAF bilden derzeit zwei Personen, wie bisher Dipl.-Wirtsch.-Ing. (FH) Alexandra Wenzel M.A. (75% Stelle) und

Marina Hudjec M.A. (50% Stelle).

Die Zahl der Forschungsmitarbeiter/innen an der HdM betrug zum 31.12.2020 80 (Kdpfe) bzw. 59,01 (Vollzeitaquivalent).

Stuttgart, den 19.02.2021

Prof. Dr. Nils Hogsdal,

rorektor fir Innovation
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1. VORWORT

Das vergangene Jahr 2020 war kein normales Jahr. Es begann
bereits unter schwierigen Vorzeichen. In einigen Branchen
verschlechterten sich die wirtschaftlichen Aussichten deutlich,
unsere Kollegen spurten dies daran, dass es schwieriger wurde
Praxispartner fir Antrage mit einer finanziellen Beteiligung zu
finden. Anderen Hochschulen im Lande ging es nicht anders, so
wurde beim Programm , Angewandte Kunstliche Intelligenz” nur
zwei Verblnde Uberhaupt gefordert und nur ein Bruchteil der
Budgets des MWKs ausgeschopft. Soweit war dies die Situation
Ende Februar zum Ende des Wintersemesters 2019/20.

Danach ging es dann Schlag auf Schlag. Zuerst wurde eine
wichtige Dienstreise nach China abgesagt. Anfang Mdrz waren
Kollegen und Kolleginnen bereits im Flieger in die USA, als deren
Konferenz abgesagt wurde und irgendwie schafften sie es gera-
de noch vor dem Lockdown rechtzeitig nach Stuttgart zurtick-
kehren. Am 11.03. entschied die Landesregierung die Hoch-
schulen bis auf Weiteres zu schliefSen und auch die forschenden
Professorinnen und Professoren mussten aus dem Home-Office
erst einmal ein virtuelles Sommersemester vorbereiten. Praxis-
partner und Ansprechpartner bei Projektpartnern und -tragern
waren im Home-Office oder in Kurzarbeit. Somit konnten
Antrage nicht weiterverfolgt werden und statt scheinbar sichere
Bewilligungen kamen Abwesenheitsnotizen. Fiir uns wichtige
Konferenzen und Messen wurden erst verschoben und dann im
besten Fall ,virtualisiert” oder ganz abgesagt. Wahrend dies bei
einem jahrlichen Rhythmus einfach argerlich ist, bedeutet es bei-
spielsweise fur die nur alle vier Jahre stattfindende DRUPA, dass
eine ganze Generation wissenschaftlicher Mitarbeiter hier eben
nicht mit der HdM teilnehmen kann. Hier kénnte das Vorwort
enden, mit einer Erklarung, besser noch einer Entschuldigung,
warum das Jahr 2020 unter den vorigen Jahren lag, warum
Vortrage nicht auf Konferenzen gehalten wurden, daraus keine
Papers wurden, warum Drittmittelprojekte nicht abgewickelt
werden konnten oder sich zumindest verzogerten.

Aber: es kam anders und so, wie unsere Kolleginnen und Kol-
legen alles daransetzten, dass das Sommersemester 2020 kein
verlorenes Semester fir unsere Studierenden war, so war auch
das Jahr 2020 fur die Forschung an der Hochschule der Medien
kein verlorenes Jahr.

Geflihlt waren es unsere Doktoranden, welche als erste die
Fuhler ausstreckten und selbst Mitstreiter auf der ganzen Welt

fanden, um sich in neuen Formaten untereinander austauschten.

Statt einmal im Jahr trafen sie sich nun mindestens einmal im

Monat virtuell. Schnell wurden
auch Konferenzen bis weit in
den Herbst hinein digitalisiert
und gaben den Forscherinnen
und Forschern Planungssi-
cherheit und ein gutes Geflihl,
dass die Einreichung sinnvoll
ist. Die aktive Teilnahme an
internationalen Tagungen mit
sonst prohibitiv teuren Kosten
fUr Reisen und Unterkunft war
nun moglich. Die Anzahl der gehaltenen Vortrage auf wissen-
schaftlichen Veranstaltungen hat 2020 somit kaum gelitten und
der Output in Form von Veréffentlichungen ist gegentiber dem
Vorjahr sogar spirbar gestiegen.

Ab Juni &ffnete die Hochschule langsam, Kollegen kehrten an
lhre Arbeitsplatze zurlick und nutzten die Ruhe im Haus - die
meisten Vorlesungen waren auf Big Blue Button und Zoom um-
gestellt — das Arbeiten an Projekten und neuen Antragen sowie
auch die Vernetzung untereinander profitierte davon. Insgesamt
war 2020 gerade auch in den neuen Forschungsleuchttirmen
von einer Zusammenarbeit Uber die Studiengange und Fakulta-
ten hinweg geprdgt. Was folgte war ein wahres Feuerwerk an
Antragen im zweiten Halbjahr in hoher Qualitdt mit entsprechen-
den Bewilligungsquoten. Noch nie in der Geschichte der HdM
konnte mit knapp 6 Millionen ein solches Volumen an neuen
Drittmitteln akquiriert werden. Im Jahr 2020 liegen die harten,
d.h. die laut AGIV-Kriterien anzuerkennenden Drittmittel, mit
3.481.570,51 Euro Uber dem langjahrigen Durchschnitt. Auch
das deutlich gestiegene Volumen wissenschaftlicher Publikatio-
nen ist erfreulich und ein Indikator der gestiegenen Forschungs-
aktivitat. Die Bewilligung von Drittmitteln erfordert immer auch
eine Portion Gliick, Publikationen sind vor allem das Ergebnis
harter Arbeit. Ein Dank somit an alle die — trotz aller Widrigkeiten
und auch personlicher Herausforderungen — dazu geflihrt haben,
dass das Jahr 2020 firr die Forschung an der HdM eben kein ver-
lorenes Jahr war, sondern ein Jahr wichtiger Weichenstellungen
fUr die kommenden Jahre. Neben den forschenden Kolleginnen
und Kollegen geht somit vor allem auch mein Dank an die Kolle-
ginnen im IAF, Alexandra Wenzel und Marina Hudjec.

Prof. Dr. Nils Hégsdal
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2. ALLGEMEINE ENTWICKLUNG AN DER HDM

Die Corona-Pandemie zwingt die Hochschulen nach wie vor zur
Vorsicht und Umsicht. Auch die HIM nimmt ihre Verantwortung
ernst, um sich fir den Schutz der Studierenden, Mitarbeiterinnen
und Mitarbeiter zu engagieren. Um dem Virus an der Hochschu-
le mdglichst keine Chance auf Ausbreitung zu bieten und die
Infektionsgefahr gering zu halten, wurde der Vorlesungsstart

in diesem Jahr auf den 20. April 2020 verschoben. Das ist ein
einmaliger Vorgang in der Geschichte der Hochschule. Diese
Situation ist flr alle neu und verdndert in einer nie da gewesenen
Dynamik unseren Alltag. Die Ansteckungsgefahr zwang uns, uns
in klrzester Zeit neu zu organisieren: Gremiensitzungen sowie
Priiftungen und Vorstellungsgesprache wurden abgesagt, Be-
sprechungen durften nur noch virtuell stattfinden. Viele Events,
von Infoveranstaltungen Uber wissenschaftliche Tagungen bis zu
unserem Semesterhighlight - der MediaNight, konnten 2020 nur
virtuell stattfinden. Zudem wurden unzdhlige Veranstaltungen,
auf die sich die HdM mit hohem Aufwand vorbereitet hatte - wie
bspw. die Leipziger Buchmesse, die Didacta, die fmx, das Trick-
filmfestival sowie die Drupa -, leider abgesagt oder verschoben.

Da Hochschulen fur Angewandte Wissenschaften besonders an-
wendungsbezogen lehren, stellt die Umstellung auf virtuelle oder
gestreamte Lehrveranstaltungen eine besondere Herausforde-
rung dar. Von der Planung des Semesterstarts, Uber den Launch
von Lehrveranstaltungen oder die Durchfuhrung von Vorlesun-
gen, Seminaren und Ubungen bis hin zum Abhalten von Priifun-
gen im Onlineformat, war ein hoher zusatzlicher planerischer
und technischer Aufwand notwendig. Aufgrund der Pandemie
fand das Sommersemester 2020 dann an der Hochschule der
Medien (HdM) in Stuttgart erstmalig weitgehend digital statt.
AufSergewohnliche Umstande erfordern aufRergewohnliche
MafSnahmen. Mit einer Initiative wollten Professoren der
Stuttgarter Hochschule der Medien all jenen Studierenden bei
finanziellen Sorgen schnell und unburokratisch helfen, die wegen
der Corona-Pandemie in Geldnot geraten sind. Initiator Udo Mil-
denberger, Professor fiir Betriebswirtschaftslehre und Dekan der
Fakultat Kommunikation und Information startete eine Umfrage
mit rund 430 teilnehmenden Studierenden, von denen rund 20
Prozent angaben, wegen der Coronakrise in Geldndte geraten
zu sein. Mildenberger fand mit seiner Idee UnterstUtzer unter
Kollegen und Projektpartnern und so kamen innerhalb weni-

ger Tage 10.000 Euro aus privaten Mitteln fur einen Hilfsfonds
zusammen. "Butter und Brot - fUr Studis in Not". Studierende,
die wegen der Pandemie in finanzielle Schwierigkeiten geraten
waren, konnten daraufhin einen Antrag stellen, um einmalig 500
Euro zu erhalten.

Ein ungewohnliches Semester erforderte besondere Veranstal-
tungsformate. Aufgrund der Corona-Pandemie war die Verab-
schiedung der Absolventinnen und Absolventen des Sommer-
semesters 2020 in einer klassischen Feierstunde nicht moglich.
Trotzdem wollte die HIM eine amUsante, ungewodhnliche
Alternative bieten, damit der Studienabschluss dennoch gefeiert
werden konnte. Die Zeugnismappen wurden daher wahrend
einer Fahrt mit dem Auto, dem Fahrrad oder dem Motorrad
an den HdM-Gebduden vorbei an zwei Boxenstopps, in einem
“Zeugnis Drive-Out” unter Einhaltung der Corona-Regeln im
Freien Ubergeben.

Angesichts der auch in Herbst und Winter noch geltenden
Abstandsregeln und Hygienevorschriften finden Lehrveranstal-
tungen auch im Wintersemester 2020/21 nur eingeschrankt an
der Hochschule statt. Die HdM hat sich auch fiir die Zukunft auf
eine Mischung aus Digital- und Prasenzlehre eingestellt — mit
dem Schwerpunkt auf digitalen Angeboten, die, wann immer es
vertretbar ist, mit Prasenzangeboten kombiniert werden kénnen
(v.a. fUr Labortatigkeiten und Studioproduktionen).

Die HdM steht nun vor der Aufgabe, an der Umsetzung der Leh-
re in den kommenden Semestern zu arbeiten, da in dem fir ei-
nen langeren, aktuell noch nicht genau bestimmten Zeitraum die
Prasenzlehre hochstwahrscheinlich nur eingeschrankt moglich
sein wird. Im Sommersemester 2021 ist geplant, die Erstsemes-
terbegruRung in der ersten Vorlesungswoche - wenn moglich -
in Prasenz stattfinden zu lassen. NatUrlich gibt es auch einen Plan
B fUr ein virtuelles Format, sollte Prasenz nicht moglich sein.

Das Sommersemester soll in zwei Teile geteilt werden. In den
Monaten Marz und April sollen Lehrveranstaltungen zunachst
grundsatzlich virtuell stattfinden. Die veranderten Rahmenbedin-
gungen flhren nun dazu, dass flr jede Lehrveranstaltung eine
neue Balance gefunden werden muss zwischen Inhalten, die sich
die Studierenden durch Lektiire, Videos oder Ubungsaufgaben
selbst erarbeiten konnen und Inhalten, die in der Interaktion mit
der/m Lehrenden und der Gruppe erarbeitet werden.

Neben vielen unvorhergesehenen Ereignissen gab es 2020
positive Nachrichten in Bezug auf die Zufriedenheit der Studie-
renden. Zum zweiten Mal in Folge wurde die HdM unter die Top
Ten des "Beliebteste Hochschulen"-Rankings von StudyCHECK.
de gewdhlt. Im deutschen Gesamtranking der beliebtesten
Hochschulen und Universitaten schafft es die HdM auf den Platz
10 von 189 Hochschulen, bei den beliebtesten Hochschulen
Deutschlands (108) rangiert die HdM auf dem 8. Platz. Von der
Gesamtzahl der Studierenden hat Uiber ein Zehntel bei Study-
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CHECK.de eine Bewertung fiir die HdM abgegeben. 95 Prozent
wirden ihre Hochschule weiterempfehlen.

Die Zahl der Studierenden ist in den letzten Jahren kraftig gestie-
gen. Die Zahl von 5000 Studierenden wurde uberschritten, ein-
geschrieben in fast 30 Studiengdngen. Da Absolventen der HdM
in der Vergangenheit relativ schnell den Einstieg ins Berufsleben
meistern konnten, aber mit der voraussichtlichen Rezession nach
dem Corona-Lockdown im Sommer 2020 ihre Méglichkeiten
beschrankter sein werden, erhoht die HdM zum Wintersemester
20/21 die Anzahl der Studienpldtze fir ihre Masterangebote um
rund 25 Prozent im Vergleich zum letzten Wintersemester.

Die Bandbreite der Studieninhalte der HAM reicht von Druck/Ver-
packung Uber audiovisuelle Medien und Informationsmanage-
ment, Werbung oder Medienproduktion bis hin zur Medienwirt-
schaft. Die Studienangebote sind bei Studienbewerbern nach
wie vor sehr gefragt. Zum Sommersemester 2020 sind 3273 Be-
werbungen fur 500 Studienplatze in 13 Bachelorstudiengangen
eingetroffen. Die Bewerberzahlen spiegeln die hohe Zufrieden-
heit wider und zeigt, dass die Hochschule mit ihren Lerninhalten
gut aufgestellt ist. Das Thema Medien im Zusammenhang mit
der Digitalisierung ,zieht” in allen Branchen.

Als Bildungs- und Forschungseinrichtung verfolgt die HdM

das Ziel, Ansprechpartner fir Themen der Digitalisierung flr
Wirtschaft, Gesellschaft und Politik zu sein, sowie anwendungs-
orientierte Losungen fur gesellschaftliche Herausforderungen der
Digitalisierung zu entwickeln. Das friihe Einsetzen der Digitalisie-
rung in vielen Medienbereichen, die Notwendigkeit zu inter-
disziplinarem Arbeiten und die notwenige Suche nach neuen
Geschaftsmodellen haben an der HdM fruhzeitig entsprechende
Kompetenzen entstehen lassen.

Als eine der ersten Umsetzungsmafsnahmen wurde ein Kompe-
tenzzentrum fUr digitale Barrierefreiheit gegriindet. Das Kompe-
tenzzentrum unterstltzt Professoren und Professorinnen sowie
Beschaftigte der HdM bei der Umsetzung von Barrierefreiheit in
Lehre, Kommunikation und Verwaltung. Dies geschieht in Ko-
operation mit bestehenden Hochschuleinrichtungen und durch
praktische Mafsnahmen der Bewusstseinsbildung, der Schulung,
des Community-Aufbaus sowie durch die Betreuung studenti-
scher Projekte. Darlber hinaus bietet das Kompetenzzentrum
Dienstleistungen flr andere Hochschulen an, um diese bei der
Umsetzung von Barrierefreiheit zu unterstiitzen. Zum Team des
Kompetenzzentrums zéhlen Prof. Dr. Gottfried Zimmermann aus
dem Studiengang Mobile Medien, Dr. Birgit Siebrasse aus dem

Informationszentrum IT der HdM sowie Sebastian Koch, einge-
schrieben im Masterstudiengang Computer Science and Media.
Die HdM wurde im Marz 2020 als erste Hochschule in den
BITV-Test-Prifverbund aufgenommen. Damit ist die HdM eine
von aktuell 16 anerkannten Prifstellen, die den entwicklungsbe-
gleitenden und abschlieRenden BITV-Test durchflihren darf. Das
BITV-Testverfahren wird fir die umfassende und zuverlassige Pru-
fung der Barrierefreiheit von Websites und Webanwendungen
eingesetzt und dient der Qualitatssicherung bei der Entwicklung
und Uberarbeitung von Websites und Webanwendungen.

Die HdM besteht aus den drei Fakultdten Druck und Medien,
Electronic Media sowie Information und Kommunikation. In die-
sem Jahr geht die HdM zum Wintersemester 2021 mit sechzehn
akkreditierten Bachelor- und acht akkreditierten, konsekutiven
sowie sechs Teilzeit-Master-Programmen an den Start.

Zum Wintersemester 2020/2021 startet aulSerdem die neue
Vertiefungsrichtung Sportkommunikation im Master Crossme-
dia Publishing & Management. Sie bietet den Absolventen die
Mdglichkeit, sich flr eine weitere Branche zu spezialisieren, in
der die Kommunikation, vor allem durch Social Media und die
Digitalisierung, eine grofRe Bedeutung erlangt hat. Neben der
schon bestehenden Vertiefung Publishing haben Studierende
nun die Méglichkeit, fundiertes Wissen in Sportmarketing und
Sportékonomie sowie die Grundlagen des Sport- und Kommu-
nikationsrechts zu erlernen. Weitere Chancen zur Spezialisierung
bieten zudem ein breites Wahlangebot aus Themen der Manage-
ment- sowie der Unternehmensfiihrung, aber auch aktuelle Lehr-
angebote wie Medientraining oder E-Sports. Fur die Vertiefungs-
richtung stehen zehn Studienplatze zur Verfligung.
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Bachelorstudiengange

Audiovisuelle Medien (B.Eng.)
Crossmedia-Redaktion/Public Relations (B.A.)

mit den Vertiefungsrichtungen: Crossmedia-Redakti
on, Public Relations,Sportkommunikation
Deutsch-Chinesischer Studiengang Medien und Tech
nologie (B.Eng.)

Informationswissenschaften (B.A.)
Informationsdesign (B.A.)

Integriertes Produktdesign (B.A.)

Mediapublishing (B.A.)

Medieninformatik (B.Sc.)

Medienwirtschaft (B.A.)

Mobile Medien (B.Sc.)
Online-Medien-Management (B.A.)
Wirtschaftsingenieurswesen Medien (B.Sc.)

Print Media Technologies (B.Eng.)
Verpackungstechnik (B.Eng.)

Werbung und Marktkommunikation (B.A.)
Wirtschaftsinformatik und digitale Medien (B.Sc.)

Masterstudiengdnge

Konsekutive Masterstudiengdnge

O N o vk W=

Audiovisuelle Medien (M.Eng.)

Computer Science and Media (M.Sc.)
Crossmedia Publishing & Management (M.A.)
Media Research (M.A.)

Medienmanagement (M.A.)

Packaging Development Management (M.Sc.)
Unternehmenskommunikation (M.A.)
Wirtschaftsinformatik (M.Sc.)

Berufsbegleitende Masterstudiengdnge

Data Science and Business Analytics (M.Sc., berufsbe -
gleitend)

Business Management (berufsbegleitend, M.B.A)
Intra- und Entrepreneurship (techn., Master, berufsbe-
gleitend)

Zuséatzlich zu den berufsbegleitenden Masterstudiengangen wer-
den auch Einzelmodule mit Hochschulzertifikat angeboten:

1.

3.

Data Science and Business Analytics
Digital Innovation
Bibliotheks- und Informationsmanagement
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2.1 Entwicklung des IAF

Mit dem vorliegenden Forschungsbericht informiert die zentrale
Einrichtung zur Koordination von Forschung und Entwicklung an
der HdM — das Institut fur Angewandte Forschung (IAF) — Uber
die Forschungsschwerpunkte und deren Aktivitaten im Jahr
2020.

Europaische und nationale Forschungsférderungsprogramme fo-
kussieren gesellschaftliche Herausforderungen und wollen Losun-
gen grof3er globaler Fragestellungen unterstitzen. Eine aktuell
in der Wissenschaft reflektierte Herausforderung ist die Digitale
Transformation. Die adressierten Themen ,Big Data”, , Business
Intelligence”, ,Social Media” sowie ,Klnstliche Intelligenz” (KI)
und deren wirtschaftlichen, sozialen und ethischen Perspekti-
ven zeigen sich in neuen Projekten, die im Berichtszeitraum mit
interdisziplinar ausgerichtetem Ansatz und vor allem anwen-
dungsorientiert beforscht werden. Auch zu weiteren aktuellen
Fragestellungen wie beispielsweise in den Themenbereichen
Mobilitat, innovative Technologien der Drucktechnik, Umwelt
und Nachhaltigkeit werden europaische und nationale Projekte
bearbeitet. Zukiinftig soll eine Intensivierung der Beteiligung

der HdM an den Schwerpunkten von Horizon Europe und des
European Green Deals angestrebt werden.

Ein weiterer Indikator fur die Breite der Forschung an der
Hochschule der Medien ist das Ergebnis der Neuausschreibung
der Forschungsleuchttirme. Mittlerweile erfullen zehn Institute
die intern festgelegten Kriterien, die sich an denen der AG-IV
orientieren.

An die bisherige erfolgreiche Entwicklung der Forschungsaktivi-
taten der HdM konnte im aktuellen Berichtszeitraum angeknUpft
werden. Durch eine Aufstockung des BMWi wird das Mittelstand
4.0 Kompetenzzentrum Usability Unternehmen die Potenziale
der Kl allgemein und fiir die unternehmensspezifischen Prozesse
und Produkte speziell vermitteln und diese mit praxisnahen
technischen und methodischen Beispielen (Demonstratoren)
veranschaulichen. Die Verlangerung des deutschlandweiten
Mittelstand 4.0-Kompetenzzentrums ,, Usability” wurde ebenfalls
bis Ende 2022 bewilligt.

Vor nun Uber einem Jahr wurde das "Institute for Applied Arti-
ficial Intelligence" (IAAI) gegriindet, als fakultatsibergreifende
Plattform fur Lehre, Forschung und Wissenstransfer im Bereich
der Kinstlichen Intelligenz (KI oder Al von Artificial Intelligence).
Dahinter stehen Uber 30 Professoren, Wissenschaftler und
Doktoranden, die in 15 Projekten daran arbeiten, anwendungs-

orientierte Forschung sowie gesellschaftliche Fragestellungen
umzusetzen.

Im Institut konnten bereits mehrere Vorhaben initiiert werden.
Beispielsweise ist im November 2019 das "KI-Trainer Projekt"

im 1AAI gestartet. Dabei handelt es sich um ein Programm, mit
dem kleine und mittlere Unternehmen dabei unterstutzt werden,
Anwendungsmaglichkeiten Kunstlicher Intelligenz kennenzu-
lernen und auszuprobieren. Denn als Teil des ,Mittelstand 4.0
Kompetenzzentrums Usability" bietet das IAAI eine einzigartige
Moglichkeit, technische Unterstitzungsmafnahmen zur Ent-
wicklung von KI mit der Gestaltung der Mensch-Kl-Interaktion zu
kombinieren. Mittelstandische Unternehmen kénnen nicht nur
technische Fragen der Kl erortern, sondern auch wie Digitalisie-
rung menschenzentriert gestaltet werden kann.

Ein weiteres Vorhaben beschaftigt sich mit einer K, die das
Thema der Meinungsvielfalt thematisiert. Gerade in unsicheren
Zeiten wie diesen, wo die Corona-Verschworungen wie wilde
Triebe spriefsen, kann mit einer KI bestens gegengesteuert und
die Suche nach seriésen Informationen unterstiitzt werden.

Die hochdynamische technologische Entwicklung in der Gesell-
schaft macht es erforderlich, die fiir den Sachbeweis eminent
wichtige Kriminaltechnik immer auf dem neuesten Stand zu
halten. Deshalb hat das Ministerium fur Inneres, Digitalisierung
und Migration fir die Verbesserung der Auswertemaéglichkeiten
fr das Kriminaltechnische Institut des Landeskriminalamts 6,5
Millionen Euro bereitgestellt. Rund 1,02 Millionen flieRen davon
in ein Forschungsprojekt zur Dokumentenuntersuchung. Mit
dem Kriminaltechnischen Institut des LKA Baden-W(rttemberg
als Partner wird im Forschungsprojekt DOKIQ (Dokumentenun-
tersuchungssoftware) untersucht, welche Méglichkeiten sich
bei der automatisierten und intelligenten Falschungserkennung
mittels KI bieten und wie dieses Know-how fur die Polizeiarbeit
nutzbar gemacht werden kann.

Zu den Schwerpunkten des IAAI z&hlt zudem der Wissenstransfer
und die Unterstutzung von KI-Start-ups. Mit dem Bundesverband
Deutscher Startups eV und dem Tech Incubator der Deutschen
Telekom ,hubraum” wurde der Al Start-up Report 2020 ins
Leben gerufen. Er liefert wertvolle Erkenntnisse zur KI Start-up
Landschaft in Deutschland und zeigt Unternehmern bisher unbe-
setzte Nutzungsszenarien von kinstlicher Intelligenz auf. Diese
wird fur einen bedeutenden Teil der Wachstumsunternehmen in
Deutschland eine zentrale Rolle spielen.
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Neben Studium und Lehre ist die angewandte Forschung eine
zentrale Sdule der HAM. Im IAF werden alle Aktivitaten im
Bereich Forschung gebtlindelt und eine Schnittstelle fir Partner
aus Wirtschaft und Gesellschaft geboten. Alle forschenden und
forschungsinteressierten Professorinnen und Professoren sind
Mitglied im IAF. Ihre Forschungsthemen sind fachlich in den For-
schungsschwerpunkten oder Leuchtturmen der HdM eingebun-
den bzw. verankert.

Das Dachinstitut des IAFs bietet einen umfassenden Forschungs-
service an, angefangen bei der Unterstitzung der Ideenentwick-
lung, proaktiver Forschungsférderung, Beratung bei der Antrags-
stellung Uber die Vertragsberatung bis hin zur Vertragsgestaltung
und Drittmittelabwicklung. Das Institut tragt aufSerdem zur
interdisziplindren Vernetzung von Wissenschaftlern bei.

Diese interdisziplinaren Forschungsverbiinde, in denen jeweils
mehrere Professoren mit weiteren Forschungseinrichtungen

oder Unternehmen der Wirtschaft national und international
zusammenarbeiten, sollen das Forschungsprofil der Hochschule
scharfen und die Sichtbarkeit der Forschungskompetenz nach
auflen verbessern. Fur die Forscher gilt in besonderem Mal3e,
was inzwischen von allen Bereichen gefordert wird: Sie mussen
neue Forschungsrichtungen anstofsen und sich dabei auch mit
anderen Disziplinen vernetzen.

2020 wurden zehn profilbildende Forschungsschwerpunkte
(,Leuchttlrme”) definiert:

Creative Industries & Media Society (CREAM)
Information Experience and Design Research Group (IXD)
Innovative Anwendungen der Drucktechnik (IAD)
Kooperatives Promotionskolleg Digital Media

Responsive Media Experience (ReMex)

Interaction Design and User Experience (IDUX)

Learning Research Center

Institut fur Games

. Institute for Applied Artificial Intelligence" (IAAI)
0.Institut fUr Digitale Ethik (IDE)

= 9V 0 NV A W =

Im Gesamten wurden fiir das Jahr 2020 105.000 EUR aus
internen Mitteln an die Leuchttlirme vergeben. Die Leuchttlirme
wurden dabei in die Kategorien mit einem Forderanspruch von
5.000 EUR, 10.000 EUR und 15.000 EUR eingeteilt. Das Ergebnis
setzt sich wie folgt zusammen (die jeweiligen Sprecher in Klam-
mern gelistet):
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- 5.000 EUR gingen jeweils an
« Digital Media (Prof. Dr. Eberhardt)
+ Learning Research Center (Prof. Dr. Stang)

- 10.000 EUR gingen jeweils an:
« Remex (Prof. Dr. Zimmermann)
+ AD (Prof. Dr. Hubner)
+ Cream (Prof. Dr. Engstler)
+ IDX (Prof. Dr. Engeln, Prof. Dr. Scheible)
+ Institut fir Games (Prof. Dr. Martin Fuchs, Prof. Dr. Jens-
Uwe Hahn)

- 15.000 EUR gehen jeweils an IAAI, IXD, DECIDE:
+ XD (Prof. Dr. Burmester)
+ IAAI Prof. Dr. Maucher)
+ IDE (Prof. Dr. Grimm, Prof. Dr. Keber, Prof. Dr. Mller, Prof.
Dr. Z6liner)

Die weitere Forderung fur das Jahr 2021 hangt von den Ergeb-
nissen des neuen Hochschulfinanzierungspakts ab.

In der Forschungslandkarte der deutschen Rektorenkonferenz ist
die HdM weiterhin mit den Feldern ,Medientechnik” und , Wirt-
schafts- und Sozialwissenschaften der Medien” vertreten.

In vier Forschungsschwerpunkten des BW-CAR ist die HdM mit
insgesamt fUnf Kollegen vertreten. Die Professoren Michael
Burmester und Martin Engstler vertreten als stellvertretende Spre-
cher die Forschungsschwerpunkte Mensch-Technik-Interaktion
(MIT) bzw. Management, Innovation und Gesellschaft (MIG). Die
Forschungsschwerpunkte des BW-CAR sind an nationalen und
internationalen Forschungsstrategien ausgerichtet und bieten
den Mitgliedern ein qualitatsgesichertes Forschungsumfeld mit
signifikanter fachlicher Breite und disziplinarer Tiefe.

FUr das Jahr 2020 wurden wiederholt Mittel fir die Forschungs-
forderung bereitgestellt und fur die Instrumente der internen
Forschungsférderung eingesetzt. Dazu gehoren neben den oben
erwahnten Angeboten unter anderem die an die Professoren
verteilten , Bonusmittel”. Mit dem Bonuspunktesystem sollen
herausragende Leistungen und besonderes Engagement, die
Uber das selbstverstandlich zu erwartende Mal$ hinausgehen,
gewurdigt und belohnt werden; dazu zahlen insbesondere
Anstrengungen in der Forschung.
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Fur die Art von Leistungen aus dem Jahr 2019 wurden in 2020
insgesamt 170.842 EUR sog. Bonusmittel an die Professoren und
Professorinnen vergeben.

Die Forschungsstarke der landesweiten Hochschulen wird
jahrlich auf Basis des Kriterienkatalogs der AG IV ermittelt und
final in einer Kennzahlen-Rangliste dargestellt. Die HdM hat bei
der Bewertung des Forschungsjahresberichts 2019, in der diese
Kennzahl einfliet, den Kennwert 5,02 erreicht (Vorjahr 6,20).
Die eingeworbenen Drittmittel summieren sich 2020 auf
3.481.570,51 Euro, die an die AG IV gemeldet werden. In 2019
wurde die Summe von 3.222.888 Euro erreicht (anerkannte
Drittmittel mit ausschlieBlichem Forschungsbezug) Im Jahr 2018
betrugen die Drittmitteleinnahmen der HdM flr die Forschung
3.617.654 Euro; im Jahr 2017 waren es 3.231.636 Euro.

Neben der Definition von zehn Forschungsleuchttiirmen umfasst
das IAF nach dem Stand vom 30. Dezember 2020 noch weitere
kleinere, weitgehend selbststandige Arbeitsbereiche, die keinem
Leuchtturm angehoren:

1. Computer Assisted and Generated Imagery (CGI)
Prof. Dr. Bernhard Eberhardt

2. Enterprise Information Management (EIM)
Prof. Dr.-Ing. Thorsten Riemke-Gurzki, Prof. Dr. Ing. Arno
Hitzges

3. Institut for Cyber Security
Prof. Dr. Dirk Heuzeroth, Prof. Dr. Judith Papadopoulos,
Prof. Dr. Roland Schmitz, Prof. Dr.-Ing. Joachim Charzinski,
Prof. Walter Kriha, Prof. Dr. Christoph Kunz, Prof. Dr. Tobias
Keber

4. Institut fir angewandte Kindermedienforschung (Ifak)
Prof. Dr. Richard Stang

5. Institut fir angewandte Narrationsforschung (IANA)
Prof. Dr. Michael Miller, Prof. Jorn Precht, Prof. Dr. Petra
Grimm, Prof. Dr. Stephen Lowry, Prof. Stuart Marlow, Prof.
Boris Michalski, Prof. Dr. Eva Stadler

6. Institut flr empirische Medien- und Kommunikations-
forschung (leMuK)
Prof. Christof Seeger

7. Institute for Mobility and Digital Innovation

Prof. Dr. Wolfgang Gruel, Prof. Dr. Ansgar Gerlicher, Prof. Dr.

Arnd Engeln, Prof. Dr. Uwe Eisenbeis

8. Institut fiir qualitative Medien- und Innovationsfor-
schung (1Q)
Prof. Dr. Boris Kiihnle (bis 2020), Prof. Dr. Burkard Michel,

Prof. Dr. Lars Rinsdorf, Prof. Dr. Oliver ZolIner
9. Institut fiir Qualitatsmanagement und Organisations-

entwicklung in Bibliotheken und Hochschulen (IQO)
Prof. Dr. Mathias Hinkelmann, Prof. Cornelia Vonhof

10. Internationales .Recht .Medien .Informationen (IRMI)
Prof. Dr. Michael Veddern, Prof. Dr. Tobias Keber

11. Visual Media Lab
Prof. Stefan Grandinetti, Prof Katja Schmid, Prof. Boris Mich-
alski, Prof. Ursula Drees, Prof. Jan Adamczyk

12. Zentrum flr innovative Lehr- und Lernmethoden und
Managementsimulationen
Prof. Dr. Heinrich Witting, Dr. Hartmut Rosch

Neben der Finanzierung der Stellen fur eine IAF- Mitarbeiterin-
nen (1,25 Stellen) wurden rund 65.000 € fur Anschubstellen aus
dem Haushalt zur Verfugung gestellt. Die Stelle der Forschungs-
referentin (75%) wird wie bisher von Dipl.-Wirtsch.-Ing. (FH)
Alexandra Wenzel M.A. besetzt. Zusatzlich wird das IAF durch
Marina Hudjec (50% seit Oktober 2019) verstarkt.

Die Entscheidung Uber die Verteilung der Mittel fur die Anschub-
stellen wurde wie folgt getroffen:

2020 wurde eine Anschubstelle im Wert von 20.000 EUR an

das Institut fur Digitale Ethik (IDE) vergeben, mit der Bedingung
einen Eigenanteil beizusteuern, bzw. die Leuchtturmgelder daflr
zu nutzen. AufSerdem wurde ein konkretes Projekt von Judith Pa-
padopoulos (Information Experience and Design Research Group
(IXD)) mit einer eine 20%-Stelle zur Unterstlitzung gefordert.

Die meisten Personalstellen fiir Forschungsarbeiten im Rahmen
des IAF werden aus den eingeworbenen Drittmitteln finanziert.
Mit leichten Fluktuationen durch auslaufende Vertrdge und
Neueinstellungen waren im IAF in 2020 rund 80 Personen bzw.
59,01 Vollzeitaquivalente (Stand Dezember 2020) als wissen-
schaftliche Mitarbeiter angesiedelt. Die Mehrzahl der Stellen ist
also drittmittelfinanziert.

Detaillierte Beschreibungen der Forschungsinhalte sind den
nachfolgenden Berichten (Kapitel 2.4) der zehn Leuchttiirme der
HdM-Forschung zu entnehmen.
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2.2 Drittmittelentwicklung

Das IAF hat sich an der HdM als feste Grof3e etabliert; was nicht
zuletzt dem Land Baden-Wirttemberg zu verdanken ist, das
das IAF regelmafSig mit einer Grundférderung von 65.000 € pro
Jahr ausstattet. Die konsequente Weiterfilhrung der Aktivitaten
des IAF setzt allerdings gerade diese projektunabhangige und
strukturell wichtige Forderung voraus.

Die projektbezogene Forschung stutzt sich zu einem eher gerin-
gen Teil auf Haushaltsmittel der HAM und zum groften Teil auf
eingeworbene Drittmittel.

Im Berichtsjahr 2020 betragen die Drittmitteleinnahmen der
HdM fur die Forschung: 3.481.570,51 € (Drittmittel mit aus-
schlieRlichem Forschungsbezug).

Die oben genannte Summe von 3.481.570,51 € gibt die Auffas-
sung der HdM wieder; deren Anerkennung von der Gutachter-
gruppe ,AG IV steht noch aus.

Die von Angehorigen des IAF eingeworbenen und von der AG IV
als Forschung anerkannten Drittmittel entwickelten sich iber die
Jahre wie folgt:

2009 867.000 € 0,867
2010 846.000 € 0,846
2011 1.177.000 € 1,177
2012 1.267.700 € 1,268
2013 1.402.500 € 1,403
2014 1.353.903 € 1,354
2015 1.597.174 € 1,597
2016 2.241.825 € 2,242
2017 3.231.636 € 3,232
2018 3.617.654 € 3,618
2019 3.222.888 € 3,223
2020 3.481.571 € 3,482
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Der Betrag flr 2020 ergibt sich erst durch die Auswertung des
vorliegenden Berichts; nach Auffassung der HdM mUsste er Uber
den Ergebnissen der Vorjahre liegen.

Die Summe der sonstigen Drittmittel mit indirektem Forschungs-
bezug belief sich in 2020 auf 987.190,51 €. Dadurch ergibt sich
die absolute Summe der Drittmittel mit ausschlieflichem und
indirektem Forschungsbezug von 4.468.761,02 €.

Bei der Bestimmung der Deputatsnachldsse als Anreiz flir Pro-
fessoren, sich verstarkt der Forschung zu widmen, kommt die
HdM dem forschenden Personal weiterhin entgegen. Auf Grund
der Zahlen fir 2019 und nach den Vorgaben der einschlagigen
ministeriellen Erlasse wurden 2020 insgesamt 208 SWS (d.h. 104
SWS pro Semester) Deputat den Forschungszwecken gewidmet.
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2.3 Promotionsvorhaben

Dissertationen an der HdM erfolgen in Kooperation mit Hoch-
schulen im In- und Ausland. Unter den verleihenden Institutio-
nen sind unter anderem die University of the West of Scotland
(UWS), die Universitdten Tibingen und Stuttgart, die gemeinsam
mit der HdM das Promotionskolleg Digital Media anbieten,
sowie beispielsweise die Universitat Passau, die Universitat
Swansea, die Exeter University oder die Linkoping University
(Schweden), die kooperative Promotionen mit der HdM anbie-
ten.

Derzeit sind im kooperativen Promotionskolleg mit den Universi-
taten Stuttgart und Tubingen die unten aufgeflhrten laufenden
Promotionen in Bearbeitung oder wurden bereits erfolgreich
beendet. In Klammern sind die Hochschulen genannt, an denen
die Kollegiaten ihren Master- oder Diplomabschluss erhielten
und wo ihr derzeitiger Arbeitsplatz eingerichtet ist (VIS & VisUS
sind Institute der Universitat Stuttgart).

« Jan Frohlich (HdM, HdM) Promotion am 13.12. 2017, High
dynamic range Imaging and wide color gamut

* Lena Gieseke (Univ. Georgia, VisUS), Promotion am 05.
November 2018 inzwischen Professur fur ,bildorientierte
Medientechnologien” an Filmuniversitat Babelsberg Konrad
Wolf, Bildbasierte Erstellung Szenenreprésentationen

+ Sebastian Herholz (Uni Tu), Promotion erfolgt im Sommer
2021, Using parametric models for efficient light trans-port
importance sampling

+ Markus Huber (Uni T3, VisUS), Promotion erfolgte am
5.2.2018, Methods for interaction and goal-oriented creati-
on of physics based animations

« David Kdrner (TU Dresden, HdM, VisUS), Promotion erfolgt
im Sommer 2021, Advanced methods in lighttransport
simulation

+ Dr. rer.nat. Robert Kriiger (HS RT, VIS), Promotion erfolgte
am 19.6.2017, Visual Analytics of Human Mobility

+ Dieter Morgenroth (HdM, HdM), Promotion erfolgt im
Herbst 2021, Rendering of small scale effects of fluid
surfaces

+ Patrick Bader (HdM, VIs) See-through displays, Start-Up,
Promotion abgebrochen

+ Bernfried Runow (HdM, HdM), Beamforming mit koinzi-
denten Mikrofonarrays

« Valentin Schwind (HdM, VIS), ), Promotion erfolgte am
5.7.2018, The uncanny valley in human-computer inter-
action — extent, impacts, and applications

Teilnehmer der zweiten Phase des Promotionskollegs:

+ Jieen Chen (Univ. Jena, Uni TU), Promotion erfolgt im Som-
mer 2021, Photonics programmable optics for computatio-
nal photography

+ Stefan Reinhardt (HdM, HdM) , Promotionspriifung
erfolgte am 11.12.2020, Simulation von Fluiden insbes.
Smoothed Particle Hydrodynamics

 Mathias Schickel (Uni TU, Uni Tu) Generatives statistisches
Volumenmodell des menschl. Kérpers

+ Andreas Karge (HS Koln, HdM) Farbkorrekturverfahren von
Bildaufnahme- und Bildwiedergabegeraten

* Holger Schmidt (HdM, HdM) Eyetracking — Echtzeit Adap-
tionen und Evaluierung von Mediendaten, Promotion 2020
abgebrochen.

+ Rufat Rzayev (Uni S, VIS) Context sensitive memory enhan-
cement using sensory augmentation

« Jonathan Ziegler (HdM, HdM) Dissertation eingereicht
wird voraussichtlich Sommer 2021 erfolgen, Beamforming
mit koinzidenten Mikrofonarrays

+ Lingamenemi Ragavendra (Uni S, HdM) smart kitchen,
Promotion abgebrochen

+ Benjamin Wollet (HdM, HdM) Visualisierung und Kom-
pression grofser Datenmengen

 Tim Krake (HdM, HdM) Dynamic Mode Decomposition —
Theorie und Anwendung in der Visualisierung

+ Tobias Ableitner (HdM, HdM) Interaktionsmoglichkeiten
fUr Orthesen in der Rehabilitation, Promotion wird 2021
erfolgen.

Weiterhin hat die HdM mit der University of the West of Scot-
land (UWS) mit Hauptsitz in Paisley einen Vertrag zur Kooperati-
on abgeschlossen. Die UWS erkennt Master-Grade und Diplome
deutscher Fachhochschulen als Zugangsberechtigung zu ihrem
PhD-Studium an. Die Betreuung der Arbeit wird von mindestens
einem Professor der HdM und der UWS gemeinsam geleistet. Die
Facherspektren von HdM und UWS decken sich in weiten Teilen,
aber nicht vollstandig.

2014 wurde an der HdM ein weiteres Abkommen unterzeichnet,
das kooperative Promotionen an der HdM in Zusammenarbeit
mit der Swansea University in GroRbritannien auf eine vertrag-
liche Basis stellt. Es soll die Mobilitat in Forschung und Lehre
fordern sowie das Promotionsangebot der HdM auf Dauer berei-
chern. Das Programm ermaéglicht auch Akademikern, die ihren
Abschluss an einer Hochschule fir Angewandte Wissenschaften
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gemacht haben, die Kronung ihres Studiums mit einer Dok-
torarbeit. Als Titel wird der PhD verliehen, der weltweit zu den
renommiertesten gehort. Das Abkommen hat seine Wurzeln im
Bereich Druck und kam uber Forschungsverbindungen zwischen
Prof. Dr. Gunter Hiibner vom Studiengang Druck- und Medien-
technologie (HdM) und Prof. Tim Claypole (Swansea University)
zustande.

Dartliber hinaus kooperiert die HdM auf bestimmten Fachgebie-
ten mit anderen deutschen und auslandischen Universitaten. Die
HdM betrachtet die Promotionsmdglichkeit als einen wesent-
lichen Fortschritt bei der Entwicklung ihrer Forschungskultur

und unterstlitzt ihre Promotionsstudenten, zum Beispiel durch
Entgegenkommen bei der Organisation der Arbeitszeit oder beim
Verzicht auf ihren Anteil an den Semestergeblhren der UWS.

Ein weiterer Weg zur Promotion ist das DFG-Graduiertenkolleg
1681/2 ,Privatheit und Digitalisierung”. Dort haben Masterab-
solventen die Mdglichkeit, in geistes-, kultur- sowie rechtswis-
senschaftlichen Fachgebieten zu promovieren. Wahrend ihrer
Promotion werden die Doktoranden von einem Professor oder
einer Professorin der Universitat Passau sowie einem Leitungs-
mitglied des IDEs betreut. Initiatorin der Promotionskooperation
ist Prof. Dr. Petra Grimm. Die Leiterin des Instituts flr Digitale
Ethik betreut selbst einige Doktoranden an der Partneruniversitat.
Neben dem personlichen Netzwerk hat auch die Attraktivitdt
der HdM dazu geflhrt, dass sich die Universitat Passau fur die
Zusammenarbeit mit der HdM entschieden hat.

Zurzeit werden insgesamt 47 Promotionen in Zusammenarbeit
bearbeitet.

Fur die HdM ergibt sich aus diesen Kooperationen eine ganze
Reihe von Vorteilen. Ihre Absolventen erhalten an der HIM eine
echte Perspektive hinsichtlich einer weitergehenden wissen-
schaftlichen Ausbildung. Die Hochschule kann sich auf diesem
Weg einen eigenen, hochqualifizierten wissenschaftlichen
Nachwuchs aufbauen. Die Méglichkeit zur Promotion steigert
auflerdem die Motivation der meist drittmittelfinanzierten Pro-
jektmitarbeiter erheblich.

Drei Promotionen von HdM-Angehorigen wurden im Jahr 2020
erfolgreich abgeschlossen. Die Promotion erfolgte teilweise im
Vorjahr werden aber in diesem Bericht aufgefiihrt, da sie erst
spater veroffentlicht wurden.
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2.4 Forschungsleuchttiirme der HdM

CREATIVE INDUSTRIES AND MEDIA SOCIETY (CREAM)
Prof. Dr. Andreas Baetzgen (WM, bis Ende SS 2020), Prof. Dr.
Uwe Eisenbeis (MW), Prof. Dr. Martin Engstler (WI, Leitung
CREAM), Prof. Dr. Nils Hogsdal, Prof. Dr. Boris Kiihnle (MW, bis
Ende WS 19/20), Prof. Dr. Christoph Kunz (W), Prof. Dr. Burkard
Michel (WM), Prof. Holger Nohr (W), Prof. Dr. Lars Rinsdorf (CR),
Viktoria Heinzel (M.A./ Wissenschaftliche Mitarbeiterin)

Die Creative Industries sind ein wichtiges wirtschaftspolitisches
Thema und stellen ein interdisziplinares Feld aus Okonomie,
Gesellschaft, Kultur, Politik und (digitaler) Technologie dar. Daher
setzen sie einen inter- bzw. auch transdisziplinaren Forschungs-
und Projektansatz voraus, wie ihn CREAM inhaltlich und perso-
nell verfolgt.

Der Forschungsleuchtturm Creative Industries & Media Society
(CREAM) mochte fir die HAM die digitale Transformation von
Okonomie und Gesellschaft aus Sicht der Kreativwirtschaft

und der Mediengesellschaft interdisziplinar und anwendungs-
orientiert forschend begleiten, aktiv Impulse geben und damit
mitgestalten. Im Hinblick auf die Mediatisierung von Gesell-
schaft, Wirtschaft und Industrie werden die Creative Industries
(Cl) als Treiber und , Spill-over”-Instrument fir die digitale
Transformation und ,,Enabler” fiir die gesellschaftliche Diffusion
und Annahme angesehen. Deshalb werden die Kreativ- und
Medienwirtschaft bei Forschungsarbeiten als 6konomischer
und gesellschaftlicher Faktor auf Produkt-, Unternehmens- und
Marktebene untersucht. Daruber hinaus ist die Identifikation
gesellschaftlicher Bedingungen fur die Rezeption, Adaption und
Entwicklung von kreativwirtschaftlichen und medialen Gutern fur
Untersuchungen von besonderem Interesse.

Der Forschungsleuchtturm CREAM hat das Jahr 2020 intern
dazu genutzt, das interdisziplinare Selbstverstandnis des For-
scherteams zu festigen und das Uberregionale, nationale und
internationale Netzwerk an bestehenden und kinftigen Partnern
auszubauen. Neben der Bearbeitung laufender Projekte stand
insbesondere die Antragsstellung (inter-)nationaler Frder-
programme sowie die Starkung bestehender Netzwerke im
Fokus der gemeinsamen Arbeit. Der erhdhten Sichtbarkeit des
Forschungsleuchtturms nach aufsen wurde durch die Teilnahme
der Mitglieder an einschlagigen (virtuellen) Konferenzen und
Tagungen sowie durch die gesteigerte Publikationsrate Rech-
nung getragen. Im Sinne der erhohten Sichtbarkeit nach innen
wird sich der Forschungsleuchtturm auch weiterhin mit eigenen
Angeboten am Innovation Day und der International Week

sowie durch Beitrage bei HdM-Ringvorlesungen engagieren.
Zudem wird die personelle und inhaltliche Betreuung des Media
Research Masters durch CREAM-Kollegen verstarkt angestrebt
und tragt zur Realisierung des innovativen Master-Angebots der
HdM bei.

Weitere Aktivitaten zu Verstetigung der Zukunftsstrategie:

+ Ausbau der Zusammenarbeit auf (inter-)nationaler Ebene

«  Gemeinsame, gezielte Suche und Antragstellung fiir neue
(Verbund-)Projekte

«  Uberlegungen zur reg. Umsetzung einzelner Projektelemen-
te aus friheren Forderantragen (z.B. BMBF)

+  Erhéhung der Visibilitat des Leuchtturms nach auf3en und
innen

+  Weiterentwicklung Forschungsziele und Antragsstrategie

FUr kiinftige Projektarbeiten sieht der Forschungsleuchtturm
vornehmlich drei Aktivitatsfelder:

Zukunft der Arbeit:
+ ,New Work” - neue physische und virtuelle Arbeitsmodelle
& Arbeitsorte

., Future Work Skills” - neue Kompetenzprofile & Berufsbilder
in der Kreativindustrie

+ Gestaltung von Transformationsprozessen

- (digitale) Bildung

Kreativquartiere:
+ Standortfaktoren & Kommunikationsansatze
+ Quartiersentwicklung & Clustering der Cl
+ Markenbildung von Stadten
+ Kreativwirtschaft im Landlichen Raum

Mediatisierung/ Technologie/ Innovation:
+High-Technologies & Medien-Geschaftsmodelle
+ Auswirkungen der Technologisierung auf Cl
+ Automatisierung von Kreativleistung
« Okonomisierung kreativer Innovationen
+ Entrepreneurship Forschung
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Projekte des Forschungsleuchtturms

EU-Interreg-Projekt - ,CINEMA - Creative Industries for new
urban economies in the Danube Region”

(2020-2022)

Das EU-INTERREG-Projekts "CINEMA" strebt die Revitalisie-
rung von Leerstanden mitunter des stationaren Einzelhandels

in (subjurbanen Umgebungen durch die Zusammenarbeit mit
der regionalen Kultur- und Kreativwirtschaft an. Das Team des
Forschungsleuchtturms CREAM und das Start-up-Center an der
Hochschule der Medien unterstutzt dieses Projekt, indem sie als
Know-how-Partner fir innovative Raum- und Arbeitsformate
zur Verfligung stehen und Instrumente sowie Konzepte zur
Férderung der Zusammenarbeit mit Kreativakteuren entwickeln.
Insgesamt 22 internationale Partner aus acht Landern in der
Donauregion arbeiten im Zeitraum von zweieinhalb Jahren ge-
meinsam an der Wiederbelebung von Innenstadten.

Projektpartner: Chamber of Commerce and Industry of Slovenia
(Lead Partner) + 21 EU-Partner, WRS Stuttgart, Wirtschaftsférde-
rung Herrenberg

Kontaktpersonen: Prof. Dr. Martin Engstler (engstler@hdm-
stuttgart.de), Viktoria Heinzel (heinzel@hdm-stuttgart.de), Dr.
Harmut Rosch (roesch@hdm-stuttgart.de)

Medienwirtschaft im Zeitalter sogenannter High-Technolo-
gies. Implikationen fiir das Management der Geschdftsmo-
delle von Medienunternehmen.

(2019-2022)

Inhalt des Forschungsprojekts ist die Untersuchung von
Technologie-Adoptionsstrategien der Medienunternehmen, die
Untersuchung der Auswirkungen sogenannter High-Technologies
auf die Geschdftsmodelle und Wertschépfungsketten sowie

die Untersuchung des generellen strategischen Verhaltens von
Medienunternehmen. Insbesondere in den Wertschdpfungs-
bereichen Konzeption, Produktion und Vermarktung ergeben
sich zum einen Chancen fir Medienunternehmen, auf der Basis
neuer technologischer Entwicklungen, ihr Geschaftsmodell anzu-
passen und/oder ganzlich neue Geschaftsmodelle zu entwickeln.
Auf der anderen Seite machen neue Technologien Anpassungen
im/des Geschaftsmodells notwendig.

Projektpartner: keine

Kontaktpersonen: Prof. Dr. Uwe Eisenbeis (eisenbeis@hdm-stutt-
gart.de), Magdalena Ciepluch (ciepluch@hdm-stuttgart.de)
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DIGITAL MEDIA

Prof. Curdt, Prof. Dr. Eberhardt, Prof. Dr-Ing. Fuchs, Prof. Dr.
Hahn, Prof. Dr. Maucher, Prof. Dr. Zimmermann, Prof. Dr. Scheib-
le, Prof. Dr. Koch, Prof. Dr. Vidakovic

Im kooperativen Promotionskolleg Digital Media werden neue
Technologien und Implementierungen im Bereich der Computer-
grafik und Visualisierung, Bild- und Tonverarbeitung und damit
im Bereich der Visuellen Effekte FX und Medientechnologie
entwickelt. Dazu gehoren neue bildgebende Analyse-Verfahren
im Bereich der Mobilitatsforschung, neue Verfahren zur Bild-
kodierung und Entwicklung von neuen Farbstandards fur Kino,
Fernsehen oder anderen Bildausgabegeraten. Es wurden neue
Mikrofonarrays zur Schallverortung realisiert, neue numerische
Verfahren zur Berechnung virtueller Fluide und Textilien entwi-
ckelt, sowie Untersuchungen zur Mensch-Maschine-Schnittstelle
und Barrierefreiheit von Medien durchgefuhrt.

Durch die Zusammenarbeit der eher praxisorientierten HdM mit
den in der Grundlagenforschung starken Universitaten bietet das
Instrument des kooperativen Promotionskollegs beiden einen
wichtigen Mehrwert. Die Universitaten profitierten von praxisna-
hen Fragestellungen, von der technischen Ausstattung und dem
vorhandenen produktionstechnischen Know-how an der HdM.
Die HdM wiederum erhalt einen Zugang zur Promotion, d.h. der
Madglichkeit Studierende zur Promotion zu begleiten und damit
langerfristige Forschungsaufgaben angehen zu kénnen. Durch
die Teilnahme der Kollegiatinnen an regelmaRigen Seminaren
und Kolloquien an der Universitat profitierten auch die Doktoran-
den auferhalb des Promotionskollegs von ihrer praxisorientierten
Sichtweise, die sie im Ubrigen auch in Lehrveranstaltungen an
den drei Hochschulen einbringen konnten, z.B. Vorlesungsein-
heiten Uber Kameratechnik, Studioproduktionen oder FX-Praxi-

stipps.

Das Themenangebot des kooperativen Promotionskollegs Digital
Media ist sehr breit und reicht von der Tonsignalverarbeitung
und Elektronik bis zur physikalisch basierten Modellierung und
Simulation von Spezialeffekten (FX), von Visual-Analytics—Verfah-
ren zur Mobilitatsforschung bis zur Barrierefreiheit von Web-
Seiten und der Analyse des Farbsehens, um neue Standards zur
Bildsignallibertragung zu entwickeln.

Dies ergibt sich aus den unterschiedlichen Forschungsbereichen
der im Kolleg engagierten forschenden Universitats- und Hoch
Hochschulkollegen mit ihren jeweiligen Forschungsgruppen. In
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der zweiten Forderphase wurden sieben Themenbereiche des
Kollegs genauer definiert. Diese sind:
TG 1: Physikbasierte Modellierung und Simulation von Spezi-
aleffekten
TG 2: Methoden fiir Bewegtbilder
TG 3: Digital Compositing
TG 4: Visualisierung und Visual Analytics
TG 5: Computational Photography
TG 6: Mensch-Computer-Interaktion
TG 7: Eye-Tracking — Echtzeit-Adaptionen und Evaluierung von
Mediendarstellungen

Leitmotiv der Forschung im Kolleg ist, durch eine Symbiose von
grundlagenorientierten und anwendungsorientierten Ergebnissen
und Erfahrungen, neue Beitrdge zu praktischen, produktions-
technischen Fragestellungen aus dem Gebiet der Medienbran-
che zu liefern. Diese Beitrdge sind als Verdffentlichungen in
wissenschaftlich wichtigen Konferenzen und Journalen erschie-
nen und sind international sichtbar. Die im Kolleg bearbeiteten
Forschungsthemen ergaben sich oft aus Kreativprozessen der
Animations-, VFX- oder allgemeinen Medienbranche, sei es um
diese zu beschleunigen, zu gestalten oder gar zu erméglichen.
Eine Verstetigung des wissenschaftlichen Austausches und eine

vertrauensvolle, verldssliche Zusammenarbeit ist Ziel des Kollegs,
um exzellenten Studierenden die Promotion zu ermdglichen,
sowohl fiir Absolventen der Hochschulen fir Angewandte
Wissenschaften als auch fir solche der Universitaten. Wie eng
sich der wissenschaftliche Austausch, aber auch die Entwicklung
der Studiengange durch das kooperative Promotionskolleg ent-
wickelt hat, verdeutlicht die Finanzierung kooperativer Promo-
tionen durch die Industrie im Bereich VR bei den Professoren
SedImair (Visus) und Vidakovic (HdM).

In Jahr 2020 konnte Aufgrund der Covid-19 Lage nur ein Tech-
Talk stattfinden um neue Trends und Forschungstransfer in

die Medienbranche (wie den Animation Media Cluster Baden-
Warttemberg) zu erméglichen. 2021 wird die Forderung des
kooperativen Promotionskollegs , digital Media” mit den letzten
Stipendiaten (Tim Krake) auslaufen. Eine weitere Forderphase
wird das Kolleg aufgrund der Ausschreibungsrichtlinien nicht
erfahren darin hat das Land Baden-Wrttemberg im Dezember
2020 eine erneute Ausschreibung kooperativer Promotionskol-
legs angeklndigt.

Alle wahrend der gesamten Forderdauer am Kolleg beteiligten
Wissenschaftlerinnen und Wissenschaftler mit ihrem einschlagi-
gen Fachgebiet.

Eberhardt, Bernhard, Prof. Dr.

Hochschule der Medien/ Fakultat Electronic
Media/ Audiovisuelle Medien

Seit 2012 (Spre-
cher)

Computeranimation bzw.
-graphik, Simulation, Visual
Effects

Zimmermann, Gottfried, Prof. Dr. | Hochschule der Medien/ Fakultat Druck und | Seit 2012 User Interaction
Medien/Medieninformatik

Hahn, Jens-Uwe, Prof. Dr. Hochschule der Medien/ Fakultat Druck und | Seit 2012 Games, Realtime Graphics
Medien/Medieninformatik

Koch, Andreas, Prof. Dr. Hochschule der Medien/ Fakultat Electronic | Seit 2014 Elektronik
Media/ Audiovisuelle Medien

Curdt, Oliver, Prof, Hochschule der Medien/ Fakultat Electronic | Seit 2012 Tonsignalverarbeitung
Media/ Audiovisuelle Medien

Maucher, Johannes, Prof. Dr. Hochschule der Medien/ Fakultat Druck und | Seit 2012 Maschinelles Lernen
Medien/Medieninformatik

Scheible, Jurgen, Prof. Dr. Hochschule der Medien/ Fakultat Electronic Screen- und Interaktionsde-
Media, Werbung und Marktkommunikation | Seit 2015 sign, Interaktion im Raum,

Mobile Interaktion
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Fuchs, Martin, Prof. Dr. Universitat Stuttgart, Visualisierung, Visua- 2012-2016 Visualisierung,
lisierungs-institut der Universitat Stuttgart Games, Bildberechnung
VISUS; Hochschule der Medien, Fakultat
Electronic Media, Audiovisuelle Medien seit 2016

Vidakovic, Kresimir, Prof. Dr. Hochschule der Medien/ Fakultat fir Seit 2019 Virtual-Reality, User-Interac-

Information und Kommunikation/Online-
Medien-Management

tion

Ertl, Thomas, Prof. Dr.

Universitat Stuttgart, Visualisierung, Institut
fur Visualisierung und interaktive Systeme
VIS

Seit 2012 (Spre-
cher)

Computergraphik,
Visualisierung

Weiskopf, Daniel, Prof. Dr. Universitat Stuttgart, Visualisierung, Visu- Seit 2012 Computergraphik,
alisierungsinstitut der Universitat Stuttgart Visualisierung, numerische
VISUS Simulation

Schmid, Albrecht, Prof. Dr. Universitdt Stuttgart, Mensch-Computer In- | 2012 - 2017 Mensch-Computer Interak-
teraktion und Kognitive Systeme, Institut fur tion, Interaktive Systeme
Visualisierung und interaktive Systeme VIS

Henze, Nils, Prof. Dr. Universitat Stuttgart, 2013-2018 Mensch-Computer Interak-
Institut fur Visualisierung und interaktive tion, Interaktive Systeme
Systeme VIS, Socio-Cognitive Systems Group
(SO

SedImair, Michael, Prof. Dr. Universitdt Stuttgart, Visualisierung, Seit 2019 Data Visualization, Human-
Visualisierungsinstitut der Universitat Stutt- Computer-Interaction, Virtual
gart VISUS and Augmented Reality, Ma-

chine Learning
Lensch, Hendrik, Prof. Dr Universitat Tubingen, Computergraphik Seit 2015 Computergraphik, Bildberech-

nung, Beleuchtungsmodelle,
computational photography,
3D-Rekonstruktion

Schilling, Andreas, Prof. Dr.
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Universitdt Tubingen, Medieninformatik

Seit 2012 (Spre-
cher)

Bild- und Tonsignalverarbei-
tung, Medieninformatik
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INNOVATIVE ANWENDUNGEN DER DRUCKTECHNIK
(IAD)

Prof. Dr. Dreher, Prof. Dr. Gdittler, Prof. Dr. Herrenbauer, Prof. Dr.
Hubner, Prof. Dr. Jansen, Prof. Dr. Schaschek, Prof. Weichmann

Der Forschungsschwerpunkt IAD befasst sich damit, die hochef-
fizienten und kostenguinstigen (Massen-)Fertigungsmethoden der
Drucktechniken auf Bereiche wie Sensorik, Energiespeicher und
Elektronik auszudehnen sowie die dazu notwendigen Prozesss-
chritte auch flr Innovationen im grafischen und im Verpackungs-
bereich fiir nahezu alle Druckverfahren zu optimieren.

Besondere Themenschwerpunkte sind funktionales Drucken,
generative (additive) Fertigung, Nachhaltigkeit und 3D-Druck.
Fur diese Aufgaben kommen im IAD alle Druckverfahren und
zugehdrige Mess- und Analysemethoden zum Einsatz. Im Bereich
des funktionalen Druckens ist ein besonderer Fokus des IAD die
Erforschung von gedruckten, flexiblen Batterien.

Aktuell lauft im Rahmen der Forderlinie Innovative Projekte ein
Antrag zum Thema 3D-Beleuchtungsstrukturen fir Automotive
Funktions- und Bedienelemente gemeinsam mit den bewahrten
Partnerfirmen Marquardt GmbH und Dr. Schneider GmbH. Im
Falle einer Forderzusage soll das Projekt im April 2021 starten
und hat eine Laufzeit von zwei Jahren.

Im Bereich gedruckter Batterien sind interessante Entwicklungen
hinsichtlich Kommerzialisierung zu beobachten. Daraus ergeben
sich neue Perspektiven flr kleinere direkt aus der Industrie finan-
zierte Projekte.

Probleme bei der Durchfiihrung der Projekte bereiten die Ein-
schrankungen durch die Corona-Krise wie z.B. limitierter Zugang
zu den Laboren, Homeoffice und Lieferverzégerungen von
Materialien. Bei einigen Projekten haben sich dadurch erhebliche
Verzdgerungen im Projektablauf ergeben. Bei dem EU-Projekt
BEWELL wurden beispielsweise 3 Monate Verzug offiziell vom
Projekttrager genehmigt, allerdings ohne zuséatzliche finanzielle
Mittel, womit sich die Frage stellt, woraus die Mitarbeiter in der
Verlangerung bezahlt werden kénnen.

Projekte des Forschungsleuchtturms

.DIREKT” (Digital-rekonfigurierbare Herstellung von
Faserverbundbauteilen in einer resilienten Produktion-
sumgebung)

Start: 01.01.2020

Federflhrend ist hier das IFB der Uni Stuttgart unter Beteiligung
der ARENA2036. Der Beitrag des IAD sind gedruckte Dehnungs-
Sensoren, die unidirektionale Dehnungen bis weit tiber 50%, bis
hin zu 100% detektieren kdnnen. In einer zweiten Stufe sollen
die Sensoren auch zweidimensional arbeiten.

Ein nicht technisches Projekt im Rahmen des EU-Férder-Pro-
gramms ,Social Dialogue” startete ebenfalls zum 1.1.2020. Bei
dem Projekt handelt es sich vereinfacht gesagt um die Fragestel-
lung, wie die Ausbildungsaktivitaten im Bereich Print und Papier
verbessert werden konnen, um mehr Interessenten zu gewinnen.

Nach wie vor ist das zentrale Thema im IAD die Erforschung und
Entwicklung gedruckter, wieder aufladbarer Batterien in Zusam-
menarbeit mit dem Haupt-Projektpartner VARTA Microbattery
GmbH sowie weiteren Firmen und Forschungseinrichtungen.
Zurzeit laufen im Bereich gedruckter Batterien zwei grofse
Projekte.

BEWELL” (https://h2020bewell.eu/) ist ein EU-Projekt mit drei
Jahren Laufzeit, das aus verschiedenen auf der Haut messbaren
biologischen Daten einen , Wohlfuhlwert” bestimmt. Dazu wird
eine gedruckte, flexible und wieder aufladbare Batterie zusam-
men mit einer Solarzelle und einem flexiblen Chip in einem
pflasterartigen, schmuckahnlichen Hautpatch integriert.

Das BMBF-Projekt , OxiFlexIt” befasst sich ebenfalls mit einem
pflasterbasierten Hautpatch, aber in medizinisch, klinischer
Umgebung. Mit Hilfe optischer Methoden wird der Blutsauerst-
offgehalt in einem autarken Sensor prdzise bestimmt und an eine
Auswerteeinheit per Funk Ubermittelt, damit die behandelnden
Arzte eine standige Uberwachung erméglichen kénnen. Neben
dem IAD ist hier zusatzlich noch das MoDi-Institut der HdM
unter Leitung von Prof. A. Gerlicher beteiligt, das die Auswerteal-
gorithmen und notwendigen energiearmen Funktechnologien
erforscht.

Aufbauend auf dem im Rahmen der ,innovativen Projekte”
geforderten und in 2018 abgeschlossenen Forschungsprojekt
kombinierte Sensor/Aktor-Schnittstelle” ist das laufende, eben-
falls aus den ,innovativen Projekte” geforderte Vorhaben ,3D-
Sensorik/Haptik” die logische Fortfuhrung. Hier werden die im
Vorgangerprojekt erforschten gedruckten Strukturen weiterent-
wickelt und einer 3D-Formung unterzogen.

Die Forschungsarbeiten im Flexodruck werden durch die Mit-
gliedsfirmen des an der HdM angesiedelten Technologiezentrums
des Flexodruckverbandes DFTA getragen. Diese Arbeiten laufen
Uber die Steinbeis-Stiftung.
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Im Tiefdruck laufen mehrere Projekte, die direkt aus der Industrie
finanziert werden. Es dreht sich hier vorwiegend um Material-
tests bezUglich Papierinhaltsstoffen und Ersatz von gefahrlicher
Chromchemie.

Kontaktperson: Prof. Dr. Gunter Hibner (hibner@hdm-stuttgart.
de)

Projektmitarbeiter sind zurzeit (Stand Ende Januar 2021):
Dipl.-Ing. Frank Etzel, Thomas Fischer M.Sc., Aakash Grewal
M.Sc., Dipl.-Ing, Michael Krebes

Patrick Rassek M.Sc.

INSTITUT FUR DIGITALE ETHIK (IDE)

Prof. Dr. Petra Grimm, Prof. Dr. Tobias O. Keber, Dr. Julia Maria
Manig, Kai Erik Trost, Nadine Hammele, Tobias List, Susanne
Kuhnert, Karla Neef

Das 2013 gegrindete deutschlandweit einzige Institut fur
Digitale Ethik blindelt die fachliche Expertise — durch mediene-
thischen Tagungen (z. B. die jahrlich stattfindende Tagung IDEe-
polis), Publikationen (z. B. Medienethik Schriftenreihe), Forschun-
gsprojekte und Lehre (z. B. die Verleihung des Medienethik
Awards META) — zu einem Kompetenzzentrum, in Kooperation
mit u. a. dem Netzwerk Medienethik, dem Center for Digital Eth-
ics & Policy (Chicago/IL, USA), der Bischoflichen Medienstiftung
der Dibzese Rottenburg-Stuttgart, der Stiftung Datenschutz und
dem ICIE (International Center of Information Ethics, Karlsruhe).
Somit dient das Institut fur Digitale Ethik (IDE) als Dialogforum
fUr den intra- und interdisziplinaren Austausch zwischen Medi-
enwissenschaft, Medienpraxis und Medienpolitik (Dialog- und
Netzwerkfunktion). Weiter ist erklartes Ziel des Instituts, die
Offentlichkeit durch Veranstaltungen fur aktuelle Fragestellun-
gen der Medienethik im digitalen Umfeld zu sensibilisieren und
zentrale Anlaufstelle (,focal point”) fir medienethische Expertise
zu sein (Kompetenzzentrum und Beratungsfunktion).

Zu den Aufgaben der Digitalen Ethik gehort es im Besonderen,
die Auswirkungen der Digitalisierung auf die Gesellschaft und
den Einzelnen zu diagnostizieren (deskriptive Funktion) und
konsistente Begriindungen fiir moralisches Handeln und norma-
tive Standards im Internet zu erarbeiten (normative Funktion).
Daruber hinaus kann sie als angewandte Ethik moralische
Motivationspotenziale aufzeigen (volitive Funktion) — bspw. in
Hinblick auf das schutzenswerte Gut ,Privatsphare” im Social
Web -, die insbesondere flr den Bereich der Medienbildung und
Medienkompetenz nutzbar gemacht werden kénnen.
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Zentrale Forschungsfelder sind:
+ Informationsgerechtigkeit, Autonomie und Transparenz;
+ ungleiche Zugangsbedingungen und Aneignungschancen;
* neue journalistische Darstellungsformen, Angebotsplattfor-
men,

Geschaftsmodelle und deren ethische Implikationen:

+ Kontrolle und Uberwachung (in) der mediatisierten Gesells-
chaft;

+ verletzendes Kommunikationsverhalten (z. B. Cybermob-
bing);

+ Gefédhrdungspotenziale durch Medieninhalte;

+ interkulturelle Kommunikationskonflikte;

+ ungerechte Distributions- und Produktionsstandards.

Externe Kooperationen flr das Jahr 2021 wurden mit dem LfDI
(Landesbeauftragte fur den Datenschutz und Informationsfrei-
heit) bereits 2020 angestoRen. So wird im Jahr 2021 gemeinsam
mit dem LfDI die Schriftenreihe , Daten, Recht und digitale Ethik”
aufgesetzt, die durch den Nomos-Verlag publiziert wird. Eine
weitere im Jahr 2021 erscheinende Publikation des IDE setzt sich
mit den Einstellungen der Biirger gegenuber der Digitalisierung
auseinander. Das Buch , Werte, Angste, Hoffnungen — das Erle-
ben der Digitalisierung in der digitalisierten Alltagswelt” erscheint
Mitte des Jahres beim Academia Verlag.

FUr das Jahr 2021 legt das Institut besonderen Fokus auf die An-
wendungsperspektive und damit die praktische Umsetzung und
Implementierung Digitaler Ethik in Unternehmen. Digitale Ethik
wird verstarkt an Unternehmen herangetragen, um das Thema
in die Unternehmensstrukturen zu verankern und nachhaltig in
die Unternehmensleitlinien zu integrieren. Im Rahmen der un-
ternehmerischen Zusammenarbeit sind beispielsweise Vortrage,
Schulungen und Workshops geplant.

Projekte des Forschungsschwerpunkts

DigitalDialog21 — Wertewandel durch Digitalisierung?

Der digitale Wandel wird die Lebenswelt der Menschen
mafsgeblich verandern. Das Verbundprojekt , Digitaldialog 21"
untersucht hierfiir die Wertekonflikte im Zeitalter einer immer
weiter voranschreitenden Digitalisierung und verknipft diese
mit innovativen Ansatzen zur Gesellschaftsgestaltung. Empirisch
wird mit narrativen Interviews und Fokusgruppen gearbeitet. Un-
tersucht wird, wie die Menschen Digitalisierung aufgrund ihrer
erlebten Geschichten narrativ konstruieren: Was erzahlen sie
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von der Digitalisierung? Welche persénlichen Werte und welche
gesellschaftlichen Normen verbinden sie mit ihr?

ELSI-SAT - Automatisiertes ELSI-Screening & Assessment-Tool
fiir MTI-Forschungsvorhaben

Welche ethischen, rechtlichen und sozialen Aspekte sind bei
Projekten im Kontext der Mensch-Technik-Interaktion zu bertick-
sichtigen? Antwort auf diese Frage soll zukinftig eine Software
liefern, die im Rahmen des Forschungsprojektes ELSI-SAT en-
tstehen wird. Im Forschungsprojekt ELSI-SAT wird eine Software
entwickelt, die Forscherinnen und Forscher bei der Berticksich-
tigung ethischer, rechtlicher und sozialer Aspekte unterstutzt.
Uber einen Fragenkatalog ermittelt die Software fur den Nutzer
relevante ELSI-Gesichtspunkte und zeigt diese auf. Dadurch
findet eine Sensibilisierung, Reflexion und Evaluation ethischer,
rechtlicher und sozialer Fragen statt. Dies ermdglicht Forscherin-
nen und Forschern noch nicht bertcksichtigte ELSI-Implikationen
zu erkennen und einzubeziehen.

Smartldentifikation — Smartphone-basierte Analyse von
Migrationstrends zur Identifikation von Schleuserrouten
(internationales Projekt)

Die Flichtlingswelle 2015/16 hat Einsatzkrafte und Migrations-
management sowohl in Osterreich als auch in Deutschland an
ihre Grenzen gefuhrt. Daher haben beide Lander beschlossen,
ihre Krafte zu blndeln und auf bilateraler Ebene gemeinsam zu
forschen, um Schleuserkriminalitat zu bekampfen und das Migra-
tionsmanagement zu optimieren. Zur besseren Uberpriifbarkeit
der Angaben von Migrant*innen ohne gultige Dokumente sollen
mobile Systeme zur Unterstitzung der Polizeikrafte im operativen
Einsatz entwickelt werden.

KoFFI - Kooperative Fahrer-Fahrzeug-Interaktion

Die Entwicklungen neuer Fahrzeugtechniken und Mobilitatssze-
narien, bei denen der Mensch zunehmend in seinen Handlungen
durch Automation nicht nur unterstiitzt, sondern teilweise ganz
ersetzt wird, zeichnen das teil- und vollautomatisierte Auto-
fahren aus. Das Projekt KoFFl steht flr eine kooperative Fahrer-
Fahrzeug-Interaktion und erforscht unterschiedliche Strategien
und Szenarios fur die Konzeptionierung eines multimodalen
Interaktionssystems, in dem der Mensch mit der Maschine im
teil- und vollautomatisierten Fahrzeug in Zukunft zuverlassig und
partnerschaftlich agieren kann.

Kontaktpersonen: Prof. Dr. Petra Grimm (grimm@hdm-stuttgart.
de), Prof. Dr. Tobias O. Keber (keber@hdm-stuttgart.de)

INTERACTION DESIGN AND USER EXPERIENCE (IDUX)
Prof. Dr. rer. nat. habil. Arnd Engeln, Prof. Dr. Wolfgang Gruel,
Prof. Dr. Jirgen Scheible

Der Forschungsschwerpunkt IDUX beschaftigt sich mit aktuel-
len Fragestellungen rund um User Experience und Mensch-
Computer-Interaktion mit Fokus auf Kommunikation und
Marketing. Dabei stehen Themen wie Internet of Things,
Digitale Markenerlebniswelten, Multi-Modal Interface Design,
Mixed-Reality, nutzerzentrierte Produktentwicklung und Design
Thinking im Mittelpunkt. Neben grundsatzlichen methodischen
und inhaltlichen Forschungsfragen geht es um die Konzeption
und prototypische Umsetzung praxisnaher Anwendungen, z.B.
in Form von Prototypen, Apps und Dienstleistungen sowie deren
wissenschaftliche Evaluation.

Im Teilbereich User Experience (verantwortlich: A. Engeln) geht
es um ein wissenschaftlich fundiertes Verstandnis des Nutzer-
erlebens und seiner Bedingungsfaktoren. Damit verbunden ist
die Entwicklung und Evaluation nutzerzentrierter Methoden der
Angebotsentwicklung und deren Umsetzung in Anwendung-
sprojekten. Ein derzeitiger Anwendungsschwerpunkt liegt in der
Entwicklung automatisierter Systeme teilweise mit Kiinstlicher
Intelligenz im Mobilitatsbereich. Daneben beschaftigt sich der
Teilbereich mit Transfermoglichkeiten des nutzerzentrierten
Vorgehens auf neue Anwendungsfelder, so z.B. Employer Brand-
ing, Unternehmenskommunikation und digitale Weiterbildung.
Die Anwendungen umfassen grundsatzlich alle von Nutzern
erlebbaren Produkte, Services und andere Angebote.

Im Teilbereich Interaction Design (verantwortlich: J. Scheible)
geht es um soziale und emotionale Aspekte der menschlichen
Kommunikation, und wie diese in interaktive Systeme, z.B. der
vernetzten Kuche, integriert werden kénnen, um eine hohe User
Experience zu erreichen. Dabei stehen loT-Technologien und
innovative User Interfaces wie Sprach- und Gestensteuerung mit
Ausrichtung auf Kommunikation / Marketing im Vordergrund.

Im Interactions-Lab werden nutzerzentrierte Prototyp-Applika-
tionen mit Hilfe von Hard- und Softwarel6sungen sowie digitalen
Medieninhalten konzipiert und entwickelt, um User-Testing in
experimentellen Umgebungen zu erméglichen.

Im Teilbereich Digital Innovation (verantwortlich: W. Gruel) liegt

der Fokus auf der Nutzung digitaler Technologien sowohl bei der
Entwicklung und Verwertung von Innovationen als auch bei der
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Folgen-Abschatzung und der Kommunikation méglicher Aus-
wirkungen. So werden beispielsweise digitale Services konzipi-
ert und erprobt und Geschaftsmodelle abgeleitet. Besonderes
Augenmerk liegt im Bereich Stadtentwicklung und Mobilitat:
Neben der Entwicklung von digitalen Mobilitats-Diensten und
der Untersuchung verschiedener Aspekte im Bereich autonomes
Fahren werden interaktive Formate erarbeitet, mit deren Hilfe
Auswirkungen neuer Technologien und politischer Entscheidun-
gen besser dargestellt und diskutiert werden konnen.

Im IDUX-Labor steht eine SmartKitchen-Umgebung zur Verfi-
gung, bestehend aus modernen Kiichenmébeln, einer hard- und
software-basierten loT-Plattform zur Steuerung der vernetzten
Kuchengerate wie z.B. einer vernetzten Kochmulde sowie
diverser smarter Lautsprecher wie Amazon Alexa oder Google
Home. Vorhanden sind aufRerdem funf festinstallierte 4K-Projek-
toren, die samtliche Kuichenoberflachen zu Medienoberflachen
machen, zwei bewegliche touch-sensitive Projektoren, Gesten-
steuerungsgerate, Blicksteuerungsbrille und Augmented- und
Virtual-Reality-Gerate.

Weiterhin umfasst das Labor eine SILAB-Fahrsimulation mit
Messtechniken, wie z.B. Physiodaten, Eye-Tracking und diversen
Datenerhebungstools. Hier kdnnen neue Interaktionskonzepte
beim manuellen und automatisierten Fahren auch im Hinblick auf
die Fahrerperformance systematisch und experimentell erprobt
und beispielsweise auch kritische Fahrmanover ohne tatsachliche
Gefdhrdung inszeniert werden.

Dar(iber hinaus wurde im Forschungsschwerpunkt ein In-
nenraum-Fahrsimulator entwickelt, in dem sich verschiedene
Elemente der Customer-Journey in einem voll-autonomen Shuttle
simulieren lassen. So ist es méglich, Human-Machine-Interfaces
zu gestalten und Interaktionen zwischen Fahrzeug und Nutzern
auf verschiedenen Kanalen zu testen (Anzeige, Licht, Ton,
Vibration, Sitzkonfiguration, ...). Ebenso kénnen Interaktionen
zwischen Nutzern in verschiedenen Szenarien experimentell
untersucht werden.

Dartiber hinaus steht ein digitales Stadtmodell aus Lego zur Ver-
flgung, auf das Information projiziert werden kénnen. Die Lego-
Steine dienen als tangibles Interface: Nutzer kénnen auf einfache
Art und Weise mit dem Modell interagieren und so erleben, wie
sich bestimmte Interventionen auswirken.

Durch die Kombination von verschiedenartigen Bedienmodal-
itdten und neuartigen User Interfaces werden zukunftsweisende
Nutzer-Interaktions-Lésungen flr zahlreiche Anwendungs-
domanen erarbeitet.

Der Forschungsbereich IDUX soll durch Kooperationen mit
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Partnern aus der Wissenschaft und der Industrieforschung weiter
ausgebaut werden. Derzeit wird in Form von Drittmittelantragen
an der Entwicklung nachfolgender Forschungsthemen gearbe-
itet:

+ SCHONES DORF: SCHONaich Entwickelt Sich wie auch
HartmannsDORF nutzerzentriert zu einem hochwertigen
und nachaltigen Lebens- und Arbeitsraum. Die Projektskizze
wurde vom BMBF bereits akzeptiert, derzeit wird in der
zweiten Stufe die Vorhabensbeschreibung ausgearbeitet.

+ KARLI (Kiinstliche Intelligenz fur Adaptive, Responsive und
Levelkonforme Intelligenz im Fahrzeug der Zukunft). Die
Projektskizze wurde vom BMWi bereits akzeptiert, derzeit
wird in der zweiten Stufe die Vorhabensbeschreibung
ausgearbeitet.

+ Digitales Lernen: Nutzerzentrierte Entwicklung unterneh-
mensinterner Weiterbildungsangebote fir Mitarbeiter. IDUX
beteiligt sich an der gemeinsam mit KMU in Entwicklung
befindlichen Projektskizze mit einer nutzerzentrierten Be-
gleitung des Entwicklungsprozesses.

+Nutzerzentrierte Weiterentwicklung der Candidate Journey
im Employer Branding. IDUX entwickelt das Forschungs-
vorhaben zur Verbesserung der Arbeitgebermarke im Bew-
erbungs- und Onboarding Prozess mit Wirtschaftspartnern.

+ Feingestaubt: Entwicklung eines Ausstellungskonzepts zur
Visualisierung und Diskussion verschiedener Interventionen,
die das Ziel der Reduktion von Feinstaub in Stuttgart
verfolgen.

+ User Feedback in der Digitalen Transformation der Produk-
tion der Porsche AG: Entwicklung von Feedbackmechanis-
men im Produktionsprozess der Porsche AG.

«#fAll: Erforschung der Folgen von (zundchst) nicht nachv-
ollziehbaren Entscheidungen einer kiinstlichen Intelligenz in
autonomen Fahrzeugen.

+ SmartHealthKitchen: Hierbei geht es um die Entwick-
lung und prototypische Umsetzung von Konzepten wie
gesundheitsforderliche Ernahrungs- und Betatigungsge-
wohnheiten, die mit Hilfe von Digitalen Medien, 10T und KI
dem Menschen im Kiichenkontext nahegebracht werden
kénnen.

+ Fliegendes Mediendisplay: Fur Massenveranstaltungen und
Polizeieinsatze werden drohnenbasierte, fliegende Displays
zur Information und Warnung der Bevolkerung, sowie zur
Instruktion von Einsatzkraften konzipiert.

« Erfindergarage: Entwicklung und Umsetzung eines Digital-
werkstatt-Konzeptes, um Innovationen und Griindungsden-
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ken im landlichen Raum zu férdern.

+ DronelAndArt: Erforschung, Konzeption und Umsetzung
neuartiger Interfaces zur Interaktion mit 3D-Kunstinstalla-
tionen im offentlichen Raum.

+ Lichtskulpturenpfad: Hierbei geht es um die Entwicklung
von interaktiven Lichtinstallations-Konzepten und Proto-
typen im Freien, welche die Motivation fur Spaziergange
und Bewegung in Zeiten von Corona fir die Bevolkerung
steigern sollen.

Projekte des Forschungsschwerpunkts

TANGO - ,Technologie fiir Automatisiertes Fahren Nutzer
Gerecht Optimiert”

Forderprogramm: "Neue Fahrzeug- und Systemtechnologien”,
BMWi

Im Forschungsprojekt TANGO wird in Kooperation mit den
Projektpartnern ein Aufmerksamkeits- und Aktivitatenassist-

ent fUr Lkw-Fahrer im teilautonomen Fahren entwickelt. Die
HdM verantwortet hierbei die Entwicklung und Anwendung
der Methoden der nutzerzentrierten Produktentwicklung nach
dem User Experience-Ansatz. Das Projekt bereichert einerseits
das User Experience und Interaction Lab mit dem Aufbau eines
Fahrsimulators, physiologischer Datenmessung und Eye-Tracking
sowie andererseits unsere Kompetenzen in den Methoden der
nutzerzentrierten Produktentwicklung.

Projektpartner:

Robert Bosch GmbH, Volkswagen Aktiengesellschaft, MAN Truck
& Bus AG, Universitat Stuttgart, IKTD

Kontaktperson: Prof. Dr. Arnd Engeln (engeln@hdm-stuttgart.de)
https://projekt-tango-trucks.com/

RUMBA - ,Realisierung einer positiven User Experience Mit-
tels Benutzerfreundlicher Ausgestaltung des Innenraums fiir
Automatisierte Fahrfunktionen”

Forderprogramm: "Neue Fahrzeug- und Systemtechnologien”,
BMWi

RUMBA setzt sich zum Ziel das Fahrerlebnis fur die Insassen
wahrend der vollautomatisierten Fahrt vollkommen neu zu
gestalten. Im Rahmen von RUMBA wird das gesamte Interieur-
HMI-Konzept neu gestaltet und ein neuartiges, auf Steer-by-Wire
basierendes, Bedienkonzept zur Fahrzeugflihrung entwickelt. Da-
bei wird die Trajektorienplanung des automatisierten Fahrzeuges

konsequent hinsichtlich des Sicherheits- und Komfortgefuhls
des Insassen optimiert. Zur Erreichung der Projektziele wird ein
nutzerzentrierter Entwicklungsprozess angewendet. Dadurch
wird gewahrleistet, dass die veranderten NutzerbedUrfnisse
hinsichtlich Ergonomie, Raumgefihl & -wirkung, Fahrkomfort,
Insassenkomfort, Wohlbefinden, Kontrollierbarkeit und System-
vertrauen optimal in den Prototypen abgebildet werden.

Projektpartner: Robert Bosch GmbH, Audi AG, MAN Truck &

Bus AG, Robert Bosch Automotive Steering GmbH, Universitdt
Stuttgart, IKTD, CanControls GmbH, OHP GmbH, Spiegel Institut
Mannheim GmbH & Co KG, Studiokurbos GmbH, W(rzburger
Institut fUr Verkehrswissenschaften GmbH

Kontaktperson: Prof. Dr. Arnd Engeln (engeln@hdm-stuttgart.de)

INFORMATION EXPERIENCE DESIGN RESEARCH GROUP
(IXD)

Prof. Dr. Burmester, Prof. Dr. Mangold, Prof. Dr. Papadopoulos,
Prof. Tille, Dr. Magdalena Laib, Christina Haspel, Manuel Kulzer,
Elisabeth Stein, Anika Spohrer, Kristin Haasler, Alexandra Wenzel

Die Forschung zu Information Experience wurzelt im Informa-
tionsdesign und beschéftigt sich mit Grundlagen und Methoden,
um Erleben von Informationen und Informationsmedien besser
zu verstehen und wirkungsvoll zu gestalten. IXD flhrt mit dem
Fokus auf das Erleben von Informationsinhalten und -medien —
der Information Experience — seine Forschungen in diesem Feld
fort. Ziel ist es, Prinzipien und theoretische Grundlagen des Er-
lebens der Nutzung von Informationsmedien zu erforschen und
gewonnene Erkenntnisse fur die Aufbereitung und Gestaltung
von Informationen sowie Technologien nutzbar zu machen. Die
theoretischen Grundlagen sind Kognitionspsychologie, Emotions-
und Motivationspsychologie, Positive Psychologie, Kommunika-
tionspsychologie und Medienpsychologie. Verbindendes Element
der verschiedenen Disziplinen ist die Bedeutung von psychologis-
chen Bedurfnissen im Kontext erlebensorientierter Gestaltung.
Daraus ergeben sich die verschiedene Forschungsfragen, wie
digitale Informationsmedien so gestaltet werden konnen, dass
BedUrfnisse erflillt und dadurch positive Erlebnisse bei der Medi-
ennutzung und die Motivation flr die Auseinandersetzung mit
komplexen Themen gefordert werden kénnen. IXD versteht sich
als Forschungsgruppe, die Design Research betreibt. Gestaltung
von Information, Kommunikation und Medien sind Ausgang-
spunkt sowie Mittel und Ziel der Forschungsarbeiten. Forschung
zur Gestaltung einer positiven Information Experience wurden im
Jahr 2020 in zwei Forschungsschwerpunkten in IXD bearbeitet:
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1. Mensch-Computer-Interaktion
Die Forschung zu positiver User Experience (UX) und deren
Auspragungen hinsichtlich Interaction, Interface und Visual
Design wird auf neue Formen der Mensch-Computer-
Interaktion angewandt, wie Kunstliche Intelligenz, Roboter,
Augmented und Virtual Reality. Im Fokus steht Forschung
zur Veranderung von Arbeitsumgebungen durch positive
UX. Um kleinen und mittelstandischen Unternehmen (KMU)
erfolgreiche Digitalisierung zu ermdglichen, wird erforscht,
wie die international etablierte mensch-zentrierte Gestal-
tung fur gute Usability und positive User Experience (UUX)
umgesetzt und entsprechende UUX-Methoden angemessen
entwickelt werden kénnen. Unterstutzt wird dies durch
die Weiter- und Neuentwicklung von Designmethoden, da
speziell die KMU hier ebenfalls wenig eigene Ressourcen
einbringen kénnen.

2. Embodied Design
Im Embodied Design werden Gestaltungsprozesse und
-lésungen basierend auf einer Embodied Cognition
erforscht, in der vielseitige, meist unbewusste (implizite)
Wechselwirkungen zwischen Kérper, Kognition und Umwelt
angenommen und kognitive Prozesse deshalb nicht isoliert
vom Koérper betrachtet werden. Erforscht werden diese
impliziten Wirkungen bei der Informationsverarbeitung und
es werden Testverfahren entwickelt, um ,maskierte” Effekte
beim Nutzer durch Gestaltungsaspekte wie Farbe, Schriftart,
Layout und Metaphern aufzudecken und Erkenntnisse
fUr die Gestaltung von Informationen, Kommunikation
und Medien abzuleiten. Da insbesondere die Metaphern
einen starken Einfluss auf die Information Experience (z. B.
Wahrnehmung, Motivation, Emotion, Denken und Handeln)
zeigen, werden zudem Methoden und Vorgehensweisen
fUr die Arbeit mit Metaphern in Kommunikations- sowie
kreativen Gestaltungsprozessen entwickelt. Die Anwend-
ungsschwerpunkte liegen in der Innovationskommunika-
tion, die das Ziel verfolgt, Menschen bei technologischen
Entwicklungen mitzunehmen (z. B. MINT-Facher, Digital-
isierung), sie an diese abstrakten, emotional beladenen
Themen heranzufthren und fir einen bewussten Umgang
mit Technologien zu sensibilisieren (z. B. IT-Security).

Ubergreifendes Ziel der ,Information Experience Design Research
Group” ist es, ein umfassendes Verstandnis beim Erklaren,
Erfassen, Analysieren, Konzipieren und Visualisieren von Infor-
mationen herauszuarbeiten. Es gilt die Gestaltungsprinzipien

flr menschzentrierter Informationsmedien zu entwickeln, um
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psychologische Bedurfnisse zu erfullen und so positives Erleben
vor, wahrend und nach der Nutzung zu fordern sowie Freude
und Motivation an der Auseinandersetzung mit neuen und kom-
plexen Themen zu fordern.

Mensch-Computer-Interaktion

Im Rahmen der Mensch-Computer-Interaktion sind die Wirkun-
gen, die positives Erleben bei der Nutzung erzeugen kann von
besonderer Bedeutung. Forschungsergebnisse zeigen, dass
positive Erlebnisse nicht nur das Wohlbefinden steigern kdnnen,
sondern auch einen positiven Einfluss auf Motivation, Kreativ-
itat und Resilienz z.B. in Arbeitskontexten haben. Ziel ist es ein
tiefgehendes Verstandnis der Gestaltung fur positive Erlebnisse
sowie die positiven Effekte zu erforschen und als methodische
Ansatze flr praktische Gestaltungsmafinahmen zuganglich zu
machen. Eine solche Ausrichtung hat Konsequenzen fur die
Theoriebildung, fir die eingesetzte Forschungsmethodik sowie
fUr den Transfer in die Anwendung:

Theoriebildung und Rahmenmodelle

Theoretische Ansdtze, die zur Theoriebildung herangezogen
werden, stammen u.a. aus folgenden Gebieten: Erkldarungsan-
satze zur Psychologie des Designs; Modelle und Theorien aus
der Positiven Psychologie die durch Gestaltungsansatze wie
Positive Design auf die Gestaltung von Produkten und Medien
angewandt werden, Ansatze zur Interaktion kognitiver und
motivational-emotionaler Prozessen bei der Verarbeitung medial
dargebotener und durch unterschiedliche Nutzerinteraktionen
(Natural User Interfaces, Gesten, etc.) zuganglich zu machenden
Informationen; Theorien zu User Experience, zu Product Experi-
ence und zu Datenvisualisierung als Experience; Aufstellungen
von Motiven und Gratifikationserwartungen bei der Nutzung
von Informationsmedien; Theorie der Produktsprache bzw. zur
Produktsemiotik.

Als Beispiel flr ein entwickeltes Rahmenmodell kénnen die Er-
lebniskategorien fir Arbeitskontexte genannt werden , welches
bereits auf andere Kontexte wie privates Kochen erweitert wurde
und nun auf weitere Kontexte Ubertragen wie Lernkontexte
Ubertragen wird, wie derzeit auf Sprachlernen im Hochschulum-
feld.

Forschungsmethodik

Es werden Methoden und Instrumente zur Analyse, Gestal-
tung und Evaluation von Informationsmedien entwickelt. Zur
Analyse von Erlebnispotenzialen wird die Erlebnispotenzialana-
lyse weiterentwickelt die u.a. auf die dem Rahmenmodell der
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positiven Erlebniskategorien aufbaut, welche mit dem Instrument
der Erlebniskarten direkt zur Ideenfindung eingesetzt wird. Zur
formativen Evaluation von Erlebnissen wahrend der Nutzung von
wurde bisher die Valenzmethode entwickelt, die derzeit weit-
erentwickelt wird. Zur Messung einer speziellen Form der User
Experience, dem Begeisterungserlebnis , WOW-Effekt”, wurde
kirzlich veroffentlicht. Die zeitliche Dimension bei der Gestaltung
flr positive Erlebnisse wurde durch den Ansatz der Gestaltung
fUr , Temporal Harmony” entwickelt. Dabei werden Technologien
so gestaltet, dass sie positive Erinnerungen, ein derzeitiges posi-
tives Erleben und eine positive Zukunftsvorstellung férdern.

Transfer in die Anwendung

Es missen Verfahren gefunden werden, die einen Transfer der
gewonnenen Forschungserkenntnisse in die Gestaltungspraxis
sicherstellen. Transferansatze, wie z.B. spezielle Workshop-For-
mate fur Software-KMU und die Verbindung mit Methoden der
Ideenfindung werden derzeit entwickelt.

Embodied Design

Im Rahmen des Embodied-Designs werden menschliche
Informationsverarbeitungsprozesse in einem ganzheitlichen
Ansatz erforscht, der kognitive, emotionale, motivationale und
handlungsbezogene Vorgange im Kontext seiner korperlichen
Manifestation und Begriindung einschliel$t. Hierdurch lassen sich
Informationen, Medien und Kommunikationsinhalte im Hinblick
auf eine ganzheitliche und nachhaltige Wirkung gestalten.

Theoriebildung und Rahmenmodelle

Als theoretische Grundlage dienen zum einen der Ansatz des
Embodied Designs, der in einer neueren Arbeit von Papado-
poulos ausgearbeitet und - insbesondere in seinen Bezligen

zur praktischen Anwendung - umfassend dargestellt wird. Der
zweite Ansatz stammt aus der Forschung zur menschlichen Ver-
wendung von Metaphern; hier wird gezeigt, dass metaphorische
(im Gegensatz zu wértlichen) AuBerungen bei den Rezipienten
signifikante Auswirkungen auf kognitive, emotionale, motiva-
tionale und handlungsbezogene Zustande und Prozesse haben
kann. Zur Erklarung solcher Effekte wird auf ,Embodiment”
Bezug genommen und damit eine Klammer zum o0.g. Embodied-
Design hergestellt.

Forschungsmethodik

Effekte von Embodied-Design werden mit Hilfe des gesamten
Spektrums psychologischer und neurowissenschaftlicher Meth-
oden nachgewiesen. Einen besonderen Schwerpunkt bilden in

der Arbeitsgruppe jedoch implizite Verfahren wie der Implizite
Assoziations-Test (IAT) oder die Affective Misattribution Proce-
dure (AMP). Hintergrund ist, dass den Rezipienten die Wirkungen
von Embodied-Design Effekten haufig nicht bewusst sind und
daher ein Nachweis (iber Selbstbericht-Verfahren (Fragebo-

gen, Interview) nicht moglich ist. Im Gegensatz dazu beruhen
implizite Messverfahren darauf, dass das Testprinzip in keinem
flr den Rezipienten erkennbaren Bezug zu den untersuchten
Effekten steht. Somit ist kein bewusster und verbalisierbarer
Zugang zu den ausgeldsten Zustanden erforderlich und Verzer-
rungstendenzen sind weniger wahrscheinlich. Beispielsweise
konnten Papadopoulos und Mangold nachweisen, dass die Wahl
einer unterschiedlichen Metapher zur Beschreibung von Change
Management (Change Management ist Krieg vs. Change Man-
agement ist Bewegung) die Versuchspersonen darin beeinflusste,
wie sie in einer zweiten Experimentalphase eine Zeichenaufgabe
(Verbinden von Zahlen, damit eine Figur entsteht) [dsten: Wenn
Change Management als Krieg beschrieben worden war, zeich-
neten die Versuchspersonen die Figur schneller und weniger
genau, als wenn Change Management als Reise dargestellt
worden war.

Transfer in die Anwendung

Es wird angestrebt, die gefundenen Zusammenhénge flr die
Anwendung nutzbar zu machen. Beispielsweise wurden im Rah-
men des vom Ministerium geforderten Projektes , MetaMINT”
Kommunikationskampagnen entwickelt, die die Bereitschaft ins-
besondere von Schilerinnen erhéhen sollen, ein MINT-Studien-
fach zu wahlen. Diese Kampagnen basieren auf metaphorischen
Darstellungen, die zuvor in Kreativ-Workshops mit Studierenden
von MINT-Fachern erhoben worden waren. Gegenwartig wird in
einer Evaluationsstudie mit expliziten und impliziten Methoden
flir ausgewahlte Kampagnen Uberprift, ob sich die intendieren
Effekte einstellen.

Die Forschungsarbeiten der Information Experience Design
Research Group (IXD) konnten sich seit dem Jahr 2014 aufer-
ordentlich positiv entwickeln. Ein wichtiger Grund dafr ist das
im Januar 2014 gestartete und im Rahmen der Férderinitiative
LEinfach intuitiv — Usability fir den Mittelstand” des Bundesmin-
isteriums fUr Wirtschaft und Technologie (BMWi) geforderte
Projekt Design4Xperience ,Erlebniszentrierter Gestaltungprozess
flr kleine und mittlere Softwareunternehmen”. Das Projekt
beschaftigte sich Uber Usability hinaus mit positivem und
freudvollem Erleben bei der Nutzung von Software, Produkten
und Diensten. Eine Erweiterung und Fortsetzung dieser Arbeiten
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bietet das ebenfalls in Mittelstand-Digital geférderte und im
Oktober 2015 gestartete Projekt ,3D-GUIde - Graphical User
Interface design. Pattern flr intuitive Interaktionen in 3D".

Das Projekt Mittelstand 4.0-Kompetenzzentrum Usability baut
auf den bisherigen Forschungsarbeiten auf und fokussiert die
Entwicklung und Erprobung von Methoden, die vor allem fur
die Gestaltung vor digitalen Arbeitsplatzen als einen zentralen
Aspekt der Gestaltung fiir eine positive Zukunft der Arbeit.
Dabei werden klassische Usability-Methoden mit Methoden der
positiven User Experience sowie die Ubertragung dieser Ansétze
auf Systeme der Kinstlichen Intelligenz miteinander verbunden.
Seit April 2019 ist IXD Mitglied im Institute of Applied Artificial
Intelligence der HdM. Das Projekt Mittelstand 4.0-Kompetenz-
zentrum Usability wurde im Dezember 2020 um weitere zwei
Jahre verlangert.

ZukuUnftig sollen weitere Prozesse, Methoden und Instrumente
fUr das Design fUr positive Erlebnisse bei der Nutzung inter-
aktiver, dynamischer und statischer Medien entwickelt und
erforscht werden, um der Industrie fundierte und handhabbare
Moglichkeiten an die Hand zu geben, attraktive Produkte zu
entwickeln. Zudem stellt sich zunehmend die Frage, welche
Wirkungen positive Erlebnisse im Rahmen der Nutzung auf die
Nutzer haben und wie dies das Fuhlen, Denken und Handeln
verandert. Dazu wurden bereits in Kooperation mit der Siemens
AG experimentelle Untersuchungen vorgenommen.

Die Information Experience Design Research Group (IXD) will
mit ihrer Forschungsarbeit zur Bewaltigung gesellschaftlicher
Herausforderungen beitragen. So wird die Frage der Bewalti-
gung der Klimakrise und der Gestaltung fir Nachhaltigkeit in den
Vordergrund rlicken. Wie die Corona-Krise gezeigt hat, konnten
beispielsweise umweltbelastende Dienstreisen durch digitale
Meetings ersetzt werden. Tatsachlich lasst sich selbst komplexe
Arbeit wie in Workshops und Konferenzen so bewaltigen. Was
auf der Strecke bleibt sind aber gerade die zwischenmenschli-
chen Erlebnisse, die z.B. furr das Networking wichtig sind. Hier
besteht Forschungsbedarf auch solche Erlebnisse digital zu
unterstutzen.

Projekte des Forschungsschwerpunkts

Mittelstand 4.0-Kompetenzzentrum Usability

Durch das Mittelstand 4.0-Kompetenzzentrum Usability werden
kleine und mittlere Unternehmen unterstitzt, sodass digitale
Technologien und Dienstleistungen einfach nutzbar und positiv
erlebbar werden kénnen. Um also fur gute Usability (Gebrauch-
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stauglichkeit) und positive User Experience (positives Nutzer-
erlebnis) (kurz: UUX) zu gestalten, werden praxistaugliche und
gleichzeitig wissenschaftliche fundierte Methoden benétigt.
Damit kdnnen Produkte und Dienstleitungen mit héherer
Produktivitat, Freude an der Nutzung und mehr Kundenzu-
friedenheit entwickelt werden. Dieser Ansatz wird durch die Aus-
richtung auf eine menschzentrierte Digitalisierung verdeutlicht,
die nicht die technische Entwicklung, sondern den Menschen
mit seinen Bedurfnissen und Bedarfen in den Mittelpunkt stellt.
So wird Digitalisierung nicht mehr nur ein Ansatz zur Gestaltung
von Technologie, sondern sehr viel umfassender zur Gestaltung
positiv erlebbarer Lebenskontexte in Freizeit und Arbeit.
Gefordert wird das Projekt Mittelstand 4.0-Kompetenzzentrum
Usability im Rahmen des Forderschwerpunktes Mittelstand-Dig-
ital des Bundesministeriums fUr Wirtschaft und Energie (BMWi)
und wurde kurzlich bis November 2022 um zwei Jahr verlangert.
Damit wird die Digitalisierung in kleinen und mittleren Un-
ternehmen und dem Handwerk weiterhin unterstutzt.

Im Rahmen des Mittelstand 4.0-Kompetenzzentrums Usability
werden insgesamt vier Schwerpunktthemen erarbeitet:

1., UUX - Erfolgsfaktor fr Innovation und Zukunft der Arbeit”
Hier steht im Vordergrund, dass digital unterstutzte Arbeit
fUr gesteigertes Wohlbefinden in Arbeitskontexten und
Erhéhung Mitarbeitermotivation gestaltet wird. Dazu gehort
auch, dass nutzerzentrierte Gestaltungs- und Entwicklungs-
prozesse die Innovationsfahigkeit im Unternehmen steigern
sollen.

2. ,Mensch-KI-Zusammenarbeit”

In diesem Schwerpunkt sollen mittelstandische Unter-
nehmen fur Einsatzpotenziale von Kl-Technologien (wie
z.B. Service-Roboter), insbesondere in der Dienstleistung
sensibilisiert werden. Die Unternehmen sollen dafur
qualifiziert werden, den Nutzen von Kl-Technologien furfur
den eigenen Betrieb zu erkennen und UUX in KI-Produkten
umzusetzen.

3. ,UUX = Unterstiitzung mittelstandischer Unternehmensnet-
zwerke”

Wenn kleine und mittlere Unternehmen digital mit einan-
dermiteinander kooperieren, so kénnen sie gemeinsam
als Verbund auftreten und so im Wettbewerb mit grolsen
Unternehmen besser bestehen. Das Kompetenzzentrum
analysiert daher die UUX-Eigenschaften von digitalen
Kommunikations- und Kooperationslésungen, um daraus
Empfehlungen ableiten zu kénnen.
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4. ,UUX und Agilitat”
Agiles Arbeiten und speziell agiles Entwickeln wird von
immer mehr Unternehmen eingesetzt. Aus dem Ubergang
zu agilen Arbeitsmethoden und die starkere Kundenein-
bindung in den Planungsprozess von Softwareprodukten
ergeben sich wichtige Vorteile fir Unternehmen. Dabei
muss die Herausforderung adressiert werden, UUX in agile
Entwicklungen zu integrieren und den agilen Arbeitsprozess
digital zu unterstutzen.

Ziel des Gesamtprojektes ist es, Usability und positive User
Experience (UUX) in die Digitalisierungsvorgehensweisen kleiner
und mittlerer Unternehmen zu integrieren und somit men-
schzentrierte Digitalisierung zu fordern. Dabei werden die oben
genannten vier Forschungsschwerpunkte besonders bertick-
sichtigt. Um dieses Ziel zu erreichen, sollen mittelstandische
Unternehmen fiir diese Themen sensibilisiert, Maglichkeiten zur
Weiterqualifizierung geboten, Erprobung in Pilotprojekten oder
mit Demonstratoren angeboten sowie groere Umsetzungspro-
jekte ermdglicht werden. Um die Praxisrelevanz von Methoden
und Instrumenten zu erhéhen, werden die Mallnahmen wissen-
schaftlich begleitet und evaluiert. So entstehen weiterentwickelte
und neue Methoden zur Analyse, Gestaltung und Evaluation,
die speziell an die Bedarfe von kleinen und mittelstandischen
Unternehmen angepasst sind.

IXD hat das Ziel, im Rahmen der Gestaltung der Arbeit der
Zukunft digitale Technologien so zu gestalten, dass Nutzern posi-
tive Erlebnisse in Arbeitskontexten erméglicht werden. Gerade
vernetzte und durch Kunstliche Intelligenz unterstiitzte Systeme
bieten daflr einen sehr guten technischen Rahmen. Durch
Vernetzung kann Nutzern beispielsweise verdeutlicht werden
kann, dass ihre Arbeitsergebnisse von anderen weiterverwen-
det werden, was zu einem Gefuhl von Sinn der Arbeit beitragt.
Zudem kénnen mit Kl eigene Leistungen so analysiert, aufbere-
itet und dargestellt werden, dass Nutzer sich als selbstwirksam
erleben.

Seit November 2019 wurde das Projekt vom BMWi aufgestockt
und bietet nun kleinen und mittleren Unternehmen auch Wissen
zur Umsetzung von Kunstlicher Intelligenz an. Dabei spielen dur-
chaus angepasste technische Losungen eine wichtige Rolle als
auch neue Methoden der durch Kl veranderten Interaktionspara-
digmen (wie z.B. mixed initiative oder conversational interfaces)
eine wichtige Rolle. Somit ist nun auch das IAAI der HdM Teil des
Mittelstand 4.0-Kompetenzzentrums Usability.

Projektpartner: Fraunhofer fur Arbeitswirtschaft und Organisa-

tion (IAQ), Technische Universitat Berlin (TUB), Hochschule fur
Technik und Wirtschaft Berlin (HTW), Universitat Mannheim
(Institut fur Mittelstandsforschung, ifm), Hochschule Bonn-Rhein-
Sieg (HBRS)

Kontaktpersonen:

Prof. Dr. Michael Burmester (burmester@hdm-stuttgart.de)

Dr. Magdalena Laib (laib@hdm-stuttgart.de)

MetaMINT: Kommunikative Strategien zur Imageférderung
ingenieurwissenschaftlicher Studienfdcher bei Studieninter-
essierten

Im Projekt wird das Anwendungspotenzial von Metaphern in
der Imagekommunikation von MINT-Fachern bei potenziellen
Nachwuchskraften untersucht. Der Schwerpunkt liegt auf der
Frage, ob Uber den Einsatz von Metaphern in kommunikativen
MafSnahmen (z. B. Werbeposter flr Studiengdnge) bestimmte
Bedrfnisse aktiviert werden konnen, die Schiilerinnen und
Schulern bei der Studienwahl wichtig sind. Eine erste Studie
wurde bereits durchgeflhrt; die Befunde starken die Annahme
einer metaphernabhangigen Bedurfnisaktiverung. Das Vorhaben
wurde im Rahmen des Forderprogramms “Innovative Projekte”
gefordert und startete im Januar 2019.

Das Projekt wird gemeinsam mit dem Kooperationspartner Pro 3
e. V. durchgefuhrt. Pro 3 e. V. ist ein Kompetenznetz Verfahren-
stechnik, das Anfang 2000 als gemeinnUtziger Verein gegriindet
wurde. Mitglieder von Pro 3 eV. sind Universitaten, Technische
Hochschulen, Unternehmen unterschiedlicher GréRenordnung
und bekannte Institute. Ein Schwerpunkt der Vereinstatigkeit
liegt auf der Nachwuchssicherung und -férderung; Ziel dabei ist
es, hervorragende Abiturienten fir ein Studium der Verfahren-
stechnik, des Bioingenieurwesens oder des Chemieingenieur-
wesens zu gewinnen, den naturwissenschaftlich-technischen
Unterricht an Schulen zu starken und die Qualifikation von
Studierenden und Doktoranden durch erganzende Angebote zu
unterstitzen.

Ziel ist es, einen Baukasten von metaphernbasierten Kom-
munikationsmafnahmen bereitzustellen, deren (insbesondere
emotional-motivationale) Wirkungsweise bei der Verbesserung
des Images von MINT-Fachern erforscht und dokumentiert ist.

Die geplanten Bedurfnis- und Kreativ-Workshops wurden durch-
gefiihrt. Dabei konnten sowohl die BedUrfnisse und Beflrch-
tungen aufgedeckt werden, die Schiler und Schulerinnen bei
der Wahl eines Studienfaches auf dem MINT-Bereich bewegen.
AufBerdem wurden Metaphern herausgearbeitet, die fir den
Einsatz in der MINT-Imagekommunikation geeignet sind. Im Rah-
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men eines Lehrprojektes (,Metaphern-Werkstatt 1) wurden im
Sommersemester 2020 zahlreiche Kommunikationskampagnen
entwickelt, die auf diesen Metaphern beruhen. Eine Auswahl
dieser Kampagnen wurden in einem Lehrprojekt (, Metaphern-
Werkstatt 1) im Wintersemester 2020/21 mit Hilfe expliziter und
impliziter Verfahren getestet. AuSerdem werden die gewon-
nenen Erkenntnisse sowie Vorschlage zur Umsetzung in Kom-
munikationskampagnen in einer Toolbox erfasst, die Praktikern
zur Verfligung gestellt wird.

Projektpartner: Kooperationsnetzwerk Pro 3 e. V. (https://verfah-
renstechnik-pro3.de/) beteiligt.

Kontaktpersonen:

Prof. Dr. Judith Papadopoulos (Tel: 0711/8923 3262, papado-
poulos@hdm-stuttgart.de)

Prof. Dr. Roland Mangold (Tel: 0711 /8923 3101, mangold@
hdm-stuttgart.de)

Sprachlernen DUO

Fur das Unternehmen g.a.s.t. Gesellschaft fur Akademische
Studienvorbereitung und Testentwicklung e. V. soll im Rahmen
von Deutsch-Uni Online (DUO) die Entwicklung eines Gesamt-
konzepts fur eine Lernplattform und ein Lernportal im Rahmen
einer Studie neu konzipiert werden. Bei der Ausarbeitung eines
Dashboards, das einen optimalen Uberblick sowie Einstieg in
Lerneinheiten auf der Lernplattform bieten soll, wird im Schw-
erpunkt an der Frage geforscht, welche positiven Erlebnisse

bei Online-Sprachlernen, geschaffen werden kénnen und diese
optimal als Interface fir unterschiedliche Plattformen (mobile,
desktop, tablet) dargestellt werden kdnnen.

Das Projekt umfasst drei Phasen. Im ersten Schritt wurde eine
umfassende Studie zum positiven Erleben beim Sprachlernen auf
der Basis von Erlebnisinterviews mit unterschiedlichen Zielgrup-
pen durchgefihrt und aus den Daten fiir den Sprachlernkontext
positive Erlebniskategorien abgeleitet. Anschliefend wird im
Rahmen der Konzeption der Lernplattform und des Lernportals
die Erlebniskategorien in Interfacekonzepte umgesetzt, die ein
positives Erleben ermdglichen sollen. Diese werden gestaltet und
prototypisch entwickelt und evaluiert.

Projektpartner: g.a.s.t. Gesellschaft fiir Akademische Studienvor-
bereitung und Testentwicklung e. V.

Kontaktpersonen:

Prof. Ralph Tille (tille@hdm-stuttgart.de)

Prof. Dr. Michael Burmester (burmester@hdm-stuttgart.de)
Embodied Cognition — Wirkungen von Metaphern auf korperli-
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che Vorgange

In diesem Projekt wurden die korperlichen Wirkungen von
Metaphern im Kontext unternehmensrelevanter Themen (hier:
Change-Management) untersucht. In einer experimentellen
Studie konnte nachgewiesen werden, dass die Darstellung von
Change-Management als Krieg dazu flhrt, dass die Versuchsper-
sonen Zeichenaufgaben schneller, aber weniger genau durch-
flhren, als wenn Change-Management zuvor als Bewegung
beschrieben worden war.

Die Studie ist abgeschlossen. Die Ergebnisse wurden auf der
DGPuK-Tagung im November 2018 an der HdM vorgestellt. Die
zugehorige Publikation befindet sich im Druck und erscheint
2021.

Kontaktpersonen:

Prof. Dr. Judith Papadopoulos (papadopoulos@hdm-stuttgart.de)
Prof. Dr. Roland Mangold (mangold@hdm-stuttgart.de)

Toolbox wissenschaftliche Grundlagen / Projekt ,,HelpBW”
In diesem vom Ministerium fur Forschung, Wissenschaft und
Kunst B-W geforderten Projekt wird eine aus Lehrvideos,
erklarenden Texten, Ubungsaufgaben, Demonstrationen etc.
bestehende Toolbox entwickelt. Diese didaktischen Elemente
werden im Modul ,Data Literacy” in der Lehre fir alle Stud-
ierenden der Fakultat , Information und Kommunikation” im
ersten und zweiten Semester eingesetzt. Gleichzeitig werden
im Rahmen dieses Projektes die Module evaluiert, die im vom
Ministerium geforderten Projekt ,HelpBW" des KIT Karlsruhe
zur hochschulibergreifenden Forderung von Informations- und
Schreibkompetenzen entwickelt werden.

Die Entwicklung der Toolbox ist abgeschlossen. Die Toolbox
wird in den beiden fachertbergreifenden Lehrveranstaltungen
,Data Literacy 1” und ,Data Literacy 2" im ersten und zweiten
Semester aller Studiengange an der Fakultat Information und
Kommunikation eingesetzt.

Kooperationspartner: Projekt HelpBW (KIT Karlsruhe; https://
helpbw.de/)

Kontaktpersonen:

Prof. Dr. Roland Mangold (mangold@hdm-stuttgart.de)
Vivien Engel (engelv@hdm-stuttgart.de)

Analyse fachdrztlicher Beschreibungen der Qualitdtscharak-
teristika von Réntgenaufnahmen im Hinblick auf klinische
Fragestellungen

Im Projekt wurden linguistische Charakteristika zur Beschreibung
der Qualitat von Réntgenbildern untersucht. Die Charakteristika
wurden hinsichtlich der zugrundeliegenden, meist impliziten
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Bewertungsmuster analysiert. Daflir wurden Interviews mit
Radiologen durchgefuhrt, die anschlieSend mit Hilfe kognitions-
linguistischer Analysemethoden ausgewertet wurden.

Ziel des Projektes war es, mit Hilfe von kognitionslinguistischen
Analysemethoden einen Zugang zum kognitiven Referenzsystem
zu bekommen und das zugrundeliegende (implizite) Bewer-
tungskonzept zu erfassen. Dieses Referenzsystem soll fiir die
Optimierung der Interaktion zwischen Arzt und Rontgengerat
genutzt werden. Das Projekt ist abgeschlossen.
Kooperationspartner: Siemens AG.

Kontaktpersonen:

Prof. Dr. Judith Papadopoulos (papadopoulos@hdm-stuttgart.de)
Prof. Dr. Michael Burmester (burmester@hdm-stuttgart.de)

INSTITUTE FOR APPLIED ARTIFICIAL INTELLIGENCE (IAAI)
Prof. Dr. Johannes Maucher, Prof. Dr. Kai Eckert, Prof. Dr. Chris-
tian Becker-Asano, Prof. Dr. Michael Burmester, Prof. Dr. Bern-
hard Eberhardt, Prof. Dr. Petra Grimm, Prof. Dr. Nils Heide, Prof.
Dr. Jan Kirenz, Prof. Dr. David Klotz, Prof. Dr. Andreas Koch, Prof.
Dr. Oliver Kretzschmar, Prof. Dr. Hendrik Meth, Prof. Magnus
Pfeffer, Dr. Martin Roth, Prof. Dr. Jirgen Scheible, Prof. Dr. Okke
Schliiter, Prof. Christof Seeger, Prof. Dr. Jirgen Seitz, Prof Dr.
Peter Thies, Prof. Dr. Stephan Wilczek, Andreas Stiegler

Das Institute for Applied Artificial Intelligence (IAAI) versteht

sich als Schnittstelle zwischen Forschung und Anwendung.

Sein primares Ziel ist es, das Potenzial der KI und des Machine
Learning in Unternehmen und 6ffentliche Einrichtungen zu
tragen. Durch die in zahlreichen Anwendungsprojekten erlangte
Erfahrung und die interdisziplinare Aufstellung ist das IAAI

fur diese Aufgabe pradestiniert. Im Rahmen des vom BMWi
geférderten Projekts Ki-Trainer des Mittelstand 4.0-Kompetenz-
zentrum Usability werden speziell KMUs fiir den Einstieg in die
Kl trainiert. Das IAAI unterstltzt Start-Ups und Industrie in der
Implementierung und Nutzung der Kl in den unternehmensspezi-
fischen Anwendungsbereichen. Erfolgreiche KI-Anwendungsfalle
in Industrie und Startups werden kontinuierlich beobachtet und
evaluiert. Jungen Unternehmern wird in Beratungsgesprachen
das Potenzial der KI vermittelt.

Innerhalb der HAM méchte der IAAI-Leuchtturm weiterhin das
Potenzial der Kl in den verschiedenen Fachbereichen aufzeigen
und zu fakultatstbergreifenden Projekten anregen. In 2021 soll
durch Prof. Dr. Christian Becker-Asano das dem IAAI-Leuchtturm
angebundene Humanoid-Lab aufgebaut werden. Damit wird
die Forschung im Bereich Mensch-Kl-Interaktion angeregt bzw.

vertieft.

Nach aufSen strebt der IAAl-Leuchtturm eine weitere Integration
in verschiedene KI-Verblnde und Netzwerke, wie z.B. Cyber-
Valley und Al4Germany an. Durch derartige Kooperationen
verspricht sich das Institut eine Vertiefung des wissenschaftlichen
Austauschs, eine zunehmende Akquise gemeinsamer Forschung-
sprojekte und die Erleichterung von Promotionen an der HdM in
Kooperation mit den Partneruniversitaten.

Projekte des Forschungsleuchtturms

SANDRA

Ziel des BMBF-Projektes ist es, arbeitnehmerfreundliche
Lésungen flr das Problem der technisch bedingten standigen
Erreichbarkeit zu finden. Die primdre Aufgabe der HdM besteht
in der Entwicklung eines Erreichbarkeitsmanagement-Systems,
das wahrend des Projekts in Unternehmen erprobt wird.

Dieses System soll intelligent und bedarfsgerecht ankommende
Nachrichten (Emails) ablehnen beziehungsweise verzégern, um
unterbrechungsfreie Ruhezeiten fur Beschaftigte zu schaffen.
Die stressmindernde Wirkung des Systems wird mit einem im
Leistungssport bereits erfolgreich eingesetzten Verfahren, der
HRV-Messung, evaluiert werden.

Projektpartner: Fraunhofer IAO, Goethe-Universitat Frankfurt, TU
Darmstadt, Universitat Kassel, Agilevia GmbH, Akreprotechnik
GmbH.

Kontaktperson: Prof. Dr. Johannes Maucher (maucher@hdm-
stuttgart.de)

DOKIQ

Im Forschungsprojekt DOKIQ wird untersucht, welche Mégli-
chkeiten sich bei der automatisierten und intelligenten Fals-
chungserkennung mittels Kinstlicher Intelligenz (KI) bieten und
wie dieses Know-how fUr die Polizeiarbeit nutzbar gemacht
werden kann. Gefélschte Dokumente und Identitdtsbetriigereien
sind in vielen Kriminalitatsbereichen allgegenwartig. Potentielle
Folgen einer defizitaren Identitatsfeststellung sind beispielsweise
die Verschleierung der Vorbereitung und Verlibung schwerer
Straftaten wie etwa terroristischer Anschlage. Der Einsatz von

Kl bei der Falschungserkennung soll die Dokumentenprifung
der Sachbearbeiter deutlich beschleunigen, das Erkennen von
Zusammenhangen und Serien unterstiitzen und erlangtes Wissen
konservieren. Fir die effiziente Falschungserkennung mussen
moderne Methoden des Deeplearning mit Methoden der sym-
bolischen KI kombiniert werden.
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Projektpartner der HdM sind das Landeskriminalamt Baden-
Wrttemberg und die Bundesdruckerei.

Kontaktperson: Prof. Dr. Johannes Maucher (maucher@hdm-
stuttgart.de)

ConfRef

Zusammen mit SpringerNature und der Firma Netwise wird ein
Daten-Portal (http://www.confref.org/) fur wissenschaftliche
Konferenzen entwickelt. Im Zentrum steht dabei die persistente
Identifikation von wissenschaftlichen Konferenzen, analog zur
ISSN fiir wissenschaftliche Zeitschriften. Anwendungsfelder sind
die nachhaltige Bereitstellung von Informationen zu kinftigen
und vergangenen Konferenzen, sowie die transparente Bewer-
tung der wissenschaftlichen Qualitat der Konferenzen. Aktuell
wird eine Kooperation von ConfRef mit dem Projekt ConflDent
der TIB Hannover vorbereitet.

Projektpartner: SpringerNature, Netwise LLC

Kontaktperson: Prof. Dr. Kai Eckert (eckert@hdm-stuttgart.de)

Consequences of Artificial Intelligence for Urban Societies
(CAIUS)

Das Projekt untersucht die Chancen und Risiken fir den Einsatz
intelligenter Systeme bei der Stadt- und Verkehrsplanung.
CAIUS riickt dabei KI-Systeme in den Fokus, die bei der effizient-
en Verteilung knapper &ffentlicher Ressourcen helfen sollen und
ein zentraler Treiber von sogenannten "Smart Cities" sind. Diese
Systeme kdnnen unintendierte gesellschaftliche Konsequenzen
haben, indem sie soziale Ungleichheiten verstarken. Derartige
Konsequenzen sollen im Rahmen von CAIUS identifiziert und
analysiert werden.

Zwei Anwendungsfalle werden dabei von Praxispartnern in der
Metropolregion Rhein-Neckar begleitet: die dynamische Beprei-
sung von Parkplatzen und die Verkehrskontrolle durch Internet-
of-Things-Sensoren. Die Ergebnisse tragen zur Erforschung

von Interaktionen zwischen Menschen und Kl bei und dienen
gleichzeitig zur Ableitung allgemeiner Richtlinien zur ethischen
Implementierung Kl-basierter Entscheidungssysteme in stadtisch-
en Kontexten.

Projektpartner: Universitat Mannheim

Kontaktperson: Prof. Dr. Kai Eckert (eckert@hdm-stuttgart.de)

Deutsche Welle Web Analytics

Fur die Deutsche Welle wird ein System zur Analyse und Visual-
isierung der Nutzung und Rezeption der Inhalte der Deutschen
Welle entwickelt. Das Projekt ist eng in die Lehre im Studiengang
Informationswissenschaften eingebunden, die Studierenden
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arbeiten dabei insbesondere an der automatisierten Extraktion
von Informationen aus den Nachrichtentexten.
Projektpartner: Deutsche Welle, Bonn

Kontaktperson: Prof. Dr. Kai Eckert (eckert@hdm-stuttgart.de)

FID Jiidische Studien / JudaicalLink

In Zusammenarbeit mit der UB Frankfurt wird ein Fachinfor-
mationsdienst fr die JUidischen Studien entwickelt. Die HdM
arbeitet in diesem Projekt an Methoden zur Datenintegration
und -anreicherung und verknlpft Bestande auf Volltextebene
und Metadaten mit einem domanenspezifischen Knowledge-
Graphen, der unter http://www.judaicalink.org zur Verfligung
gestellt wird. Im Fokus steht dabei auch die Entwicklung von
Werkzeugen zur Unterstlitzung von Wissenschaftlern im Bereich
Digital Humanities.

Projektpartner: Universitatsbibliothek Frankfurt am Main
Kontaktperson: Prof. Dr. Kai Eckert (eckert@hdm-stuttgart.de)

Japanese Visual Media Graph

Entwicklung eines Knowledge-Graphs flr japanische visuelle
Medien, u.a. Manga, Anime und Visual Novels. Zielgruppe sind
Forscher aus Medienwissenschaften und Japanologie, die auf
Basis der Daten des Knowledge-Graphen eigene Forschungsfra-
gen bearbeiten.

Das Datenmaterial wird von Fan-Communities bereitgestellt, die
sich Uber die Werke, ihre Inhalte und Schépfer austauschen und
Beschreibungen in Form von Wikis oder strukturierten Daten
erstellen.

Projektpartner: Universitatsbibliothek Leipzig

Kontaktpersonen: Prof. Magnus Pfeffer (pfeffer@hdm-stuttgart.
de),

Dr. Martin Roth (rothm@hdm-stuttgart.de)

Projekt Ki-Trainer des KomZu Mittelstand 4.0

Das Kl-Trainer Projekt soll klein- und mittelstandischen Un-
ternehmen (KMUs) das Anwendungsspektrum und die Mégli-
chkeiten von Verfahren der Kinstlichen Intelligenz (KI) zur
Verbesserung und Optimierung bestehender Prozesse, Produkte
und Geschaftsmodellen nahebringen. Mit dem KI-Trainer Ange-
bot der Workshop-Module Grundlagen, Strategie, Daten und
Entwicklung sowie dem Proof-of-Concept Lab, zur Evaluation
von KI Use-Cases, wurde ein ganzheitliches KI-Training konzipi-
ert, das je nach Wissensstand und Position im Unternehmen
individuell genutzt werden kann. So kann jeder Mitarbeiter/in die
Grundlagen-Seminare besuchen, um Kl Use-Cases im eigenen
Arbeitsbereich zu identifizieren. Fir leitende Angestellte und Ge-
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schaftsfuhrer/innen bietet sich der Einstieg auf Strategie-Ebene
an. Ingenieure und Entwickler/innen profitieren von Grundlagen-
und Entwicklungs-Seminaren. Ziel des Projektes ist es, KMUs die
Potenziale der kiinstlichen Intelligenz aufzuzeigen und sie in die
Lage zu versetzen, geeignete Use-Cases zu identifizieren und
diese technologisch umsetzen zu kénnen. Projektpartner ist das
Bundesministerium fir Wirtschaft und Energie (BMWi), welches
den KMUs die kostenfreie Nutzung aller Angebote des Kl-Trainer
Programms erméglicht.

Kontaktperson: Prof. Dr.-Ing. Oliver Kretzschmar (kretzschmar@
hdm-stuttgart.de)

Intelligente Echtzeit-Audiosignalverarbeitung

Das Projekt Intelligente Echtzeit-Audiosignalverarbeitung in
Multichannel-Szenarien wird in Kooperation mit dem Mis-
chpulthersteller LAWO durchgeflihrt.

Bei der Ubertragung und Beschallung von Live-Events muss
einer Vielzahl von Schallquellen Beachtung geschenkt werden.
Manche sind fur die Ubertragung wichtig, wie etwa der
Schiedsrichterpfiff, andere wiederum sind bei der Ubertragung
nicht erwlnscht und muissen gefiltert werden. Eine Trennung
dieser beiden Schallquellen ist im Stand der Technik mit Hilfe
gerichteter Mikrofone nur bedingt zufriedenstellend maéglich.
Ziel des Projektes ist die Entwicklung eines Mehrkanalsystems
zur Kl-gestltzten Signalverarbeitung. Hierdurch wird es moglich,
mehrere Signale in einem Netzwerkarray zu verbinden, welches
zudem fur verschiedene Anwendungsbereiche automatisiert
konfiguriert werden kann. Entwicklungsziel der Firma LAWO
AG ist ein Hardwaremodul mit integriertem DSP und ausgefuhrt
als breitbandige Schnittstelle, das eine Echtzeit-Audiosignalver-
arbeitung in Multichannel-Szenarien leisten kann. Das System
soll in verschiedensten Anwendungen im Bereich der Broadcast
Produktionen oder Liveshows eingesetzt werden konnen.
Kontaktperson: Prof. Dr. Andreas Koch (kocha@hdm-stuttgart.
de)

LEARNING RESEARCH CENTER (LRC)
Prof. Dr. Richard Stang, Prof. Dr. Tobias Seidl, Prof. Dr. Frank This-
sen, Alexandra Becker

Die Covid-19-Pandemie hat 2020 die Perspektiven auf den Bil-
dungsbereich grundlegend verandert. Das Thema Digitalisierung
stand wie nie zuvor auf der Agenda aller Bildungsbereiche. Doch
in Anbetracht der gesellschaftlichen Herausforderungen ricken
neben der Digitalisierung auch die Organisation von Bildungsin-
stitutionen, die didaktischen und methodischen Konzeptionen,

die Rolle der Lehrenden und die Gestaltung von physischen und
digitalen Lern(raum)settings in den Fokus. Von Schulen uber
Hochschulen bis hin zu Weiterbildungseinrichtungen, Bibliothek-
en und Museen werden neue Lernumgebungen und veranderte
Zugange zur Unterstitzung konzipiert. Das Learning Research
Center hat sich in den letzten Jahren intensiv der Frage zuge-
wandt, wie solche neuen Lernwelten aussehen kénnten. Dabei
wird diese Frage unter folgenden Perspektiven wissenschaftlich
untersucht:

+ Organisationskontexte von Lehren und Lernen,

+ didaktische und methodische Innovationen,

+ physische Lehr-, Raum- und Angebotsszenarien,

+ digitale Lehr-, Raum- und Angebotsszenarien,

+ hybride Lehr-, Raum- und Angebotsszenarien.

Vor dem Hintergrund dieser unterschiedlichen Perspektiven
ergibt sich ein verandertes Verstandnis von Lernwelten, das einen
ganzheitlichen Blick auf die verschiedenen Aspekte von Lernen,
Lehren und Wissensgenerierung erfordert. Unabhangig von insti-
tutionellen Rahmungen wurden in den bisherigen Forschungsar-
beiten, organisatorische Strukturen, digitale Unterstlitzungsop-
tionen, Lernoptionen entlang der Biographie und methodische
Innovationen in den Blick genommen. Ziel der Forschungsarbeit
ist dabei auch immer, (ibergreifende Konzepte fiir die Weiterent-
wicklung von Bildung zu entwickeln.

Das Learning Research Center arbeitet mit Schulen, Einrich-
tungen der beruflichen Bildung, Hochschulen, Einrichtungen
der Erwachsenen-/Weiterbildung, Bibliotheken, Bildungs- und
Kulturzentren, Museen und Fachverbanden zusammen. Bei
einzelnen Forschungsprojekten wird mit institutionellen Partnern
zusammengearbeitet. Die Forschungsarbeit des Learning Re-
search Centers wird Uber Dritt- und Eigenmittel finanziert.

LRC-Website: https://learning-research.center/
Projekte (Auswahl) des Forschungsschwerpunkts

Forschungslabore LearnerLab und Lernwelt an der HdM
Laufzeit: 01.02.2011-31.12.2021

Untersuchung des Nutzungsverhalten von Studierenden in einer
flexiblen Lernumgebung.

Kontaktpersonen: Prof. Dr. Richard Stang (stang@hdm-stuttgart.
de)

Alexandra Becker (beckera@hdm-stuttgart.de)

Forschende Beratung Lernwelten
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Laufzeit: 01.04.2012-31.12.2021

Beratungsprozesse bei der Gestaltung von Lernwelten in Biblio-
theken, Volkshochschulen, Hochschulen, Schulen, Bildungs- und
Kulturzentren werden wissenschaftliche ausgewertet.
Kontaktperson: Prof. Dr. Richard Stang (stang@hdm-stuttgart.
de)

DiNGB - Digitale Narration als innovativer didaktischer
Ansatz fiir eine 6konomische Bildung im Handel

Laufzeit: 01.01.2015-31.12.2017

Ziel des Verbundprojektes war es, einen fiir den Lernenden
versteh- und erfassbaren emotionalen Zugang zu 6konomis-
chen Themen im beruflichen Kontext zu schaffen. Mit Hilfe von
Geschichten (didaktische Narration), die einen Bezug zu den
konkreten Arbeits- und Lebenswelten der Lernenden aufweisen,
wurden komplexe Zusammenhange und deren Relevanz fur das
eigene Leben deutlich gemacht.

Kontaktperson: Prof. Dr. Frank Thissen (thissen@hdm-stuttgart.
de)

Lernwelt Hochschule — Lernzentren als Bausteine der
Zukunft

Laufzeit: 01.01.2017-31.03.2020

Die Lernwelt Hochschule in Deutschland wurde multimetho-
disch im Hinblick auf die Dimensionen Hochschulorganisation,
Hochschuldidaktik, digitale Strukturen sowie physische Lehr- und
Lernraume untersucht. Ausgangspunkt war eine studierendeno-
rientierte Perspektive.

Kontaktpersonen: Prof. Dr. Richard Stang (stang@hdm-stutt-
gart.de)

Alexandra Becker (beckera@hdm-stuttgart.de)

Lernwelt Hochschule 2030

Laufzeit: 01.04.2020-31.03.2022

Das Forschungsprojekt , Lernwelt Hochschule” hat vielfdltige
Herausforderungen fur Hochschulen herauskristallisiert. Auf der
Basis dieser Ergebnisse werden zukinftige Entwicklungen auch
im internationalen Kontext in den Fokus geruckt.
Kontaktpersonen: Prof. Dr. Richard Stang (stang@hdm-stuttgart.
de)

Alexandra Becker (beckera@hdm-stuttgart.de)

Kompetenzerwerb reflektieren, planen und medial abbilden
Laufzeit: 07.12.2017-06.11.2019

Im Rahmen des Projektes wurde ein studiengangs- und mod-
ulubergreifendes e-Portfolio fir die Fakultdt , Information und
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Kommunikation” der Hochschule der Medien (HdM) entwickelt,
implementiert und evaluiert.
Kontaktperson: Prof. Dr. Tobias Seidl (seidl@hdm-stuttgart.de)

RESPONSIVE MEDIA EXPERIENCE (REMEX)

Prof. Dr. Gottfried Zimmermann, Prof. Dr. Ansgar Gerlicher,
Prof. Dr. Joachim Charzinski, Prof. Dr. Sabiha Ghellal, Prof. Dr.
Arno Hitzges, Prof. Dr.-Ing. Kresimir Vidackovic, Prof. Dr. Roland
Schmitz, Patrick Munster, Lukas Smirek, Tobias Schneider, Jens
Gabeler, Alexander Henka, Christophe Strobbe, Holger Schmidt,
Tobias Ableitner, Thomas Fankhauser.

Die Forschungsgruppe "Responsive Media Experience" (REMEX)
besteht seit 2013 als gefdrderter Forschungsleuchtturm der
HdM. REMEX konzipiert und erforscht innovative Anwendungen
und Technologien, die sich an den Benutzer, den Kontext und
die Endgerate adaptieren, um eine optimale Usability und User
Experience zu erreichen. Schwerpunkte innerhalb des Forschun-
gsleuchtturms befassen sich zum Beispiel mit personalisierten
und barrierefreien Benutzerschnittstellen, adaptiven eLearning-
Plattformen, Technologien zur Integration mobiler Endgerate in
Fahrzeug und Infotainment, sowie Car2Car/Car2X Technologien.
Studierende wirken im Forschungsleuchtturm als wissenschaftli-
che Hilfskrafte und in Form von Lehrprojekten mit.

REMEX forscht in folgenden Bereichen:

+ Smart Homes & Ambient Assisted Living (AAL)

+ Personalisierte Benutzerschnittstellen und Benutzerprofile

+ Standards und Technologien zum barrierefreien Design

+ Standards und Technologien zur manuellen und automa-
tischen Prafung von Websites, mobilen Apps und Software
auf Barrierefreiheit (Kompetenzzentrum Digitale Barriere-
freiheit)

+ Standards und Technologien zur Entwicklung zur Integra-
tion von mobilen Endgeraten im Fahrzeug sowie im Bereich
Car2X und Smart Grids/Smart Homes

«User Experience in immersiven Umgebungen (AR/VR)

Der Forschungsleuchtturm verflgt tber ein Personal User eXperi-
ence (PUX) Lab, ein Usability-Labor und Uber ein Mobile Lab. Die
Labore stehen auch den Studierenden fur ihre im Rahmen der
Lehre ausgelbten Projekte zur Verfligung.

Die Forschungsarbeiten des Kompetenzzentrums Digitale Bar-
rierefreiheit bezuglich der Prifung von Websites, mobilen Apps
und Software sollen weiter ausgebaut werden. Hierzu gehort
auch eine neue Art der Aushildung von qualifizierten Prifern im
Sinne von Multiplikatoren.
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Es sollen weitere Drittmittelprojekte hinzugewonnen werden.
Dazu werden laufende Ausschreibungen verfolgt und auf Uber-
schneidungen mit den REMEX-Forschungszielen UberprUft.

Die bestehenden Labore sollen - im Rahmen der bestehenden
Projekte und Lehrveranstaltungen — weiter ausgebaut und inten-
siv genutzt werden. Das PUX-Lab soll so umgestaltet werden,
dass es auch Remote nutzbar ist.

Kontaktpersonen: In REMEX wirken 7 Professoren und 10
wissenschaftliche Mitarbeiter mit. Die Sprecher des Forschun-
gsleuchtturms sind Prof. Dr. Gottfried Zimmermann (zimmer-
manng@hdm-stuttgart.de) und Prof. Dr. Ansgar Gerlicher
(gerlicher@hdm-stuttgart.de).

Projekte des Forschungsschwerpunkts

Beratung XR Schldsser Baden-Wiurttemberg

Die Staatlichen Schlésser und Garten Baden-Wiurttemberg
offnen, vermitteln, entwickeln und bewahren 60 der lande-
seigenen historischen Monumente im deutschen Sudwesten.
2017 besuchten uber 3,85 Millionen Menschen diese Originals-
chaupldtze der Geschichte mit Kulturschatzen von héchstem
Rang. Nach und nach sollen nun ausgewahlte Bauwerke durch
immersive Technologien (AR/VR) méglichst realitatsnah abge-
bildet werden, so dass sie auch von Menschen mit motorischen
Behinderungen virtuell begangen werden kénnen. In diesem
Projekt geht es darum, die Staatlichen Schldsser und Garten
Baden-Wrttemberg bei der Ausschreibung und Bewertung der
Bewerber fUr ein Pilotprojekt technisch zu beraten, insbesondere
beim Aspekt Barrierefreiheit. Diese Aufgabe ist zunachst auf das
Pilotprojekt “Ludwigsburger Schloss” begrenzt.

BGMuvital

Vor dem Hintergrund der demographischen Entwicklung sowie
des Wandels der Arbeitswelt hin zu neuen Arbeits- und Organi-
sationsformen wird es fir Unternehmen zunehmend relevanter,
sich mit dem Erhalt der Beschéftigungsfahigkeit aller Beschaft-
igten und den hierfur notwendigen gesundheitsorientierten Or-
ganisations- und Arbeitsstrukturen auseinanderzusetzen. Hierfir
fehlt es derzeit gerade mit Blick auf die kleineren Unternehmen
und angesichts der zunehmend vielfaltiger werdenden Gesells-
chaft an konkreten, zielgruppenorientiert und kultursensibel
ausgestalteten BGM-Unterstitzungsmalinahmen. Das Verbund-
projekt BGMvital hat zum Ziel, eine regionale BGM-Servicestelle
mit integrierter webbasierter BGM-Handlungshilfe fir KMU
aufzubauen, weiterzuentwickeln und empirisch zu evaluieren.

BioVR - Biologielehre in allen Dimensionen

Viele Schuler*innen lernen nicht mehr mit klassischen Lehrblich-
ern. Die Hinwendung zum Digitalen und die immer komplexer
werdenden Lerninhalte machen es nétig, die Lehre in der
nachsten Dimension weiterzuentwickeln. Mittels AR und VR kén-
nen zellulare Prozesse anschaulich und dreidimensional erldutert
werden, in entsprechend entwickelten Szenarien besteht sogar
die Maglichkeit, sich als Nutzer*in innerhalb einer Korperzelle

zu bewegen, direkt mit zelluldren Prozessen zu interagieren und
so Informationen interaktiv zu sammeln und nicht nur passiv
prasentiert zu bekommen. So entstehen vollkommen neue Lehr-/
Lernszenarien, die den Nutzer*innen eine direkte und intensive
Beschaftigung mit den Inhalten erlaubt. Dieses Projekt ist eine
Kooperation mit der Ruprecht-Karls-Universitat Heidelberg und
dessen Institut fir Pharmazie und Molekulare Biotechnologie.

Efficient Testing Approaches for Digital Accessibility

There is a variety of testing approaches for the Web, mobile
apps and other software. They can be characterized along many
dimensions. One reason of the current situation of an insufficient
level of accessibility on public websites and mobile apps is that
current testing approaches are inefficient and requires special
expertise in the field of digital accessibility. The project analyses
current testing approaches and aims to develop new approaches
that are more efficient and easier to apply.

FlexCAR

Der Fokus des Verbundprojekts FlexCAR liegt auf der Entwick-
lung einer offenen, kooperativen Fahrzeugplattform fur die
Mobilitdt der Zukunft. Das Konzept hebt sich dabei von bisher-
igen Plattformkonzepten durch die (vollstandige) Offnung und
Zuganglichmachung aller Soft- und Hardwareschnittstellen fir
Anbieter ab. Dies 16st starre Produktstrukturen ebenso auf wie
die heute entlang der Zuliefererkette bestehenden Hierarchien,
wandelt die Rolle der heutigen Akteure und erméglicht neue
Geschaftsmodelle. Die offene Plattform FlexCAR macht den Weg
frei fir eine Offnung des Marktzugangs und fir die Dezentral-
isierung von Innovationstatigkeiten sowie fur die Flexibilisierung
von Entwicklungszyklen und eine verbesserte Ausschopfung der
Kompetenzen des Wertschdpfungsnetzwerks.

Games von Schuler*innen fiir Schiiler*innen

Mit dem Pilotprojekt ,Games von Schiler*innen fir
Schiler*innen” wurde 2018/19 einen Seminarkurs zum Thema
,,Didaktische Spieleentwicklung" mit den Themenschwerpunkten
Biologie und Geografie ins Leben gerufen. Seit Anfang 2020
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soll dabei nun dieses Pilotprojekt, im Rahmen der Idee BW
Foérderung (Preisgeld in Hohe von € 20.000), in ein nachhaltiges
Lehrkonzept ausgebaut werden. Durch die Corona-Pandemie
war es notwendig, ein weiteres digitales Pilotprojekt um-
zusetzen: In einem der Experten-Workshops fiel die Entscheidung
auf eine Anpassung des Konzepts fir den EDV-Unterricht. Am
Technischen Gymnasium der Philipp-Matthdus-Hahn Schule in
Nurtingen wurde eine Schule gefunden, welche nicht nur dazu
bereit war, bei einem weiteren Pilot-Workshop (digital) teilzune-
hmen, sondern diese auch fur Video-Tutorials aufzunehmen, um
bei der Erstellung von Flipped Classroom Lehrinhalten zu helfen.

Integration of Web Accessibility Courses in ICT Programmes
(IWAQ)

The Integration of Web Accessibility Courses in ICT Programmes
(IWAQ) project establishes a unique partnership between higher
education institutions and the private sector, with the overarch-
ing goal of mainstreaming accessibility skills in higher education
curricula for ICT disciplines. A major driving force behind the pro-
ject is the EU’s Web Accessibility Directive (2016/2102) that was
recently implemented in national legislations across the EU. The
Directive imposes accessibility requirements on all public sector
websites and apps. This increases demand for ICT professionals
who have accessibility skills. Another driver of demand is the
growing insight among view that accessible websites are better
for everyone. However, there is not yet a corresponding supply
of skilled professionals. Web accessibility is usually not included
in ICT programme curricula in higher education. As a result,
many entry-level ICT professionals are unfamiliar with web ac-
cessibility. There is therefore a gap between demand and supply
that must be closed.

Promotionskolleg , Digital Media”
An diesem vom Land Baden-Wurttemberg geforderten Projekt ist
REMEX durch einen Promovenden beteiligt.

OxiFlexIT

Die Messung der Blutsauerstoffsattigung spielt in der Medizin
eine wichtige Rolle. Der Blutsauerstoffgehalt bestimmt die Leis-
tungsfahigkeit der Muskeln und Organe. In Krankenhausern sind
Messsysteme fur den Blutsauerstoffgehalt inzwischen ublich. Das
geschieht Uiber Sensoren, die auf den Finger geklippt werden. Sie
sind an spezielle Messgerate angeschlossen, also nicht portabel.
Ebenso sind tragbare Systeme bekannt, die auch im Freizeitbere-
ich eingesetzt werden. Diese sind allerdings sehr voluminds und
schwer, so dass die Akzeptanz bisher noch gering ausfallt. In
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diesem Projekt wird ein Messsystem erforscht, dass portabel und
wesentlich leichter ist. Es besteht aus einem Einweg-Teil, dem
Pflaster mit Batterie und Antenne, und einem wieder verwert-
baren Teil, dem Messmodul. Im Rahmen des Projektes ist eine
Aufgabe die Erforschung einer diinnen flexiblen gedruckten
Batterie, die die elektrischen Anforderungen des Messmoduls
erfillt. Der Teil des Projektes, der von Prof. Gerlicher vertreten
wird, beschaftigt sich mit der Benutzerinteraktion des Patienten
und des Arztes mit dem Pflaster, sowie der Auswertung und
Darstellung der Daten.

TAXOPublish - Wissensbasiertes Echtzeit Multichannel Pub-
lishing im e-Commerce

In TAXOPublish werden die Funktionen bestehender Cross-Me-
dia-Publishing-Systeme (CMP), Customer-Relationship-Manage-
ment-Systeme (CRM) und Media-Asset-Management-Systeme
(MAM) um wissensbasierte (z.B. Taxonomie- und Ontologie-
gesteuert) automatisierte Prozesse erweitert. Die daflir erforder-
lichen Algorithmen werden innerhalb des Projekts entwickelt
und in eine Plattform Uberflhrt, mit der die zu Grunde liegenden
CMP-Systeme erweitert werden kénnen. Unter anderem ist

flr TAXOPublish ein neuer Ansatz fir die Bedienoberflache zu
entwerfen. Die Bedienoberflache soll so gestaltet sein, dass
Fachanwender abstrakte Prozessmodellierungen ohne tieferge-
hende Technologiekenntnisse schnell und einfach mit TAXOPub-
lish erstellen konnen.

INSTITUT FUR GAMES (IFG)

Prof. Dr. Jens-Uwe Hahn, Prof. Dr. Martin Fuchs, Prof. Uwe
Schulz, Prof. Dr. Sabiha Ghellal, Prof. Dr. Stefan Radicke, Prof. Dr.
Joachim Charzinski, Prof. Dr. Michael Felten, Beate Schlitter,
Axel Braun, Sandra Metzl, Miko Olbrich, Stephan Soller, Michael
Modller, Sven Kirsch, Sandra Hahn, Sophie Fink

Der Forschungsleuchtturm Games untersucht die technische
Entwicklung und die Einsatzmoglichkeiten digitaler Spiele Gber
den reinen Unterhaltungsaspekt hinaus. Der 2020 erstmalig
eingerichtete Leuchtturm ist beheimatet am Institut fir Games
der Hochschule der Medien, das interdisziplinar die Kompeten-
zen der an ihm beteiligten Studiengange und Fakultdten bindelt.
Entsprechend ist der Forschungsansatz ebenfalls interdisziplinar
und betrachtet Games aus zwei entgegengesetzten Perspektiven.
Einerseits untersucht er die Wirkung und Anwendungsweisen
digitaler Spiele und Spielmechanismen: Ganze Spielerfahrungen
(Serious Games) und einzelne spielerische Elemente (Gamifica-
tion) setzen Spielmechaniken zum Erreichen sekundarer Ziele ein.
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Sie vermitteln Fahigkeiten (durch Design der Spielmechaniken,
z.B. Hand-Augen-Koordination, Reaktionsgeschwindigkeit,
Teamfahigkeit), Wissen (durch Setting und Gestaltung des Spiels)
und beeinflussen Verhaltensmuster. Dabei entstehen entlang
eines design-based Research-Ansatzes Prototypen und Anwend-
ungen, die empirisch auf Wirksamkeit validiert werden.
Andererseits stellt sich der Leuchtturm Games den grofSen
technischen Herausforderungen der Games-Produktion, deren
Uberwindung auch weitreichende Auswirkungen auRerhalb der
Unterhaltungsindustrie hat. Der hohe Realismus und die trans-
parente Interaktivitdt moderner Virtual Reality (VR) schafft etwa
neue Einsatzmaglichkeiten, sowohl in industrieller Praxis (durch
virtuelles Prototyping) als auch in der Forschungswelt (durch
virtuell reproduzierbare und prazise kontrollierbare Situationen),
die dem Leuchtturm zum Beispiel den Briickenschlag in die
Unterrichtsforschung erlaubt.

Aufbauend auf den Erfahrungen der aktuellen Projekte und

den darin gewonnenen Kontakten plant der Leuchtturm, seine
Forschungen zur Gamification bei therapeutischen und auch
bei musealen Anwendungen, fortzusetzen und zu vertiefen. Die
Forschungskooperation mit dem Hector-Institut fur empirische
Bildungsforschung an der Universitdt Tubingen zum Einsatz von
VR fUr empirische Studien bei psychologischen Fragestellungen
soll langerfristig fortgesetzt werden.

Die fortschreitende Entwicklung von programmierbaren Real-
itdten und Erfahrungen, insbesondere das Verschmelzen von
Realismus und Virtualitat (Augmented Reality (AR)/Mixed Reality
(MR)) birgt grofes Transferpotential in neue Anwendungsge-
biete. Neue Herausforderungen stellen sich insbesondere bei
der Benutzerreprasentation (eigener Korper und der anderer
Benutzer ) und der Kollaboration raumlich getrennter Personen
in derselben VR- oder MR- Welt. Der Fokus liegt dabei auf dem
Bereich der nonverbalen zwischenmenschlichen Kommunikation,
vor allem Mimik und Gestik. Psychologischen Aspekte von MR-
Interaktion sollen in Zusammenarbeit mit dem Hector Institut fir
empirische Bildungsforschung untersucht werden.

Mittelfristig ist zu erwarten, dass der Bedarf an photorealisti-
schem Content fUr Games nur noch mit Hilfe von Kl-Techniken
wie etwa Deep-Learning-gesteuerter Modellerzeugung gedeckt
werden kann. Darin sieht der Leuchtturm ein herausforderndes
Forschungsfeld, das eine Briicke zu den Leuchttiirmen Digital
Media und Kunstliche Intelligenz schlagen kann.
Kontaktpersonen

Prof. Dr.-Ing. Martin Fuchs (fuchsm@hdm-stuttgart.de)
Prof. Dr. Jens-Uwe Hahn (Hahn@hdm-stuttgart.de) Projekte des
Forschungsleuchtturms

Rehality

Dieses vom Bundesministerium fir Bildung und Forschung
geférderte Projekt untersucht eine medizinische Anwendung
von Gamificiation, mit dem Ziel, Schlaganfallpatienten durch
eine Therapie mit Computerspielen in VR eine schnellere und
nachhaltigere Rehabilitation ihres Bewegungsapparates zu
ermoglichen. Innovativer Kern ist, dass der Patient in der virtuel-
len Welt eine erfolgreiche Bewegung der geldhmten Extremitat
wahrnimmt, welche durch eine Echtzeit-Analyse von Hirn- und
Muskelsignalen gesteuert wird. Hierdurch wird der Heilung-
sprozess durch Netzwerkreorganisation im Gehirn optimiert.
Neben dem unmittelbaren therapeutischen Ziel soll durch den
spielerischen Ansatz die Motivation der Patienten, die Therapie
durchzufuhren, gesteigert werden.

Ziel des Forschungsvorhabens ist es, Schlaganfallpatienten
durch eine Therapie mit Computerspielen in VR eine schnellere
und nachhaltigere Rehabilitation ihres Bewegungsapparates zu
ermoglichen.

Im Jahr 2020 wurden eine ausflhrliche Literaturrecherche sowie
ein Game Design Workshop durchgefihrt, zudem wurden
Daten mithilfe von Experten- und Patienteninterviews erhoben.
Es wurden erste Spiele-Prototypen entwickelt und eine VR-
Anwendung mit EEG-Anbindung fur eine Studie der Universitat-
sklinik Tibingen zur Erkennung von Artefakten in EEG-Daten bei
verschiedenen Bewegungen mit der eingeschrankten Hand der
Schlaganfallpatienten.

Projektpartner: Hertie-Institut fur klinische Hirnforschung am
Universitatsklinikum Tubingen, VTPlus GmbH, Wrzburg
Kontaktperson:

Prof. Dr. Jens-Uwe Hahn (hahn@hdm-stuttgart.de)

Hélderlins Echo VR

Die im Rahmen dieses Projektes entstandene VR-Anwendung
Holderlins Echo VR ist als eigenstandige VR-Erfahrung aber auch
als Dauerinstallation im Holderlin-Museum in Tlbingen geplant.
In der Anwendung werden die Besucherinnen und Besucher in
einer kunstlerisch stilisierten 3D-Rekonstruktion von Holderlins
historisch authentischem Turmzimmer Erinnerungsraume erle-
ben, die ihnen Einblicke in das literarische Werk und das Leben
Holderlins geben.

Die VR-Anwendung besteht aus zwei Komponenten: einerseits
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Holderlins Turmzimmer, das als historisch authentische Rekon-
struktion in einem physischen Raum im Holderlinmuseum erleb-
bar wird und damit einen edukatorischen Mehrwert bietet, der
so in traditionellen Ausstellungsmethoden unmaglich darstellbar
ware. Andererseits besteht sie aus Erlebnisraumen, die Uber
funf Fenster im virtuellen Turmzimmer besucht werden kénnen,
von denen jeder einen anderen Abschnitt aus Holderlins Leben
behandelt. Das Turmzimmer und die Raume werden interaktiv
erkundbar sein und den Nutzerinnen und Nutzern erlauben, die
Welt und das Werk Holderlins spielerisch zu entdecken.
Die Ziele des Projektes sind:
+ Inhaltliche Auseinandersetzung mit Holderlins Werk
+ Erprobung innovativer Medienformate zur Vermittlung von
Literatur, Musik und Bildender Kunst
« Durchfuhrung von Nutzerstudien in Bezug auf die Wissens-
vermittlung in Virtual Reality Anwendungen
+ Vollstandige VR Experience, spielbar im Holderlin Museum
in TUbingen, sowie offentlichkeitswirksam auf Messen und
Konferenzen

Projektpartner: Lehrstuhl fur Audiovisuelle Medien, Film und
Fernsehen am Institut flr Medienwissenschaft an der Universitat
Tubingen, Meier & Rall Animation GbR

Gefordert durch die Medien- und Filmgesellschaft Baden-W(rt-
temberg mbH.

Kontaktperson: Prof. Dr. Stefan Radicke (radicke@hdm-stuttgart.

de)

Galerie der Schatten (neuer Name: Art Hunters)

Die unter dem Titel , Artification” (Art & Gamification) entstand-
ene VR-Anwendung ,Galerie der Schatten” macht Forschung

in der Staatsgalerie Stuttgart erfahrbar, indem sie zur Uberpru-
fung von Besitzverhaltnissen einladt. Die Nutzer*innen werden
spielerisch dazu angeregt, sich auf die Suche nach beschlag-
nahmten Kunstwerken, die zur Zeit des Nationalsozialismus als
.entartet” galten, zu begeben und diese naher zu untersuchen.
Die , Galerie der Schatten” wurde Ende Mai 2020 an eine
Innovations-Agentur Ubergeben, die im letzten Schritt nun den
Prototypen als VR-Installation unter dem Namen ,Art Hunters”
in der Staatsgalerie Stuttgart umgesetzt hat. Die offizielle fur den
26. November 2020 geplante Erdffnung wurde aufgrund der
COVID-19-Pandemie verschoben.

Die Ziele des Projektes sind:

+  Forderung der Kunstbegeisterung bei Jugendlichen und
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jungen Erwachsenen
+  Spielerische Vermittlung kunstgeschichtlichen Wissens Uber
Provenienzforschung
Projektpartner: Staatsgalerie Stuttgart
Kontaktperson: Prof. Dr. Sabiha Ghellal (ghellal@hdm-stuttgart.
de)

NatureWorld — Die Gaming-App

Im Rahmen dieses Projektes wurden verschiedene interaktive
Serious Games entwickelt, die das Museumserlebnis in den digi-
talen Raum hinein erweitern und zielgruppenspezifisch museale
und naturwissenschaftliche Inhalte vermitteln.

Dazu wurde ein praxisorientierter und designbasierter Forschun-
gsansatz verfolgt, der die Entwicklungsschritte evaluiert und die
Ergebnisse flr zuklnftige Projekte und Institutionen zuganglich,
Ubertragbar und anwendbar macht. Unter anderem wurde eine
theoretische Richtlinie in Form eines ,,Game Design Work-

shop Toolkits” entwickelt, die zukinftig Museen helfen kann,
digitale interaktive Wissensvermittlungsprojekte zu organisieren,
Konzepte zu entwickeln und Games zu designen.

Auch wurde bereits ein Beitrag im ,,Handbuch Gameskultur”
veroffentlicht, indem der Weg und Forschungsansatz aufgezeigt
werden.

Das Ziel des Projektes ist die Untersuchung, wie Spielerfahrungen
zielgruppenspezifisch an unterschiedlichste museale Kontexte
und naturwissenschaftliche Inhalte angepasst und interaktiv
erlebbar gemacht werden kénnen, um Kindern und Jugendlichen
Naturkundewissen zu vermitteln und spielerisch von diesem
Thema zu begeistern.

Projektpartner: Staatliches Museum flr Naturkunde Stuttgart
Kontaktperson: Prof. Dr. Sabiha Ghellal (ghellal@hdm-stuttgart.
de)

Unterrichtsforschung in Virtual Reality

Anders als in der Realitat ist es in Virtual Reality moglich, Unter-
richtsszenarien mehrfach mit unterschiedlichen Probanden
identisch oder mit Variation einzelner Parameter durchzus-
pielen. So kann durch empirische Vergleichsstudien der Einfluss
verschiedener Aspekte auf das Lernverhalten und den Lernerfolg
von Schilern untersucht und aus der Bildungsforschung stam-
mende Erkenntnisse verifiziert bzw. Vermutungen untersucht
werden. Eine Publikation zum Nachweis des big-fish-little-pond-
effects auf diesem Weg ist zur Begutachtung eingereicht.

Fir die Studien wurde eine VR-Anwendung entwickelt, in der
Unterrichtsszenarien aus Schuler-Sicht in VR erlebt werden kén-
nen. Dabei werden verschiedene Daten wie zum Beispiel die



2. ALLGEMEINE ENTWICKLUNG DER HDM

Blickbewegungsdaten der Probanden fur spatere Auswertun-
gen aufgezeichnet. Zusatzlich ist es mit dieser VR-Anwendung
madglich, den Einfluss technischer und gestalterischer Aspekte
von VR-Umgebung auf die Akzeptanz durch die Probanden und
auf den Lernerfolg zu untersuchen.

Das Ziel des Projektes ist der wissenschaftliche Nachweis ver-
schiedener Effekte auf die Lernmotivation und den Lernerfolg
durch empirische Studien in VR.

Projektpartner: Hector-Institut fir empirische Bildungsforschung
an der Universitat Tibingen

Kontaktperson: Prof. Dr. Jens-Uwe Hahn (hahn@hdm-stuttgart.
de)
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DATENBLATTER ZU FORSCHUNGS-
PROJEKTEN DER KATEGORIE 1

Das folgende Kapitel listet die im Kalenderjahr 2020

an der Hochschule der Medien durchgefthrten For-
schungs- und Entwicklungsarbeiten auf. Der Uberwie-
gende Teil davon wurde im Institut fur Angewandte
Forschung durchgefiihrt. Es werden diejenigen For-
schungsprojekte der Schwerpunkte und Einrichtungen
der HdM aufgefiihrt, die nach hiesiger Auffassung in die
Drittmittelbilanz eingehen mussen. Weitere Projekte, die
unter ,Sonstige Drittmittel” gelistet sind (siehe Tabelle
4.3 auf Seite 127 ff.), werden in diesem Kapitel nicht
aufgeflhrt. Informationen zu diesen Projekten erhalten
Sie bei Alexandra Wenzel (wenzel@hdm-stuttgart.de).
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3.1 AUFSTOCKUNG MITTELSTAND 4.0 KOMPETENZZENTRUM USABILITY KI-TRAINER

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 1/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3036SFTF

Burmester, Michael, Dr.

Aufstockung Mittelstand 4.0 Kompetenzzentrum Usability KlI-Trainer
Offentlich geférderte Forschung

nein

Kunstliche Intelligenz (KI)

Bundesministerium fir Wirtschaft und Energie (BMWi)
Mittelstand Digital

270.650,00 €

229.011,54 €

25.0

01.11.2019

13

30.11.2020

Koordinator

Hochschule Bonn Rhein Sieg, 53757 Sankt Augustin Deutschland
Kretzschmar, Oliver, Dr.-Ing.; Maucher, Johannes, Dr.
Deutschland

Die primaren Aufgaben des Projekts sind, Unternehmen das enorme
Potenzial der Kl allgemein und fiir die unternehmensspezifischen Proz-
esse und Produkte speziell zu vermitteln und mit praxisnahen technis-
chen und methodischen Beispielen (Demonstratoren) zu veranschau-
lichen. Andererseits missen aber auch maogliche Nachteile aufgezeigt
und Vorbehalte objektiv analysiert werden. Hinzu kommt auch, dass
Kl auch die Interaktion mit Computern verandern wird. Sichtbare
Beispiele sind hier Serviceroboter, Chatbots und Conversational
Interfaces. Weniger offensichtlich werden sich aber auch bekannte
Nutzungsparadigmen verandern. Daraus ergeben sich folgende Ange-
bote des Kl-Trainers: Den Unternehmen werden wissenschaftliche und
technische Grundlagen fir den Einsatz von Kl in Workshop-Formaten
und durch Demonstratoren und bestehenden Anschauungsinfrastruk-
turen der Projekt-Partner nahergebracht. Durch die wissenschaftliche
und praktische Expertise der im Mittelstand 4.0-Kompetenzzentrum
Usability vorhandenen Kompetenzen ergeben sich die thematischen
Schwerpunkte des Kl-Trainers und -Transfers in den Bereichen , Tech-
nische Grundlagen der Kl fir den Mittelstand” sowie ,Usability und
User Experience (UUX) flr die Mensch-Kl-Interaktion”.

E-Mail: burmester@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3101

Magdalena Laib; E-Mail: magdalena.laib@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-3502

NEIN

NEIN

1

KUnstliche Intelligenz, UUX
Artificial Intelligence, UUX
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3. JAHRESBERICHTE ZU AUSGEWAHLTEN FORSCHUNGSPROJEKTEN IM EINZELNEN

3.2 MITTELSTAND 4.0 KOMPETENZZENTRUM USABILITY

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 2/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3036SFTF

Burmester, Michael, Dr.

Mittelstand 4.0 Kompetenzzentrum Usability
Offentlich geférderte Forschung

nein

Usability und User Experience
Bundesministerium fir Wirtschaft und Energie (BMWi)
Mittelstand-Digital

720.823,32 €

220.251,61 €

27.0

01.12.2017

36

30.11.2020

Konsortialleiter

Technische Universitat Berlin, Institut fir Psychologie und Arbeits-
wissenschaft, Fachgebiet Kognitionspsychologie und Kognitive
Ergonomie; Hochschule Bonn-Rhein-Sieg; Fraunhofer-Gesellschaft zur
Forderung der angewandten Forschung eV; Universitat Mannheim;
Hochschule fir Technik und Wirtschaft Berlin

Deutschland

Deutschlandweite Forschungsaktivitat zur Unterstitzung kleiner und
mittlerer Unternehmen im Rahmen der Digitalisierung bei der An-
wendung von Methoden der Usability und positiven User Experience.
Die HdM hat die Konsortialleitung dieses Kompetenzzentrums, welch-
es eines der grofiten Mittelstand 4.0 Kompetenzzentren des BMWi ist.

E-Mail: burmester@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3101

NEIN

NEIN

0

Usability, User Experience, KMU

Usability, User Experience, SME
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3.3 USABILITY TEST DER UNTERNEHMENSWEBSITE DER FESTO AG & CO. KG

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 3/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel flr die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

4743

Burmester, Michael, Dr.
Usability Test der Unternehmenswebsite der Festo AG & Co. KG
Auftragsforschung

nein

Usability, User Experience
Festo AG & Co. KG
45.008,39 €

15.077,39 €

2.5

01.10.2019

4

31.01.2020

Auftragnehmer

Fir die Festo AG & Co. KG wurde ein Usability-Test der englischspra-
chigen Unternehmenswebsite www.festo.com durch die HdM
ausgeflhrt. Innerhalb des Tests wurde ermittelt, ob verschiedene
Nutzergruppen unterschiedliche Szenarien auf der Unternehmensweb-
site erfolgreich durchlaufen kénnen. Es sollte herausgefunden werden,
wie die Nutzergruppen bei der Bearbeitung der Szenarien vorgehen
und welche besondere Winsche sie an die Website haben. Ziel des
Tests war das Auffinden und Beschreiben von Usability-Problemen
sowie das Aufstellen von Verbesserungsvorschlagen fur die Probleme.
Zudem wurden die Ergebnisse des Usability-Tests hinsichtlich mdoglich-
er Auswirkungen auf die Wahrnehmung der Marke Festo interpretiert.

E-Mail: burmester@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3101

NEIN
NEIN
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3. JAHRESBERICHTE ZU AUSGEWAHLTEN FORSCHUNGSPROJEKTEN IM EINZELNEN

3.4 STIPENDIEN KOOPERATIVES PROMOTIONSKOLLEG , DIGITAL MEDIA” — ZWEITE KOHORTE

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 4/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwoérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

5532

Eberhardt, Bernhard, Dr. rer. nat.

Stipendien kooperatives Promotionskolleg "Digital Media" — zweite
Kohorte

Joint Ph.D. Program

Offentlich geférderte Forschung

ja

Computer Science, Computer Vision, Computer Graphics
Land Baden-Wurttemberg

Kooperatives Promotionskolleg
696.000,00 €

37.500,00 €

22.0

01.12.2015

61

31.12.2020

Partner

Universitat Stuttgart; Universitat Tibingen
Zimmermann, Gottfried, Dr.

Stipendien fur das kooperative Promotionskolleg - zweite Kohorte
(2016-2020) im Verbund mit den Universitaten Stuttgart und Tibin-
gen. Promovend(en) Fordermonate Promotionsstipendium von Tobias
Ableitner (Jan-Okt 2020). Promotionsstipendium von Tim Krake (Jan-
Dez 2020).

E-Mail: eberhardt@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2829

NEIN

NEIN

12

Computer Science, Computer Vision, Computer Graphics

https://www.hdm-stuttgart.de/digitalmedia
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3. JAHRESBERICHTE ZU AUSGEWAHLTEN FORSCHUNGSPROJEKTEN IM EINZELNEN

3.5 CONSEQUENCES OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE FOR URBAN SOCIETIES

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 5/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH iber die Gesamtlaufzeit

Mittel flr die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3052SFTF

Eckert, Kai, Dr.

Consequences of Artificial Intelligence for Urban Societies
Offentlich geférderte Forschung

nein

Sozialwissenschaft
Volkswagenstiftung

Klnstliche Intelligenz und Gesellschaft
129.000,00 €

21.412,80 €

3.0

01.04.2019

12

31.03.2020

Koordinator

Universitat Mannheim

Planning Grant zur Vorbereitung eines Full Grants bei der VW Stiftung.
Idee: Sozialwissenschaftliche Analyse der Auswirkungen von Kl-basi-
erten Systemen in der &ffentlichen Verwaltung.

E-Mail: eckert@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3164

NEIN
NEIN
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3. JAHRESBERICHTE ZU AUSGEWAHLTEN FORSCHUNGSPROJEKTEN IM EINZELNEN

3.6 DEUTSCHE WELLE: ONLINE STRUKTURANALYSE VI

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 6/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel flr die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3003SPTP

Eckert, Kai, Dr.

Deutsche Welle: Online Strukturanalyse VI
Auftragsforschung

nein
Informationswissenschaften
Deutsche Welle

57.000,00 €

8.500,00 €

0.0

01.10.2020

36

30.09.2023

Auftragnehmer

Fortsetzung, Strukturelle Analyse der Deutsche Welle Website, sowie
Websites ausgewahlter Wettbewerber. Entwicklung von
Analyse-Werkzeugen, Einsatz von Bl-Lésungen.

E-Mail: eckert@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3164

NEIN
NEIN
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3. JAHRESBERICHTE ZU AUSGEWAHLTEN FORSCHUNGSPROJEKTEN IM EINZELNEN

3.7 FID JUDAICA 1I

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 7/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3055SFTF

Eckert, Kai, Dr.

FID Judaica Il

Offentlich geférderte Forschung

nein

Informationswissenschaft

Deutsche Forschungsgemeinschaft (DFG)
LIS

298.700,00 €

85.766,00 €

12.0

01.09.2019

36

31.08.2022

Partner

Universitatsbibliothek J. C. Senckenberg, Frankfurt am Main
Pfeffer, Magnus

Entwicklung des Fachinformationsdienstes (FID) Jidische Studien
zusammen mit der Universitatsbibliothek Frankfurt. Der FID Judische
Studien schafft ein leistungsstarkes System der Informationsvermit-
tlung und einen besseren Zugang zu Ressourcen. Ein Portal wird als
zentrale Plattform fir Wissenschaftsinformationen dienen.

E-Mail: eckert@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3164

Magnus Pfeffer; E-Mail: pfeffer@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-3169

NEIN
NEIN
0
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3. JAHRESBERICHTE ZU AUSGEWAHLTEN FORSCHUNGSPROJEKTEN IM EINZELNEN

3.8 ONLINE STRUKTURANALYSE V

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 8/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3003SPTP

Eckert, Kai, Dr.

Online Strukturanalyse V
Auftragsforschung

nein
Informationswissenschaft
Deutsche Welle
19.000,00 €

19.000,00 €

0.0

01.10.2019

12

30.09.2020

Auftragnehmer

Entwicklung von Verfahren und Metriken zur Analyse und Visual-
isierung der Nutzungszahlen der Website der Deutschen Welle.

Dabei werden Veranderungen auf der Website untersucht, um so
Ruckschlusse gewinnen zu konnen, inwiefern Veranderungen in der
Positionierung von Artikeln oder auch die Haufigkeit des Wechsels von
Inhalten das Nutzerverhalten beeinflussen.

E-Mail: eckert@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3164

NEIN
NEIN
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3.9 RUMBA

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 9/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter
Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2164 SFTF
Engeln, Arnd, Dr. rer. nat. habil.
RUMBA

Offentlich geférderte Forschung
nein

User Experience

BMWi, vertreten durch TUV Rheinland Consulting
Fachprogramm

901.976,76 €

67.903,00 €

9.0

01.09.2020

42

29.02.2024

Partner

Robert Bosch GmbH; Audi AG; MAN Truck&Bus SE; Robert Gosch AS
GmbH; Universitat Stuttgart; CanControls GmbH; Spiegel Institut Mann-
heim GmbhH & Co KG; Wrzburger Institut fir Verkehrswissenschaften

Seit Jahrzehnten haben sich weder das Innenraumdesign von Fahrzeu-
gen noch das grundsatzliche Interaktionskonzept zwischen Fahrer und
Fahrzeug stark verandert. Beim vollautomatisierten Fahren (L4) nimmt der
Fahrer die Rolle eines Passagiers ein, wodurch ein Wandel der Nutzer-
bedurfnisse erfolgen wird. Diese Veranderung und die Verfugbarkeit von
neuen Technologien sind der Ausgangspunkt fir das Forschungsvorhaben
RUMBAZ. Im Kontext des vollautomatisierten Fahrens analysiert RUMBA?
die veranderten Nutzerbedurfnisse, entwickelt adaptive Innenraum- und
Interaktionskonzepte und implementiert neue Ansatze der Fahrzeug-
fhrung und -regelung, um das Nutzererleben positiv zu gestalten. Dazu
erfolgt eine kontinuierliche Evaluierung der Konzepte in Bezug auf die
User und Customer Experience, insbeson-dere hinsichtlich Ergonomie,
Raumgeflhl & -wirkung, Fahrkomfort, Insassenkomfort, Wohlbefind-

en, Kontrollierbarkeit und Systemvertrauen. Die Einflussfaktoren und
Wirkzusammenhange werden dabei interdisziplinar und fur die Fahrzeu-
gklassen Pkw und Lkw in einem gemeinsamen Anforderungs- und
Loésungsraum fir Innenraume abgebildet, wodurch eine Ubertragung der
Konzepte ermdglicht wird.

E-Mail: engeln@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2695

Sabine Palm; E-Mail: palm@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3506
NEIN

NEIN

1

nutzerzentrierte Entwicklung

User Experience, Agile Development, Design Thinking

50



3. JAHRESBERICHTE ZU AUSGEWAHLTEN FORSCHUNGSPROJEKTEN IM EINZELNEN

3.10 TANGO

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 10/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt

Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2-069 SFTF

Engeln, Arnd, Dr. rer. nat. habil.

TANGO

Offentlich geférderte Forschung

nein

Marktforschung, nutzerzentrierte Produktentwicklung, Verkehrspsychol-
ogie

Bundesministeriums fur Wirtschaft und Energie (BMWi)

Hoch- und vollautomatisiertes Fahren fiir anspruchsvolle Fahrsituationen
802.673,00 €

72.127,32 €

0.0

01.12.2016

42

31.05.2020

Partner

Robert Bosch GmbH, Stuttgart; Volkswagen AG, Wolfsburg; MAN Truck
& Bus AG, Mlnchen; Universitat Stuttgart, Institut fir Konstruktion-
stechnik und Technisches Design (IKTD)

Michel, Burkard, Dr.

TANGO - Ein neues automatisiertes Fahrerlebnis: sicher, effizient,
unterhaltsam und produktiv. Der Name TANGO steht flr , Technolo-
gie fUr automatisiertes Fahren, die nutzergerecht optimiert wird” und
markiert damit den Kern des Projekts: Auf dem Weg zur Automatis-
ierung der Fahrzeugfiihrung im LKW gewadhrleisten wir eine sichere
Fahrzeugfiihrung durch Aufrechterhaltung der Vigilanz des Fahrers und
generieren Nutzen fir den Fahrer und den Fuhrunternehmer durch

die Ermoglichung von Nebenaufgaben. Hierzu zielt das Projekt auf die
Kombination bewahrter Umfeldsensorik mit neuer Innenraumsensorik
und neuen HMI-Konzepten. Fahrer und Fahrzeug kooperieren dyna-
misch, indem die Nebenaufgaben auf die Kritikalitat der Fahrsituation
unter Berlicksichtigung der Fahrer-Aufmerksamkeit sowie der moglichen
Automation adaptiert werden. Damit baut das Projekt eine methodis-
che und technologische Briicke hin zum vollautomatisierten Fahren.

E-Mail: engeln@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2695

Sabine Palm; E-Mail: palm@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-
3506

NEIN
JA
1

Automatisiertes Fahren, LKW, Nebenaufgabe, Nutzererleben, Verkehrs-
sicherheit

automated driving, truck, subsidiary task, User Experience, traffic safety
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3.11 CINEMA

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 11/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2-163SFTF

Engstler, Martin, Dr.

CINEMA

Offentlich geférderte Forschung
nein

Kreativwirtschaft

EU Interreg - Danube Transnational Programme
EU INTERREG Donauraum
155.173,00 €

0,00 €

6.0

01.07.2020

30

31.12.2022

Partner

Chamber of Commerce and Industry of Slovenia; Creative Industry KoSice;
Stuttgart Region Economic Development Corporation / Wirtschaftsforderung
Region Stuttgart (WRS) und weitere

EU (Donauraum)

Im Rahmen des CINEMA-Projekts setzt sich die HAM mit Kooperationspartnern
mit Herausforderungen und Auswirkungen der zunehmenden Digitalisierung
des Alltagslebens auseinander. Diese birgt die Gefahr eines kaum reversiblen
Verlusts von wichtiger Versorgungs- und Dienstleistungsinfrastruktur durch den
stationaren Handel. Mit einer solchen Entwicklung verbunden ware ebenso
ein Verlust an Lebensqualitat mit Auswirkungen auf die regionale Wirtschaft-
skraft und Standortattraktivitat. Ein Losungsweg wird in der Kollaboration des
stationdren Handels mit der Kultur- und Kreativwirtschaft gesehen. Die En-
twicklung und Umsetzung kooperativer Strategien auf physischer Ebene sowie
digitaler Ebene soll neue Formen eines lebendigen, stationaren Handels sowie
einer lebendigen Innenstadt fordern. Hierbei wird aufgrund der aktuellen
Krisensituation, neben der interdisziplinaren Zusammenarbeit im physischen
Raum auch ein Fokus auf die Erforschung und Ausarbeitung von Konzepten
und Strukturen virtueller Kooperationsarbeit gelegt.

CINEMA will build capacities and foster the cooperation of all actors and
stakeholders in order to sustainably, improve the framework conditions for
innovation for Cl and urban economies. They will: - develop three roadmaps to
support the shaping of new & restructuring of old urban economies meeting
environmental & social challenges of the DR like the revitalisation of aban-
doned buildings and deserted city centres;

E-Mail: engstler@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3172

Viktoria Heinzel; E-Mail: heinzel@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3268
NEIN

NEIN

1

Kreativwirtschaft; Stadtrevitalisierung

Creative Industries; New Urban Economies

http://www.interreg-danube.eu/approved-projects/cinema
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3.12 TRANSFORMATION-LAB-FREUDENSTADT

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 13/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3-060SPTP

Engstler, Martin, Dr.
Transformation-Lab-Freudenstadt
Auftragsforschung

nein

Kreativwirtschaft im landlichen Raum BW
Wirtschaftsforderung Freudenstadt
17.464,00 €

5.501,00 €

1.6

28.10.2019

4

27.02.2020

Auftragnehmer

Schwarzwald (Freudenstadt)

Das Modellprojekt »Transformation Lab« soll die Umsetzung eines
Kreativzentrums der Stadt Freudenstadt aktiv unterstitzen und zum
Ausbau und der erhohten Sichtbarkeit der regionalen Kreativwirtschaft
beitragen. Um eine bestmogliche Umsetzung des Modellprojektes

zu gewahrleisten, sollen wissenschaftliche Vorstudien durchgefiihrt
werden. Im Mittelpunkt dieses Modellprojektes stehen nicht nur

die Entwicklung neuer, innovativer Ansatze fur das Kreativzentrum

der Stadt Freudenstadt, sondern auch die Forderung der Region im
Hinblick auf die Zukunft der Arbeit. Gleichzeitig werden auch die Digi-
talisierungsbestrebungen im landlichen Raum und die Innovationskraft
des Wirtschaftsstandortes gefordert.

E-Mail: engstler@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3172

Viktoria Heinzel; E-Mail: heinzel@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-3268

NEIN

NEIN

1

Kreativwirtschaft im landlichen Raum, Coworking

Creative Industries Sector in Rural Areas, Coworking
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3.13 BEWERTUNG VON INNOVATIVEN VERFAHREN ZUR GEWINNUNG VON PFLANZENFASERN IN REGIONLER
WERTSCHOPFUNG ZUR OPTIMIERUNG DER BIOGAS-VERFAHRENSKETTE

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 14/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-019 SFTF(Proj.-ID=461)
Franz, Matthias, Dr.-Ing.

Bewertung von innovativen Verfahren zur Gewinnung von Pflanzen-
fasern in regionaler Wertschopfung zur Optimierung der Biogas-Ver-
fahrenskette

Auftragsforschung
nein

Werkstoffe
Ministerium flr Landlichen Raum und Verbraucher Schutz BW
Biodkonomie BW
29.830,00 €
15.000,00 €

0.0

01.12.2020

6

31.05.2021
Partner

Uni Hohenheim / Landesanstalt fir Agrartechnik und Bioenergie / Dr.
Oechsner

BW

Es ist flr Betriebe von Biogasanlagen unerlasslich nach optimierten
Nutzungspfaden zu suchen, um bestehende Anlagen weiterhin nutzen
zu koénnen. Es ist notig, alternative Nutzungspfade zu entwickeln,

die eine verbesserte Wirtschaftlichkeit der Systeme ermoglicht. Die
Projektziele sind daher: 1. Evaluierung von regional angepassten,
kombinierten Verfahren zur Nutzbarmachung von Energiepflanzen
und Nebenprodukten fur die Erzeugung von Fasern fir verschiedene
Nutzungsmoglichkeiten in Machbarkeitsstudien fur dezentral land-
wirtschaftliche Produktionsstandorten. 2. Prifung der Ubertragbarkeit
dieser Verfahren und Konzepte auf andere Substratformen und andere
Regionen Baden-Wirttembergs (und dartber hinaus). Prifen der
maximalen Wertschopfung (Wirtschaftlichkeit) und maximaler Nach-
haltigkeit (durch Kaskadennutzung). 3. Nutzung einer bestehenden
Infrastruktur Mit der Bereitstellung von regional erzeugter Faser kann
nachhaltiges und lebensmittelvertragliches Papier und Verpackung-
smaterial produziert werden, und zwar dort, wo die Faser gebraucht
wird.

E-Mail: franz@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2117

JA
JA
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3.14 EINFLUSS DER HEUBEHANDLUNG “GRASPAPIER” (GRAPA)

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 14/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel flr die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-113SPTP

Franz, Matthias, Dr.-Ing.

Einfluss der Heubehandlung "Graspapier" (GraPa)
Auftragsforschung

nein

Materialentwicklung

Fraunhofer-Institut fur Grenzflachen- und Bioverfahrenstechnik IGB
Unterauftrag vom Fraunhofer IGB

30.035,00 €

30.035,00 €

0.0

01.12.2019

2

31.01.2020

Auftragnehmer

Entwicklung angepasster Verfahren Stoffaufbereitung, Mahlung, Her-
stellung von Versuchsmaterilien (GraPa) auf Laborpapiermaschine und
anschliefende Materialprifung nach DIN und ASTM

E-Mail: franz@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2117

JA
JA
0

Materialentwicklung
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3.15 ENTWICKLUNG VON MATERIALIEN AUS NATURFASERN MIT MULTIFUNKTIONALEN EIGENSCHAFTEN ZUR

SUBSTITUTION VON KUNSTSTOFFEN

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 15/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwoérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-018SFTF
Franz, Matthias, Dr.-Ing.

Entwicklung von Materialien aus Naturfasern mit multifunktionalen
Eigenschaften zur Substitution von Kunststoffen

Offentlich geférderte Forschung

nein

Wekstoffe und Verarbeitungstechnik
Ministerium flr Landlichen Raum und Verbraucher Schutz BW
Landesstrategie Nachhaltige Biookonomie
878.988,00 €

229.321,00 €

0.0

01.12.2020

30

31.05.2023

Auftragnehmer

Hochschule Reutlingen

BW

Die Substitution von Kunststoffen durch die Entwicklung innovativer
Technologien und Produkte auf der Basis von Naturfasern, z.B. zur
Herstellung von Faservliesen flr die Landwirtschaft oder mehrdi-
mensionale Faserstoffverpackungen mit Barriereeigenschaften sowie
faserverstarkten Bauteilen aus regionalen Restfasern, bietet fur viele
Anforderungen und Branchen eine kostengunstige und nachhaltige
Alternative zu den bislang eingesetzten Kunststoffen. Eine Kombina-
tion aus verschiedenen Fasern und Verarbeitungsmethoden kdnnen
ggf. aus 6konomischer Sicht und flr bestimmte Qualitaten Vorteile
ermoglichen. Eine Bearbeitung der Fasern im Trockenlegeverfahren
(Krempelverfahren u. Vernadelung) soll an der Hochschule Reutlingen
und die Bearbeitung im Nassvliesverfahren an der HdM erfolgen. Es
sollen neue Wertschopfungsketten entwickelt, Verfahren und Technol-
ogien auf den Einsatz von Naturfasern angepasst und erprobt werden.
Auf einer Pilotanlage soll die Skalierbarkeit dargestellt und ékonomisch
bewertet werden.

E-Mail: franz@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2117

NEIN
NEIN
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3.16 KONZEPTION BIOOKONOMIEPREIS

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 16/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-112 SPTP

Franz, Matthias, Dr.-Ing.
Konzeption Biobkonomiepreis
Offentlich geférderte Forschung
nein

Entwurf, Gestaltung
Ministerium flr Landlichen Raum und Verbraucherschutz BW
Biookonomie

8.700,00 €

7.900,00 €

0.0

04.11.2020

1

03.12.2020

Auftragnehmer

Haberle, Christoph, Dr.

Konzeption, Herstellung und Entwicklung der Auszeichnung des
Biobkonomiepreises fir das Ministerium flr Landlichen Raum und
Verbraucherschutz.

E-Mail: franz@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2117

Dr. Christoph Haberle; E-Mail: haeberle@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2170

NEIN
NEIN
0
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3.17 REGIONALE INNOVATIONSPARTNERSCHAFT FUR DIE INNOVATIVE UND HOCHWERTIGE NUTZUNG VON

LAUBHOLZ UND LIGNOZELLULOSE

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 17/2020
Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fiir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-020 SFTF
Franz, Matthias, Dr.-Ing.

Regionale Innovationspartnerschaft fur die innovative und hochwer-
tige Nutzung von Laubholz und Lignozellulose

Offentlich geférderte Forschung

nein

Ingenieurspadagogik

Ministerium fur Wissenschaft, Forchung und Kunst BW

Forderung von regionalen Innovationspartnerschaften zwischen Hoch-
schulen und Unternehmen in landlichen Raum

44.000,00 €
0,00 €

0.0
02.11.2020
30
01.05.2023
Partner

Uni HohenHeim Prof. Dr. Iris Lewandowski, Prof. Dr. Andrea Kruse,
Prof. Dr. Rudolf Hausmann, Karlsruher Institut fir Technologie (KIT)
Prof. Dr. Nicolaus Dahmen

Derzeit wird Laubholz zu etwa gleichen Teilen einer werkstofflichen
oder energetischen Nutzung zugeflhrt. Neue Forschungs- und
Entwicklungsansatze ermaoglichen darliber hinaus eine innovative
und hochwertige Verwendung von Laubholz und anderer Lig-
nozellulose-Biomasse in hochwertigen und langlebigen Produkten.
Magliche Produktbereiche sind z.B. Kunststoffe, Verbundwerkstoffe,
Holzwerkstoffe, Textilien, Fasern, Folien, Dammstoffe, Spezialchemi-
kalien, Klebstoffe, Harze oder Tenside. Diese Moglichkeiten befinden
sich jedoch vielfach noch im Entwicklungsstadium. Die regionale
Innovationspartnerschaft soll dazu beitragen, Forschungsergebnisse
fur die , Innovative und hochwertige Nutzung von Laubholz und
Lignozellulose” schneller und zielgerichtet in die Praxis zu Ubertragen,
indem gemeinsame Forschungsprojekte zwischen Hochschulen und
Unternehmen entwickelt und Studierende fir diesen Arbeitsbereich
ausgebildet werden.

E-Mail: franz@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2117

NEIN
NEIN
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3.18 FLEXCAR (ARENA 2036)

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 18/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1094SFTF

Gerlicher, Ansgar, Dr.

FlexCAR (Arena 2036)

Offentlich geférderte Forschung

nein

Human Computer Interaction
Bundesministerium fiir Bildung und Forschung

Fordermaldnahme: Forschungscampus - 6ffentlich-private Partner-
schaft fir Innovationen

233.886,28 €
67.067,19 €
12.0
01.10.2018
60
30.09.2023
Partner

Daimler AG; Trumpf Laser- und Systemtechnik GmbH; Robert Bosch
GmbH; Constellium GmbH; CSI Entwicklungstechnik GmbH; Siemens
AG; Balluff GmbH; DXC Technology GmbH; DLR; Universitat Stuttgart

Mithilfe des HCD Prozesses werden agil und iterativ innovative
Interaktionskonzepte (UX), Funktionen und Darstellungen entwickelt.
Ein Problem in diesem Prozess ist, dass der Aufwand die entwickelten
Ldsungen mit echten Nutzern in echten Kontexten (z.B. wahrend der
Fahrt im Auto, LKW, oder im Flugzeug) zu testen, oft sehr hoch ist.
Hier konnte VR / AR / MR ein guter Lésungsansatz sein. Bisher wird
VR/MR und AR meist in der letzten Phase des HCD Prozesses, der Eval-
uation der Designergebnisse, genutzt. In den letzten Jahren wurden
HCD und rapid Prototyping Ansatze nicht vertieft genug in Verbindung
mit VR/AR/MR betrachtet. Daher konnten vielfaltige Herausforderun-
gen der effektiven, kollaborativen Nutzung von VR/AR auch in interd-
isziplinaren Szenarien bisher nur unzureichend angegangen werden.
Dies soll in diesem Vorhaben untersucht und verbessert werden.

E-Mail: gerlicher@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2788

JA
NEIN
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3.19 KI-TRANSPARENZ

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 19/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

4752

Gerlicher, Ansgar, Dr.
Kl Transparenz
Auftragsforschung
nein

User Experience Design
Daimler AG
25.000,00 €
7.499,99 €

0.0

15.10.2019

3

14.01.2020
Auftragnehmer

Gruel, Wolfgang, Dr.

Forschungsprojekt in Kooperation mit der Mercedes-Benz Konzern-
forschung. Es geht um die Fragestellung der Benutzerinteraktion mit
dem autonomen Fahrzeug. Wie kann hier Vertrauen und Sicherheit
erzeugt werden, durch die Visualisierung von Kl Entscheidungen
wahrend und nach der Fahrt.

E-Mail: gerlicher@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2788

NEIN
NEIN
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3.20 MOBILES PROJEKT

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 20/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel flr die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1494

Gerlicher, Ansgar, Dr.
Mobiles Projekt
Auftragsforschung
nein

User Experience Design
Daimler AG
60.000,00 €
35.750,00 €

0.0

15.03.2020

18

14.09.2021

Auftragnehmer

Forschungsprojekte in Kooperation mit der Industrie im Bereich Mobile
Anwendungsentwicklung

E-Mail: gerlicher@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2788

JA
NEIN

61



FORSCHUNGSBERICHT 2020

3.21 MODI PROJEKTE

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 21/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1082SPTP

Gerlicher, Ansgar, Dr.
MODI Projekte
Auftragsforschung
nein

Mobilitat der Zukunft
Daimler AG
300.000,00 €

0,00 €

0.0

01.03.2017

312

28.02.2043
Koordinator

Gruel, Wolfgang, Dr.

Das Institute for Mobility and Digital Innovation beschaftigt sich mit
neuen Losungen zur Mobilitat unter Verwendung digitaler Innova-
tionen. Die Automatisierung des Fahrens verandert die Nutzung des
Fahrzeugs disruptiv. Fahrzeuge werden ofters geteilt genutzt und die
Fahrzeughersteller werden sich mehr (iber die flexiblen Mdglichkeiten
der Nutzung der Fahrzeuge differenzieren. Dabei gibt es allerdings
noch viele ungeklarte Fragen, z.B. wie musste ein autonomer Trans-
portservice flir Personen gestaltet sein, um Nutzerbedurfnissen gerecht
zu werden? Wie musste die Interaktion zwischen Fahrzeug, Kunde
und Mobilitatsdienst gestaltet sein? Wie funktioniert der ,Bestellproz-
ess”, das Finden des Kunden/Fzg., das Ein-/Aussteigen, das Losfahren
(Zeitpunkt, Unpunktlichkeit, Freigabe...), was ist in Notféllen, bei
Routenanderung und wie ist im Fahrzeug das Entertainment, Innen-
raumgestaltung, etc., welche Geschaftsmodelle werden nutzerseitig
akzeptiert?

E-Mail: gerlicher@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2788

Dr. Wolfgang Gruel; E-Mail: gruel@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2633

JA
JA
10
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3.22 DIGITALE WEGE INS MUSEUM - NATURKUNDEMUSEUM

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 22/2019
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwoérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-099SFTF

Ghellal, Sabiha, Dr.

Digitale Wege ins Museum - Naturkundemuseum
Digital Museum

Auftragsforschung

ja

Experience & Game Design

Ministerium fUr Wissenschaft, Forschung und Kunst BW
Digitale Wege ins Museum ||

102.000,00 €

39.700,00 €

0.0

01.11.2018

20

30.06.2020

Partner

Naturkundemusen Stuttgart

Baden Wrttemberg

Flr das Forderprogramm ,, Digitale Wege ins Museum II“ werden im Rahmen
der umfassenden Digitalisierungsstrategie des Landes Baden-Wurttem-

berg von dem Ministerium flr Wissenschaft, Forschung und Kunst in den
kommenden zwei Jahren insgesamt 3,1 Millionen Euro fur Digitalisierung-
sprojekte an den Landesmuseen zur Verfligung gestellt. ,Gemeinsam mit

der Staatsgalerie Stuttgart und dem Naturkundemuseum Stuttgart erarbe-
iten wir im Rahmen dieser Initiative digitale Strategien und Anwendungen
zur Erweiterung musealer Erfahrungen. Unser Fokus liegt dabei auf einer
bedeutungsvollen Museumserfahrung, welche durch gamifizierte, mobile
oder locationbasierte Anwendungen von Mixed Reality (Virtual Reality,
Augmented Reality) bis hin zur festen Medieninstallation vermittelt wird. Im
Zentrum steht neben digitaler Kunst oder neuartigen Vermittlungsebenen fur
Naturkunde auch die Gestaltung ganzheitlicher Erfahrungen. Diese konnen
vor, wahrend und nach dem Museumsbesuch entstehen und sollen zu einer
neuen gestalterischen Kodierung und Dekodierung digitaler Inhalte einlad-
en.” Dr. Sabiha Ghellal Professorin flir Game und Experience Design an der
HdM Stuttgart und Linda Pfister Wissenschaftliche Mitarbeiten am Institut fur
Games und der Hochschule der Medien.

E-Mail: Ghellal@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2721

NEIN

NEIN

1

Digitalisierung, Games, Museum, Experience Design
Digitisation, Games, Museum, Experience Design

https://mwk.baden-wuerttemberg.de/de/service/presse/pressemitteilung/pid/
erfolgreiches-programm-digitale-wege-ins-museum-geht-mit-starken-projek-
ten-in-zweite-runde/
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3.23 DIGITALE WEGE INS MUSEUM - STAATSGALERIE

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 23/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-098SFTF

Ghellal, Sabiha, Dr.

Digitale Wege ins Museum - Staatsgalerie
Digital Museum

Offentlich geférderte Forschung

ja

Experience & Game Design

Ministerium flr Wissenschaft, Forschung und Kunst BW
Digitale Wege ins Museum I

123.350,00 €

74.350,00 €

0.0

01.11.2018

20

30.06.2020

Partner

Staatsgalerie Stuttgart

Baden Wdrttemberg

Die Zugange zu Kunst und Kultur erweitern und neue Zielgruppen gewin-
nen ist das Ziel des Forschungsprogramms "Digitale \Wege ins Museum

1" des MWK. Dafirr sind die neuen digitalen Méglichkeiten pradestini-

ert. Neue Besuchergruppen wie Kinder, die mit digitalen Technologien
aufwachsen, und junge Erwachsene, die sich tagtaglich Uber das Netz
informieren und austauschen, bendtigen eine neue Form der Ansprache.
Gemeinsam mit der Staatsgalerie Stuttgart und dem Naturkundemuseum
Stuttgart erarbeiten wir im Rahmen dieser Initiative digitale Strategien

und Anwendungen zur Erweiterung musealer Erfahrungen. Unser Fokus
liegt dabei auf einer bedeutungsvollen Museumserfahrung, welche durch
gamifizierte, mobile oder locationbasierte Anwendungen von Mixed Reality
(Virtual Reality, Augmented Reality) bis hin zur festen Medieninstallation
vermittelt wird. Im Zentrum steht neben digitaler Kunst oder neuartigen
Vermittlungsebenen fir Naturkunde auch die Gestaltung ganzheitlicher
Erfahrungen. Diese kénnen vor, wahrend und nach dem Museumsbesuch
entstehen und sollen zu einer neuen gestalterischen Kodierung und Dekod-
ierung digitaler Inhalte einladen.

E-Mail: Ghellal@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2721

NEIN

NEIN

1

Digitalisierung, Games, Museum, Experience Design
Digitalisation, Games, Museum, Experience Design

https://mwk.baden-wuerttemberg.de/de/service/presse/pressemitteilung/
pid/erfolgreiches-programm-digitale-wege-ins-museum-geht-mit-stark-
en-projekten-in-zweite-runde/
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3.24 GAMES VON SCHULERN FUR SCHULER

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 24/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-110SFTF(Proj.-ID=418)
Ghellal, Sabiha, Dr.

Games von Schulern fiir Schuler
Offentlich geférderte Forschung
ja

Games fur den Schulunterricht
MFG

Idee BW Wettbewerb
20.000,00 €

20.000,00 €

0.0

15.12.2019

24

14.12.2021

Auftragnehmer

Baden Wirttemberg

Game Design und Game Development basieren auf komplexen
interdisziplinaren Lehrinhalten. Im Pilotprojekt Games von Schulern
fur Schiler wurden partizipative, didaktische Konzepte zum Thema
,Didaktische Spieleentwicklung” mit Themenschwerpunkten aus

der Biologie und Geografie entwickelt und zunachst an einer Schule
umgesetzt, in einem nachsten Schritt soll ein nachhaltiges Konzept zur
Wissensvermittlung ausbaut werden. Das medienpadagogische Ziel
dieses Projektes ist es Schulern*innen das Gestalten und die Entwick-
elung von , Lernspielen” zu vermitteln. Lehr- bzw. Lernerfolge werden
wissenschaftlich evaluiert und veréffentlicht. *

E-Mail: Ghellal@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2721

Patrick Munster; E-Mail: muenster@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2768

NEIN

JA

0

Ganmification, Serious Games, Games im Unterricht

Game Based Learning, Serious Games, Learning Games
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3.25 ADVANCED IMAGING CINEMATOGRAPHY HDR

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 25/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2-622

Grandinetti, Stefan

Advanced Imaging Cinematography HDR
Offentlich geférderte Forschung

ja

Film, TV

Lizenzkaufer s. Projekteinnahmen (z.B. VESA, Qualcomm,...)
40.000,00 €

0,00 €

0.0

16.12.2012

120

15.12.2022

Koordinator

Fa. ARRI, MUnchen, Fa. Dolby, USA
Eberhardt, Bernhard, Dr. rer. nat.

Im Forschungsprojekt wurden Hochkontrastaufnahmen in Kinoqualitat
generiert (HDR), die als Datensatz "HdM-HDR-2014" veroffentlicht
wurden und an kommerzielle Lizenznehmer zu einem Unkostenbeitrag
verkauft werden.

E-Mail: grandinetti@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2263

NEIN
NEIN

66



3. JAHRESBERICHTE ZU AUSGEWAHLTEN FORSCHUNGSPROJEKTEN IM EINZELNEN

3.26 DIGITALDIALOG 21

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 26/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

407
Grimm, Petra, Dr.
Digitaldialog 21

Offentlich geférderte Forschung
nein

Werteforschung

Ministerium flr Wissenschaft, Forschung und Kunst BW
Gesellschaft im digitalen Wandel
293.089,00 €

70.493,34 €

12.0

15.04.2019

36

14.04.2022

Auftragnehmer

Mdller, Michael, Dr.

Der digitale Wandel wird die Lebenswelt der Menschen maf3geblich veran-
dern. Das Verbundsprojekt , Digitaldialog 21" untersucht hierflr die Werte-
konflikte im Zeitalter einer immer weiter voranschreitenden Digitalisierung
und verknUpft diese mit innovativen Ansatzen zur Gesellschaftsgestaltung.
Das Institut fur Digitale Ethik bringt die Bereiche Werteforschung und
Narrative Ethik in das Forschungsprojekt ein. Bereits gegenwartig ist Dig-
italisierung ein bedeutsames Narrativ, mit dem die Menschen bestimmte
Vorstellungen — sowohl Angste als auch Hoffnungen — verbinden. Empirisch
wird mit narrativen Interviews und Fokusgruppen gearbeitet: Untersucht
wird, wie die Menschen Digitalisierung aufgrund ihrer erlebten Geschicht-
en narrativ konstruieren. Mit Hilfe der narrativen Ethik wird so ein , Digital
Ethics Assessment” durchgefuhrt und ein Dialog Uber eine wertebasierte
Digitalisierung ermdéglicht. Dabei soll nicht nur der Frage eines Wertewan-
dels nachgegangen werden; die Forschung soll auch Erkenntnisse dartber
liefern, Uber welche Befahigungen die Menschen im Zuge des digitalen
Wandels verfligen missen, um ihr Leben erfolgreich gestalten kénnen.
Abschliellendes Ziel des Forschungsprojekts ist die anwendungsbezogene
Entwicklung einer Reihe medienethischer Tools fur die Forderung der Digi-
talkompetenz der Burgerinnen und Burger.

E-Mail: grimm@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2202

NEIN
NEIN
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3.27 KOFFI - KOOPERATIVE FAHRER-FAHRZEUG-INTERAKTION

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 27/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2-065 SFTF

Grimm, Petra, Dr.

KoFFI - Kooperative Fahrer-Fahrzeug-Interaktion
Offentlich geférderte Forschung

nein

Kommunikationssysteme und Mensch-Technik-Interaktion
Bundesministerium fr Bildung und Forschung (BMBF)
IKT2020-MT!I fur eine intelligente Mobilitat
431.269,20 €

27.809,80 €

1.0

01.11.2016

39

31.01.2020

Partner

Keber, Tobias, Dr.

Im Projekt "Kooperative Fahrer-Fahrzeug-Interaktion (KoFFl) - Sichere,
effiziente und kontrollierbare Interaktion mit autonomen Fahrzeugen"
geht es um die Entwicklung einer benutzerfreundlichen, multimodalen
Interaktionsschnittstelle zwischen Mensch und Maschine. Das an der
HdM angesiedelte Teilvorhaben behandelt die ethischen, rechtlichen
und sozialen Implikationen, mit dem Ziel Datenschutz und Ethik von
Beginn an zu implementieren.

E-Mail: grimm@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2202

Dr. Tobias Keber; E-Mail: keber@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2718

NEIN
NEIN
0
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3.28 REALLABOR KI-VIELFALT

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 28/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

472
Grimm, Petra, Dr.

Reallabor KI-Vielfalt

Offentlich geférderte Forschung
nein
Medienwissenschaft, Ethik und Kiinstliche Intelligenz

Ministerium fUr Wissenschaft, Forschung und Kunst BW

42.144,28 €
42.144,28 €
6.0
01.01.2020
6
30.06.2020

Auftragnehmer

Zo6lIner, Oliver, Dr.; Maucher, Johannes, Dr.; Burmester, Michael, Dr.; Seeger,
Christof

Kunstliche Intelligenz pragt bereits jetzt unser aller Leben. Dies betrifft auch
die Nachrichtenrezeption Uber soziale Medien, in der Informationen aufgr-
und des Nutzungsverhaltens gefiltert werden. Trugen noch bis vor einigen
Jahren die 6ffentlich-rechtliche Sender sowie ,Qualitatszeitungen” zu einem
gesellschaftlichen Wertekonsens bei, mehren sich heute ,hate speech” und
,fake news". Gleichzeitig wird angenommen, dass digitale Offentlichkeiten
,viel pluraler dynamischer und dezentraler” seien als massenmediale. Durch
Digitalisierung und v.a. Nachrichtenrezeption uber soziale Medien haben
sich Phanomene wie die sog. ,selective exposure” und ,echo chamber” ver-
starkt. Es handelt sich um ein selbstreferenzielles System, das beispielsweise
Populist*innen fir ihre Zwecke nutzen. Die in diesem Projekt zu entwickel-
nde ,Meinungsvielfalts-KI” soll deshalb dazu beitragen, dass Nutzer*innen
thematisch umfassende Informationen und unterschiedliche Perspektiven
angezeigt werden.

E-Mail: grimm@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2202

NEIN
NEIN
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3.29 SMARTIDENTIFIKATION

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 29/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2-104 SFTF

Grimm, Petra, Dr.

Smartldentifikation

Offentlich geférderte Forschung

nein

ELSI und Ethics by Design

Bundesministerium fiir Bildung und Forschung

Smartphone-basierte Analyse von Migrationstrends zur Identifikation
von Schleuserrouten

197.820,00 €
57.232,66 €
4.0
01.04.2018
24
31.03.2020

Partner

In dem Projekt Smartldentifikation wird ein System entwickeln, um
Daten aus mitgefiihrten Dokumenten und Smartphones auszuwerten.
Mit Hilfe dieser Daten sollen die Identitat von Personen sowie die
von ihnen getatigten Angaben Uberprift werden. Dazu werden die
fur eine Alterserkennung auf dem Smartphone gespeicherten Bilder
herangezogen. Weiterhin wird versucht, Schleuserrouten mittels
Analysen aus den erhobenen Daten zu identifizieren.

E-Mail: grimm@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2202

JA
NEIN
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3.30 DISPOSITION DER ZUKUNFT

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 30/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

488

Gruel, Wolfgang, Dr.
Disposition der Zukunft
Auftragsforschung
nein

Mobilitat

Porsche

12.000,00 €

0,00 €

0.0

20.04.2020

6

19.10.2020
Auftragnehmer

Gerlicher, Ansgar, Dr.

Projekt zur User Experience in Materialplanungs- und Logistikprozes-
sen durchzuflihren. Mdgliche Fragestellungen konnen sein: Wie kann
ein nutzer-freundliches Interface aussehen? Wie lassen sich Infor-
mationen aus verschiedenen Systemen sinnvoll aufbereiten? Welche
Technologien kénnen einen Mehrwert bei der Gestaltung der User
Experience liefern?

E-Mail: gruel@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2633

Dr. Ansgar Gerlicher; E-Mail: gerlicher@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2788

JA
NEIN
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3.31 ICC & COLDSTART

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 31/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2-149SFTF

Gruel, Wolfgang, Dr.
ICC & Coldstart
Auftragsforschung
nein

Mobilitat

Porsche AG
12.000,00 €
12.000,00 €

0.0

01.10.2019

6

31.03.2020

kein Status

Gerlicher, Ansgar, Dr.

Qualifizierung von Internetkonfigurationen zur Steigerung der Daten-
qualitat fir die Konfigurations-analytik im weltweiten Vertriebsnetz der
Porsche AG und zur Lésung von Cold-Start Problemen

E-Mail: gruel@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2633

Dr. Ansgar Gerlicher; E-Mail: gerlicher@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2788

JA
NEIN
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3.32 USER FEEDBACK IN DER DIGITALEN TRANSFORMATION DER PRODUKTION DER PORSCHE AG

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 32/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

489
Gruel, Wolfgang, Dr.

User Feedback in der Digitalen Transformation der Produktion der
Porsche AG

Auftragsforschung
nein

Mobilitat
Porsche AG
12.000,00 €
0,00 €

0.0
10.10.2020

6

09.04.2021
Auftragnehmer

Gerlicher, Ansgar, Dr.

User Feedback in der Digitalen Transformation in der Produktion der
Porsche AG. Mogliche Fragestellungen sind: Wie lasst sich Feedback
der Nutzer eines neuen Systems systematisch ermitteln? Wie erhalt
man Feedback von Mitarbeiter*innen, die nicht in Feedback-Prozes-
sen zu Software geubt sind? Wie lasst sich Nutzerfeedback sinnvoll
kanalisieren? Wie sieht ein sinnvoller Priorisierungsprozess aus? Welche
Kommunikationsmanahmen sind vor, wahrend und nach der Abgabe
des Feedbacks sinnvoll?

E-Mail: gruel@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2633

Dr. Ansgar Gerlicher; E-Mail: gerlicher@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2788

JA
NEIN
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3.33 REHALITY GAMES

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 33/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH iber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-104SFTF

Hahn, Jens-Uwe, Dr.

Rehality Games

Offentlich geférderte Forschung

nein

Medizin

Bundesministerium fir Bildung und Forschung

Medizintechnische Losungen fur eine digitale Gesundheitsversorgung
228.480,00 €

123.160,76 €

12.0

01.04.2019

36

31.03.2022

Partner

Neurologische Universitatsklinik Tubingen; VTplus GmbH W(rzburg
Schulz, Uwe, Dipl.-Ing.

Zur Therapie von Schlaganfallpatienten sollen Spiele in VR verwendet
werden. Erstens soll die Motivationsfahigkeit von Spielen und der
Spielspafs genutzt werden, die Therapie zu einem positiven Erlebnis fur
die Patienten zu machen. Zweitens kénnen durch die Spiele die Be-
wegungen an den Zeitpunkten getriggert werden, die den maximalen
Therapieerfolg erwarten lassen. Drittens kann den Patienten in VR eine
erfolgreiche Bewegung vorgetduscht werden, was nachweislich den
Regenerationsprozess positiv beeinflusst.

E-Mail: hahn@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2157

Dipl.-Ing. Uwe Schulz; E-Mail: schulz@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2243

JA
NEIN
0

Schlaganfall Rehabilitation Games Virtual Reality
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3.34 VIRTUELLE UMWELTEN IN DER UNTERRICHTSFORSCHUNG: CHANCEN UND GRENZEN FUR DAS VER-

STANDNIS VON LEHR- UND LERNPROZESSEN

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 34/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-089SFTF
Hahn, Jens-Uwe, Dr.

Virtuelle Umwelten in der Unterrichtsforschung: Chancen und Grenzen
fur das Verstandnis von Lehr- und Lernprozessen

Offentlich geférderte Forschung
nein

empirische Bildungsforschung
Universitat Tlbingen
77.200,00 €

77.200,00 €

3.0

15.07.2019

8,5

29.03.2020

Partner

Universitat Tlbingen, Hektor-Institut fir empirische Bildungsforschung

Unterrichtssituationen in Virtual Reality sollen fur empirische Bildungs-
forschung verwendet werden. In VR ist es moglich, Unterrichtssze-
narien mehrfach durchzuspielen und dabei nur einzelne Parameter zu
variieren, was in der Realitat so nicht machbar ist. Dadurch wird es
moglich, wissenschaftliche Beweise zu fuhren, die in der Realitat nicht
so leicht oder Uberhaupt nicht zu fihren sind.

E-Mail: hahn@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2157

NEIN
NEIN
0

Virtual Reality Bildungsforschung
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3.35 BIOPROTECT

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 35/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-021SFTF

Herrenbauer, Michael, Dr.
BioProtect

Offentlich geférderte Forschung
nein

Verpackungstechnik,
Ministerium fir Landlichen Raum und Verbraucherschutz BW
Biodkonomie

58.800,00 €

14.000,00 €

1.0

01.12.2020

9

31.08.2021

Auftragnehmer

Alfred Karcher SE & Co. KG, Alfred-Karcher-Strasse 28-40. 71364 Win-
nenden; Neff GmbH, Ruiter Str. 8, 75015 Bretten

Franz, Matthias, Dr.-Ing.

Ziel des Projektes ist die Erforschung und Qualifizierung eines alternativen
Verpackungsmaterials aus nachwachsenden Rohstoffen, welches EPS als
Polstermaterial in Transport- und Kihlverpackungen er-setzen soll. Das vorg-
eschlagene alternative Polstermaterial besteht vornehmlich aus Reststoffen
der Landwirtschaft. Bei diesen handelt es sich beispielsweise um Abfalle aus
der Getreideproduktion die nicht als Nahrungs- oder Futter-mittel eingesetzt
werden und beim Drusch anfallen. Die Reststoffe werden mit einem natur-
lichen biogenen Bindemittel verbunden und mit Hilfe von Formwerkzeugen
zu Formteilen geformt. Das daraus gewonnene Polstermaterial hat gute
mechanische Dampfungseigenschaften und ist vollstandig biologisch ab-
baubar. Es kann sowohl im heimischen Kompost als auch in der technischen
Kompostierung entsorgt werden und dort zur Energiegewinnung oder
Diingerherstellung dienen Die Regionalitat der Rohstoffverfugbarkeit ist

ein wesentlicher Aspekt der Nachhaltigkeit. Daher sollen im Wesentlichen
Reststoffe regional angebauter Produkte verwendet werden. Durch die Auf-
wertung des Abfallstoffes zu einem Rohstoff fur die Verpackungsindustrie
wird eine zusatzliche Wertschopfung fir die regionale Landwirtschaft, sowie
die Getreide verarbeitenden Betriebe geschaffen.

E-Mail: herrenbauer@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2733
Tom Gietl; E-Mail: gietl@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2378
NEIN

NEIN

0
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3.36 HACKATHON - CHATBOT IN A WEEK

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 36/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht
Projektbeschreibung deutsch
Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1092SFTF(Proj.-ID=477)
Hitzges, Arno, Dr. Ing.
Hackathon - Chatbot in a Week
Auftragsforschung

nein

Kl

div. Unternehmen
1.500,00 €

1.500,00 €

0.5

01.02.2020

1

29.02.2020

Auftragnehmer

Machbarkeitsstudien zu Chatbots

E-Mail: hitzges@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2634

NEIN
NEIN
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3.37 DIGITALISIERUNG VON START-UP VERANSTALTUNGEN

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 37/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter
Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

BESTEHEN GEHEIMHALTUNGSVERPFLICHTUNGEN
Bestehen Publikationsbeschrankungen

Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

5040
Hogsdal, Nils, Dr.
Digitalisierung von Start-up Veranstaltungen

Ministerium fir Wirtschaft, Arbeit und Wohnungsbau BW, Plug & Play
Germany GmbH

nein
Entrepreneurship

Ministerium fur Wirtschaft, Arbeit und Wohnungsbau

8.399,74 €
8.399,74 €
2.0
01.09.2020
4
31.12.2020

Partner

Acceleratoren flr Start-ups sind wissenschaftlich ein relativ neues
Feld. Dahinter verbergen sich unterschiedlich sind Definitionen, Ziele
und Geschaftsmodelle. Abzugrenzen sind diese von Inkubatoren und
Company-Buildern. Im Rahmen der Begleitforschung zu Start-up BW
ASAP und der Promotion von June Nardiello werden u.a. Erfolgsfak-
toren und Gestaltungsoptionen untersucht. Ein pragendes Element der
genannten Programme sind sogenannte Demo-Days (auch Exhibition
der Pitch-Days genannt). Durch Corona waren nahezu alle Akteure zu
einer massiven Umstrukturierung bzw. Digitalisierung der Formate ge-
zwungen. In Kooperation mit dem Ministerium flr Wirtschaft, Arbeit
und Wohnungsbau Baden-W(rttemberg sowie Plug & Play Germany
GmbH wurden unterschiedliche Formate evaluiert in Verbindung mit
einer umfassenden Reichweitenmessung und Begleitumfragen. Im
Nachgang sind diverse Veroffentlichungen geplant mit dem Ziel - vor
allem Uber Corona hinaus - Prognosen fir die zukUnftige Rollen und
Gestaltung solcher Formate zu entwickeln.

E-Mail: hoegsdal@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2003

June Nardiello; E-Mail: nardiello@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2608

NEIN
NEIN
1
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3.38 3D SENSORIK-AKTORIK

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 38/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT
Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel flr die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-079SFTF

Hubner, Gunter, Dr.-Ing.
3D Sensorik-Aktorik

3D sensors actuators

Forschungsprojekte mit Mischforderung (d.h. 6ffentliche UND private
Mittelgeber)

ja

Gedruckte Elektronik

Ministerium flr Wissenschaft Forschung und Kunst BW
Innovative Projekte MWK

143.000,00 €

65.342,84 €
12.0
01.03.2019

24

28.02.2021
Auftragnehmer

Marquardt GmbH Rietheim-Weilheim ; Dr. Schneider GmbH Kronach

Baden Wirttemberg

Das primare Projektziel ist die Erforschung eines funktionsfahigen
Demonstrators aus einer Kombination von Sensorik und Aktorik
(haptisches Feedback) integriert in einem drei-dimensional geformten
Bauteil. Hierbei werden gedruckte Leiterbahnen auf der Sensorseite
und gedruckte, piezoelektrisch aktive Bauelemente auf der Aktorseite
maglichst auf dem gleichen Foliensubstrat mit Methoden der Kunstst-
offverarbeitung (Tiefziehen, Hinterspritzen o0.a.) dreidimensional
verformt und auf diese Weise verstarkt.

The primary project goal is the research of a functional demonstra-
tor from a combination of sensors and actuators (haptic feedback)
integrated in a three-dimensionally shaped component. In this case,
printed conductor tracks on the sensor side and printed, piezoelectri-
cally active components on the actuator side are deformed three-di-
mensionally. If possible, they are printed on opposite sides of the same
film substrate and 3D-formed using methods of plastic processing
(deep-drawing, back-injection molding or the like).

E-Mail: huebner@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2144

Thomas Fischer; E-Mail: fischert@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2132

NEIN

NEIN

0

gedruckte Elektronik, 3D-Formung, Sensorik, Piezo-Aktoren

printed electronics, 3D-forming, sensors, piezo actuators

79



FORSCHUNGSBERICHT 2020

3.39 BEWELL

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 39/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht
Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt

Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-096SFTF

Hubner, Gunter, Dr.-Ing.
BEWELL

BEWELL

Offentlich geférderte Forschung
ja

Gedruckte Elektronik
Europaische Komission
Horizon2020
251.250,00 €
104.687,50 €

12.0

01.01.2019

36
31.12.2021
Partner

VARTA Microbattery GmbH, Ellwangen D; Swarovski GmbH, AT; VTT, Oulu, Fi;
Polar Electronics, Oy Fi; Beiersdorf AG, Hamburg, D; IMEC, Leuwen, BE; CEA,
Grenoble, Fr

EU

BEWELL project is about developing integration and manufacturing tech-
nologies needed for smart skin patch and wrist-device wearable electronics
sensing and actuating products. Wearable electronics belongs to new age
consumer electronics together with smartphones, gaming consoles and lap-
top/ tablet computers. Key development focuses of the new devices are better
human-machine interfaces, improved connectivity, user-friendly form factors
and convenience of use. Internet of things, connected living, quantified self
and smart homes are identified as the driving trends of this evolution among
which especially the quantified self is clearly driving the wearable electronics.
In particular, the BEWELL project aims to unleash the potential of flexible
and wearable electronics for physical and emotional wellbeing by advanced
integrated technology components made in Europe.”

E-Mail: huebner@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2144

Dipl.-Ing. (FH) Frank Etzel; E-Mail: etzel@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2724

NEIN
NEIN
0

gedruckte Elektronik, dekoratives Pflaster, gedruckte Batterien, Wellness, Weara-
bles

printed electronics, decorative plasters, printed batteries, wellness, Wearables

https://h2020bewell.eu/
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3.40 OXIFLEXIT

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 40/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt

Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-107 SFTF

Hubner, Gunter, Dr.-Ing.

OxiFlexIT

OxiFlexIT

Offentlich geférderte Forschung

ja

Gedruckte Elektronik, Innovative Softwareanwendungen
Bundesministerium fir Bildung und Forschung

Immer vor Ort — mobile medizintechnische Losungen fur eine patientenfreundliche
Gesundheitsversorgung

651.828,00 €
304.922,38 €
30.0
01.06.2019
36
31.05.2022
Partner

Varta Microbattery, Ellwangen; Ruprecht-Karls-Universitat, Medizinische Fakultét
Mannheim; Lohmann, Neuwied; ASPro, GrofSbettlingen; FM Siebdruck, Walden-
buch

Gerlicher, Ansgar, Dr.
Deutschland

Im Projekt OxiFlexIT wird ein mobiles Uberwachungssystem fiir Patienten mit arteri-
osklerotischen Gefalderkrankungen erforscht. Die Umsetzung erfolgt als intelligen-
tes Pflastersystem, das die Durchblutung einzelner Kérperregionen (bspw. Beine)
Uber langere Zeitraume Uberwachen und dokumentieren soll. Auf Basis der Mess-
werte sollen kritische Durchblutungssituationen friihzeitig erkannt werden, so dass
der behandelnde Arzt den Therapieplan individuell und patientengerecht anpassen
kann. An der Hochschule der Medien (HdM) sind zwei Forschungsgruppen am Pro-
jekt beteiligt: Die Forschungsgruppe Innovative Anwendungen der Drucktechnol-
ogien (IAD) unter Leitung von Prof. Dr.-Ing. Gunter Hiibner beschaftigt sich primar
mit der Energieversorgung des Pflastersystems. Das Institut fir Mobilitat und
Digitale Innovation (MoDI) unter Leitung von Prof. Dr. Ansgar Gerlicher beschaftigt
sich mit der Datenkommunikation und den (mobilen) Software Anwendungen.

In the OxiFlexIT project, a mobile monitoring system for patients with arterioscle-
rotic vascular diseases is being researched. It is implemented as an intelligent patch
system that monitors and documents the blood flow in individual regions of the
body (e.g. legs) over longer periods of time.

E-Mail: huebner@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2144

Dr. Ansgar Gerlicher; E-Mail: gerlicher@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-
2788

NEIN
NEIN
0

Mobile Medizintechnik, Uberwachungssystem, intelligentes Pflaster, arteriosklerotische
Gefalerkrankungen

medical technology, mobile monitoring system, smart patch, vascular desease

https://oxiflexit.hdm-stuttgart.de/
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3.41 SKILLS FOR PAPER AND PRINT NEXT GENERATIONS

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 41/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-100SFTF

Hibner, Gunter, Dr.-Ing.

Skills for Paper and Print Next Generations

Skills for Paper and Print Next Generations, Print Your Future
Offentlich geférderte Forschung

nein

Studie zu Fachkraftemangel

Europaische Kommission (ehemalig EASME/COSME Intergraf)
Social Dialogue (EU)

5.218,86 €

5.218,86 €

0.0

01.02.2020

24

31.01.2022

Partner

Intergraf, Brussels BE; Chamber of Commerce and Industry of Slovenia;
Spin 360, Italy

Jansen, Volker, Dr. Dipl.-Ing.; Wittenzellner, Helmut, Dr.
EU

Das Projekt wird ab Februar 2020 nun von dem EU Forderprogramm
“Social Dialogue” getragen. Die urspringlichen Trager EASME und
COSME sind nicht mehr beteiligt. Die Laufzeit betragt nun 24 Monate
statt 18. Die Ziele des Projekts sind jedoch nahezu identisch geblieb-
en. Das Projekt “Print Your Future” befasst sich mit der Gewinnung
neuer qualifizierter Arbeitskrafte flr hochwertige Arbeitsplatze in der
europaischen grafischen Industrie. Die europaische Druckindustrie
steht vor einer doppelten Herausforderung: eine neue Generation

fur den Sektor zu gewinnen und sicherzustellen, dass geeignete
Berufsbildungsstudiengange aufgenommen werden, damit diese
neuen Mitarbeiter die sehr notwendigen technischen Fahigkeiten

in einem sich standig verandernden technologischen und digitalen
Umfeld erwerben kénnen. In diesem Zusammenhang haben die eu-
ropaischen Sozialpartner fur den grafischen Sektor, Intergraf und UNI
Europa Graphical, drei spezifische Ziele festgelegt, die in einem Projekt
erreicht werden sollen: 1. Diagnose 2. Aufbau von Kapazitdten und
Implementierung 3. Kommunikationskampagne.

The Print Your Future project is about attracting a new skilled work-
force for quality jobs to the European graphic industry..

E-Mail: huebner@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2144

Dr. Dipl.-Ing. Volker Jansen; E-Mail: jansen@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2150

NEIN

NEIN

0

Fachkraftemangel, Kompetenzen, Ausbildung
shortage in skilled employees, skills, training

https://printyourfuture.eu/
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3.42 TESTDRUCKE

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 42/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

4-771

Hubner, Gunter, Dr.-Ing.
Testdrucke

Printing Trials
Auftragsforschung

ja

Gedruckte Elektronik
Fraunhofer IPA; Robert Bosch GMBH; Heraeus
80.000,00 €

12.000,00 €

2.0

01.01.2017

96

31.12.2024

Auftragnehmer

Deutschland, vornehmlich BaWu

Im Projekt "Testdrucke" werden kleinere direkt aus der Industrie
beauftragte Forschungsarbeiten im Bereich des funktionalen Drucks
abgewickelt. Beispielsweise das Drucken von Leiterbahnen mit exakt
definierten Widerstandswerten fur lateral verteilte, ansteuerbare
Heizpads. In 2020 wurden hauptsachlich Batterie-Ableiterstrukturen
und Elektroden mit neuartigen Materialien gedruckt.

In the project "Testdrucke", smaller research projects directly com-
missioned by industry are handled in the area of functional printing.
For example, the printing of conductor paths with precisely defined
resistance values for laterally distributed, controllable heating pads. In
2020, mainly battery current collectors and electrodes were printed
with novel materials.

E-Mail: huebner@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2144

Dipl.-Ing. (FH) Michael Krebes; E-Mail: krebes@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2618

JA

JA

0

Druckverfahren, funktionaler Druck, gedruckte Elektronik, Siebdruck

Printing Processes, functional printing, screen printing, printed elec-
tronics
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3.43 AUTOMATISIERTES ELSI-SCREENING & ASSESSMENT-TOOL FUR MTI-FORSCHUNGSVORHABEN (ELSI-SAT)

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 43/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2133SFTF
Keber, Tobias, Dr.

Automatisiertes ELSI-Screening & Assessment-Tool flr
MTI-Forschungsvorhaben (ELSI-SAT)

Offentlich geférderte Forschung
nein

Mensch-Technik-Interaktion (MTI)
Bundesministerium fir Bildung und Forschung
370.000,00 €

198.103,60 €

0.0

01.04.2019

18

30.09.2020

Auftragnehmer

Grimm, Petra, Dr.; Wiest, Simon, Dr.

ELSI ist im Forschungsfeld der Mensch-Technik-Interaktion. Im
Forschungsprojekt ELSI-SAT wird eine Software entwickelt, die
Forscherinnen und Forscher bei der Berlcksichtigung ethischer,
rechtlicher und sozialer Aspekte untersttzt. Uber einen Fragenkatalog
ermittelt die Software fur den Nutzer relevante ELSI-Gesichtspunkte
und zeigt diese auf. Dadurch findet eine Sensibilisierung, Reflexion
und Evaluation ethischer, rechtlicher und sozialer Fragen statt. Dies
ermoglicht Forscherinnen und Forschern noch nicht berticksichtigte
ELSI-Implikationen zu erkennen und einzubeziehen.

E-Mail: keber@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2718

JA
JA
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3.44 INTELLIGENTE ECHTZEIT-AUDIOSIGNALVERARBEITUNG IN MULTICHANNEL-SZENARIEN

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 44/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2-120 SFTF
Koch, Andreas, Dr.

Intelligente Echtzeit-Audiosignalverarbeitung in Multichannel-Szenar-
ien

Offentlich geférderte Forschung

ja

Audiotechnik, Signalverarbeitung, Kunstliche Intelligenz
Bundesministeriums fir Wirtschaft und Energie (BMWi)
ZIM

190.000,00 €

63.733,00 €

12.0

15.06.2018

30

14.12.2020

Partner

Lawo AG, Christian Struck, Am Oberwald 8, 76437 Rastatt

Entwicklung eines Mehrkanalsystems zur Kl-gestutzten Signalverarbe-
itung. Hierdurch wird es moglich, mehrere Signale in einem Netzwer-
karray zu verbinden, welches zudem fir verschiedene Anwendungs-
bereiche automatisiert konfiguriert wird. Die Losung soll in einem
Mischpult der Fa. LAWO zum Einsatz kommen.

E-Mail: kocha@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2249

Jonathan Ziegler; E-Mail: zieglerj@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2492

JA
NEIN
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3.45 DATA LITERACY FUR DEN MITTELSTAND

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 45/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel flr die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2151SFTF

Lehmann, Peter, Dr.

Data Literacy fur den Mittelstand
Offentlich geférderte Forschung
ja

Data Science

ESF; MWK

Data Literacy fur den Mittelstand
122.775,00 €

29.343,00 €

12.0

01.05.2019

30

31.10.2021

Partner

Universitat Ulm

Baden-Wrttemberg

Verbundprojekt. Ausfuhrende Einrichtung: School of Advanced
Professional Studies (SAPS) der Universitat Ulm. Mit dem Projekt "Data
Literacy und Data Science fur den Mittelstand: Weiterbildung und
Qualifizierung" wollen neun Hochschulen aus Baden-Wurttemberg die
Kompetenzen kleiner und mittlerer Unternehmen bei der Erfassung
und Auswertung massiver Datenmengen starken. Dazu haben die
Partner unterschiedliche Schulungs- und Qualifizierungsangebote
entwickelt.

E-Mail: lehmann@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2312

NEIN
NEIN

https://www.uni-ulm.de/en/einrichtungen/school-of-advanced-profes-
sional-studies/projekte/data-literacy-und-data-science/
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3.46 DATA-SIENCE-LAB

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 46/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3027SFTF-Data-Sc
Lehmann, Peter, Dr.
Data-Science-Lab
Auftragsforschung

ja

Data Science / Big Data

Roche Diagnostics GmbH Sandhofer Strasse 116 68305 Mannheim /
Germany

430.000,00 €
60.000,00 €
6.0
01.11.2017
36
31.10.2020

Partner

Deutschland, Schweiz, USA

Die Partner beabsichtigen in Forschungsfragen im Rahmen eines
Data-Science-Labs zusammen zu arbeiten, um neue Strategien, Meth-
oden, Anwendungen und Werkzeuge fur die Analyse von Daten zu
entwickeln bzw. zu erproben.

Die HdM wird in Zusammenarbeit mit Roche Diagnostics das Projekt
mit dem Titel ,Data-Science-Lab” durchfiihren. Dabei sollen ver-
schiedene Aufgabenstellungen aus dem Bereich Business Analytics mit
Methoden aus dem Gebiet Data Science bearbeitet werden. Aufgaben
sind beispielsweise: Erprobung von neuen Methoden; Erprobung von
neuen Werkzeugen im Rahmen von Proof-of-Concepts; Evaluation von
Vorgehensmodellen; Evaluation von technischen IT-Architekturen; Un-
tersuchung von neuen Anforderungen seitens der Benutzer; Evaluation
von unterschiedlichen Analyse-Werkzeugen.

E-Mail: lehmann@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2312

NEIN
NEIN
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3.47 DOKIQ

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 47/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

451

Maucher, Johannes, Dr.
DOKIQ
Auftragsforschung

nein

Kinstliche Intelligenz, Deep Learning, Falschungserkennung
LKA Baden-W(rttemberg
735.000,00 €
170.500,00 €

20.5

20.04.2020

26

19.06.2022

Partner

Bundesdruckerei, Berlin

Softwareentwicklung fur die Dokumentenuntersuchung unter Ver-
wendung von kinstlicher Intelligenz.

Software development for document examination using artificial
intelligence.

E-Mail: maucher@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2178

Daniel GrielShaber; E-Mail: griesshaber@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2881

NEIN

NEIN

3

Kinstliche Intelligenz, Deep Learning, Falschungserkennung

Artificial Intelligence, Deep Learning, Forgery Detection
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3.48 SANDRA

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 48/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-080SFTF

Maucher, Johannes, Dr.

SANDRA

Offentlich geférderte Forschung
nein

Kinstliche Intelligenz
Bundesministerium fir Bildung und Forschung
BMBF Programm: Zukunft der Arbeit
256.741,80 €

23.300,00 €

5.0

01.04.2017

36

31.03.2020

Partner

Fraunhofer IAO; Universitat Kassel; Technische Universitat Darmstadt;
Goethe-Universitat Frankfurt; Agilevia; AK Reprotechnik

Ziel des Projekts SANDRA ist es, arbeitnehmerfreundliche Losungen
flr das Problem der technisch bedingten standigen Erreichbarkeit zu
finden. Es werden organisatorische Ansatze und ein Schulungskonzept
flr Unternehmen erarbeitet, wie sie ihre Beschaftigten im Umgang mit
modernen Kommunikationsmitteln unterstitzen konnen. Zudem wird
im Projekt interdisziplinar ein Erreichbarkeits-Assistent entwickelt, der
in Unternehmen erprobt wird. Diese technische Losung soll intelligent
und im Einklang mit den Interessen der Beteiligten Anrufe und E-Mails
an Smartphones ablehnen beziehungsweise verzogern, um unterbre-
chungsfreie Ruhezeiten flr Beschaftigte zu schaffen. Die Wirksamkeit
bei der Stressminderung wird mit einem im Leistungssport bereits
erfolgreich eingesetzten Verfahren gepruft.

E-Mail: maucher@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2178

NEIN
NEIN
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3.49 METAPHORISCHE BRUCKEN BAUEN — KOMMUNIKATIVE STRATEGIEN ZUR IMAGEFORDERUNG INGENI
EURWISSENSCHAFTLICHER STUDIENFACHER BEI STUDIENINTERESSIERTEN

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 49/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

404
Papadopoulos, Judith, Dr.

Forschungsprojekte mit Mischforderung (d.h. 6ffentliche UND private Mittelge-
ber)

Mischfinanziert (6ffentlich und private Mittelgeber)
nein
Kommunikationsforschung

Koordinierungsstelle Forschung der Hochschulen fir Angewandte Wissen-
schaften, Baden-Wirttemberg; Kompetenznetz Verfahrenstechnik Pro3 e\V,,
Geschaftsstelle Stuttgart, Nobelstrafde 15 (c/0 SRCSB), 70569 Stuttgart

Innovative Projekte
125.752,00 €
40.411,01 €

0.0

01.01.2019

24

31.12.2020
Auftragnehmer

Kompetenznetz Verfahrenstechnik Pro3 eV., Geschaftsstelle Stuttgart, Nobel-
strafse 15 (c/0 SRCSB), 70569 Stuttgart

Mangold, Roland, Dr.

Durch das Projekt werden KommunikationsmafSnahmen zur Férderung des
Images ingenieurwissenschaftlicher Facher unterstiitzt. Dabei wird in Zusamme-
narbeit mit dem Kompetenznetzwerk Verfahrenstechnik Pro3 e\V. der Einsatz
von Metaphern zur Veranderung der Einstellung von Schulabgangern gegentber
ingenieurwissenschaftlicher Facher wie Verfahrenstechnik, Bioingenieur- bzw.
Chemieingenieurwesen erforscht. Metaphern sind machtige kommunikative Stil-
mittel, die wie zahlreiche empirische Forschungsstudien belegen — das Denken,
die Bedurfnisse, die Emotionen und das Handeln von Rezipienten beeinflussen
konnen. Die Erkenntnisse zur Wirkung von Metaphern auf die Einstellung
gegenuber Verfahrenstechnik sollen systematisch ausgedehnt und in Imagekam-
pagnen der Kooperationspartner aus der Industrie umgesetzt werden.

E-Mail: papadopoulos@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3262

Dr. Roland Mangold; E-Mail: mangold@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-
3119

NEIN
NEIN
0
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3.50 JAPANESE VISUAL MEDIA GRAPH

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 50/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3-053 + 3-054

Pfeffer, Magnus

Japanese Visual Media Graph

Offentlich geférderte Forschung

nein

Medienwissenschaften, Japanologie, Informationswissenschaften
Deutsche Forschungsgemeinschaft eV., Kennedyallee 40, 53175 Bonn
Wissenschaftliche Literaturversorgungs- und Informationssysteme (LIS)
796.243,00 €

200.514,00 €

36.0

01.05.2019

36

30.04.2022

Partner

Prof. Schneider, Universitatsbibliothek, Universitat Leipzig

Japan

Das Ziel des Projekts ist der Aufbau einer graph-basierten Forschungs-
datenbank zum Komplex der japanischen visuellen Medien wie Manga,
Anime, Computerspiele und Visual Novels. Zielgruppe sind Forscher aus
der Japanologie oder den Medienwissenschaften, die sich intensiv mit
allen Aspekten der modernen japanischen Medien, deren Schopfern,
Inhalten, Ausdrucksformen und Protagonisten sowie deren Rezeption
beschéftigen. Die Datenbank soll eine stark vernetzte Struktur ver-
wenden, erganzt um ein flexibles Interface zur Suche in den Daten und
zur Analyse von Treffermengen. Die Daten flir den Graph mochten wir
von den zahlreichen Fan-Gemeinschaften im Web, die sich mit diesen
Medien beschaftigen, einsammeln.

The goal of the project is the creation of a consolidated graph-based da-
tabase on all types of Japanese visual media, specifically manga, anime
and character-driven computer games like visual novels. Data models
and retrieval functions will be modelled to conform to the requirements
of researchers from the fields of Japan studies or media science.

E-Mail: pfeffer@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3169
Dr. Martin Roth; E-Mail: rothm@hdm-stuttgart.de; Tel.: —
NEIN

NEIN

1

https://jvymg.iuk.hdm-stuttgart.de/
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3.51 HOLDERLINS ECHO VR

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 51/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-114SPTP

Radicke, Stefan, Dr.

Holderlins Echo VR

Offentlich geférderte Forschung
ja

VR und Games

Meier & Rall Animation

MFG BW / Digital Content Funding/Prototyp-Férderung
19.897,76 €

6.351,33 €

0.8

01.02.2020

16

31.05.2021

Partner

Susanne Marschall, Uni Tubingen; Hannes Rall, Uni Singapore; LAB132,
73760 Ostfildern; MFG BaWu

Ghellal, Sabiha, Dr.
BaWu

In einer kinstlerisch stilisierten 3D-Rekonstruktion von Holderlins his-
torisch authentischem Turmzimmer kann der Player Erinnerungsraume
aktivieren und beeinflussen, die ihm Einblick in das literarische Werk und
die Biografie Holderlins erlauben. Es handelt sich um eine innovative,
vollstandige VR Experience, spielbar im Holderlin Museum in Tubingen,
sowie offentlichkeitswirksam auf Messen und Konferenzen. Ziel des
Projekts ist die Erprobung innovativer Medienformate zur Vermittlung
von Literatur, Musik und Bildender Kunst. Durch die Durchflihrung von
Nutzerstudien werden Erkenntnisse zur Wissensvermittlung in Virtual
Reality Anwendungen erhoben.

E-Mail: radicke@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2722

NEIN
NEIN
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3.52 EINHEITSBILDER - FRAMES IN DER BERICHTERSTATTUNG IN DEUTSCHLAND UND KOREA

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 52/2020
Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fiir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt

Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

2-138SFTF
Rinsdorf, Lars, Dr.

Einheitsbilder - Frames in der Berichterstattung in Deutschland und
Korea

Offentlich geférderte Forschung
nein

Journalistik

Deutscher Akademischer Austauschdienst
GEnKO

13.408,00 €

6.291,00 €

0.0

01.01.2019

24

31.12.2020

Konsortialleiter

Prof. Dr. Hwa-Haeng Lee, Tongmyong University, 428 Sinseon-ro, Nam-
gu, 48520 Busan; Prof. Dr. Petra Werner, TH KoIn, Claudiusstrafie 1,
50678 Koln

Sld-Korea, Deutschland

Im Projekt Einheitsbilder analysieren wir in einer qualitativen Analyse
synchron und diachron vergleichend Frames zur nationalen Einheit

in der deutschen und stdkoreanischen Qualitatspresse am Beispiel
der deutschen Einheit 1989 und den Bemihungen Prasident Moon
Jae-Ins zur Entspannung auf der koreanischen Halbinsel in den Jahren
2018/2019. Projektpartner sind die Tongmyong University und die TH
Koln.

E-Mail: rinsdorf@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2257

NEIN
NEIN
0

Nationale Einheit, Korea, Deutschland, Qualitative Inhaltsanalyse, Leit-
medien, Framing

National unity, Korea, Germany, qualitative content analysis, legacy
media, framing
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3.53 VERBUNDPROJEKT HAW-MENTORING

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 53/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt

Schlagworter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3-033SFTF

Spitzer, Sarah, Dr.
Verbundprojekt HAW-Mentoring
Offentlich geférderte Forschung
ja

Gleichstellung

Europaischer Sozialfonds
CoMent - Coaching, Mentoring, Training
73.352,49 €

2.987,33 €

0.0

01.04.2017

36

31.03.2020

Partner

Hochschule Karlsruhe fir Technik und Wirtschaft; Hochschule Mannheim; Hoch-
schule fir Wirtschaft und Umwelt Nirtingen; Hochschule fur Forstwirtschaft
Rottenburg; Hochschule fur 6ffentliche Verwaltung und Finanzen Ludwigsburg;
Hochschule Konstanz

Baden-W(rttemberg

Im Rahmen der dreijahrigen Projektlaufzeit erfolgt neben dem systematischen
Aufbau eines Netzwerks auch die gezielte Analyse der Treiber und Hemmnisse
fur Karrieren weiblicher Kandidatinnen an Hochschulen fiir Angewandte Wissen-
schaften. Dabei werden sowohl heterogene Bildungskarrieren als auch vielfaltige
Profile und Schwerpunkte der Bewerberinnen in den Blick genommen, so dass
neben der quantitativen Erfolgsmessung und Identifikation von wichtigen Ein-
flussfaktoren auch die qualitative Identifikation und Bewertung der Wirksamkeit
einzelner Fordermafnahmen in den Blick genommen wird. Ziel der wissenschaft-
lichen Dokumentation und Analyse ist dabei die Optimierung des bestehenden
Programms sowie das Aufzeigen von Potenzialen zur zukunftigen Verbesserung
von Mentoringprogrammen im wissenschaftlichen Bereich.

E-Mail: spitzer@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3161

h.c. Magdalena Weinle; E-Mail: weinle@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-
2043

NEIN
NEIN
0

HAW-Mentoring, Mentoring, CoMent, Frauenférderung, Karriere, Professorin
werden

http://traumberuf-professorin.de/
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3.54 FORSCHENDE BERATUNG LERNWELTEN

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 54/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter
Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch

Projektart

MINT
Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fiir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwoérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

4792
Stang, Richard, Dr.
Forschende Beratung Lernwelten

Forschungsprojekte mit Mischférderung (d.h. 6ffentliche UND private
Mittelgeber)

nein

Lernwelten

Diverse Auftraggeber
20.000,00 €
3.205,42 €

0.5

01.01.2019

36

31.12.2021

Auftragnehmer

Beratungsprozesse von Bildungseinrichtungen werden wissenschaftlich
begleitet.

E-Mail: stang@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3174

NEIN
NEIN
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3.55 LERNWELT HOCHSCHULE 2030

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 55/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3059SFTF

Stang, Richard, Dr.
Lernwelt Hochschule 2030
Offentlich geférderte Forschung
nein

Bildung
Dieter-Schwarz-Stiftung
182.091,49 €

125.602,30 €

9.0

01.04.2020

24

31.03.2022

Auftragnehmer

Gesellschaftliche und technologische Veranderungsprozesse stellen Hoch-
schulen auch weiterhin vor grof3e Herausforderungen, die aktuell durch
die Corona-Pandemie vor allem im Hinblick auf die Digitalisierung sichtbar
werden. Wie kann den Studierenden zukunftig die nétigen Kompeten-
zen vermittelt werden, um Herausforderungen zu meistern? Wie kann
kompetenzorientierte und studierendendorientierte Lehre gestaltet und
implementiert werden und wie muss die interne Hochschulkommunikation
und -organisation gestaltet werden? Und: Was kann die Hochschulpolitik
dazu beitragen? Diese Fragen werden im Rahmen des Projekts , Lernwelt
Hochschule 2030 vom Learning Research Center der Hochschule der
Medien (HdM) untersucht. Grundlage hierfir bilden die Ergebnisse des
Forschungsprojekts , Lernwelt Hochschule®, das von 2018 bis 2020 den
State-of-the-Art der deutschen Hochschullandschaft zu den vier Themen-
schwerpunkten Organisation, Hochschuldidaktik, physische Lehr-/Lern-
raume und digitale Strukturen analysiert hat.

E-Mail: stang@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3174

Alexandra Becker; E-Mail: beckera@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2646

NEIN
NEIN
1
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3.56 ENTWICKLUNG EINES DIGITALISIERUNGSKONZEPTS ZUR UMSETZUNG DER MARKETING- UND VER

TRIEBSSTRATEGIE

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 56/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fiir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwoérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

459
Thaler, Klaus, Dr.-Ing.

Entwicklung eines Digitalisierungskonzepts zur Umsetzung der Market-
ing- und Vertriebsstrategie

Auftragsforschung
nein
Wirtschaftsingenieurwesen
WALTER Medien
5.000,00 €

0,00 €

2.0

09.11.2020

4

08.03.2021
Partner

Otterbach, Andreas, Dr.

Das Projekt tragt den Titel , Entwicklung eines Digitalisierungskonzepts
zur Umsetzung der Marketing- und Vertriebsstrategie”. Forschungs- und
Entwicklungsziele sind folgende Arbeitspunkte bzw. zu bearbeitende
Fragestellungen: 1. Social Media Einsatz flr Marketing/Vertrieb (Web-
shop als “landing page”). 2. Untersuchung Zielgruppen / Gesprache mit
“Entscheidern/Entscheiderinnen”. 3. Customer Journey (analog (Ist) vs.
digital (Zukunft)). 4. Was wird gebraucht um eine digitale, durchgangige
Auftragsbearbeitung zu erreichen?

E-Mail: thaler@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2131

Dr. Andreas Otterbach; E-Mail: otterbach@hdm-stuttgart.de; Tel.:
(+49)711-8923-2769

JA
JA
0
Prozessoptimierung, Digitalisierung

Process optimization, digital transformation
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3.57 MERLIN - MIXED-REALITY-SCHULUNG ZUR VERMITTLUNG DER VORTEILE UND BESONDERHEITEN DER

HOLZBAUWEISE

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 57/2020
Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fiir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3-066 SFTF
Vidackovic, Kresimir, Dr.-Ing.

MERLIN - Mixed-Reality-Schulung zur Vermittlung der Vorteile und Besonderheiten
der Holzbauweise

Offentlich geférderte Forschung
ja

Mixed Reality

Ministerium flr Landlichen Raum und Verbraucherschutz BW
95.342,60 €

0,00 €

2.8

01.10.2020

15

31.12.2021

Konsortialleiter

VON M GmbH, Rosenbergstralde 67A, 70176 Stuttgart; Medianer GmbH, Nobel-
stralRe 15, 70569 Stuttgart

Das Vorhaben MERLIN beinhaltet die Konzeption und exemplarische Umsetzung
einer Schulungsanwendung zur Vermittlung der Vorteile und Besonderheiten der
Holzbauweise, die mittels der Mixed-Reality-Technologie umgesetzt werden soll.
Bei Mixed Reality werden virtuelle 3D-Objekte mit Hilfe von speziellen Headsets
nahtlos und immersiv in die reale Umgebung des Nutzers eingeblendet und der
Nutzer kann mit diesen 3D-Objekten intuitiv mittels Gestensteuerung interagieren.
Dreidimensionale und animierte Lerninhalte kdnnen nicht nur passiv konsumiert,
sondern auch aktiv erlebt werden, wodurch neue didaktische Konzepte moglich
werden. Besonders im modularen Holzbau ist diese Darstellung sehr gut geeignet,
um nach der Fertigstellung die Figung der Bauteile sichtbar und verstandlich zu
machen. Durch das Zusammenspiel mit realisierten oder sich im Bau befindlichen
Projekten kann somit ein komplett neues Potenzial der Informationsvermittlung,
aber auch der Begeisterung freigesetzt werden. Folgende Zielgruppen sollen
adressiert werden: 1. Planer, Bauingenieure, Fachplaner 2. Bauherren 3. Nutzer.

E-Mail: vidackovic@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3179

NEIN
NEIN
0

Mixed Reality, Schulung, Holzbau
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3.58 ORGANISATIONSENTWICKLUNG FUR BIBLIOTHEKEN

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 58/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

3-001 SPTP(Proj.-ID=440)

Vonhof, Cornelia
Organisationsentwicklung fur Bibliotheken
Auftragsforschung

nein

Public Management

Diverse Kommunen, Ministerien, Hochschulen
100.000,00 €

2.255,00 €

0.3

01.09.2014

84

31.08.2021

Auftragnehmer

Hochschule Heilbronn; Hochschule Pforzheim; Hochschule Albstadt Sig-
maringen; Stiftung Zentral und Landesbibliothek Berlin; Stadt Offenbach;
Stadt Augsburg

D, A CH

Wissenschaftliche Begleitung von Organisationsentwicklungsprojekten
in Bibliotheken und Informationseinrichtungen. Es werden Aspekte
wie Prozessmanagement, strategisches Management sowie Informa-
tions- und Wissensmanagement bearbeitet. Die Forschungsaktivitaten
umfassen u.a. projektbegleitende Evaluationen und die Priifung der
Wirksamkeit modellhaft erprobter Projekte oder Projektbausteine mit
dem Ziel, aus dieser Ergebnisevaluation Empfehlungen abzuleiten.

E-Mail: vonhof@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3165

NEIN

NEIN

0

Organisationsenwicklung; Bibliothek; Begleitforschung
Organizational Development; Library; Accompanying Research

https:/Awww.hdm-stuttgart.de/bi/forschung/igo
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3.59 WEICHEN STELLEN - OPTIMIERTE STUDIEN-TRACKS (WEST-0ST) / BI-SHORT-TRACK

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 5/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwoérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

210

Vonhof, Cornelia

Weichen stellen — optimierte Studien-Tracks (West-oST) / Bl-Short-Track
Offentlich geférderte Forschung

nein

Didaktik

Ministerium flr Wissenschaft, Forschung und Kunst

Fonds Erfolgreich Studieren in Baden-Wurttemberg / Programmlinie
181.994,00 €

49.543,31 €

12.0

28.11.2016

49

27.12.2020

Partner

Deutschland

Entwicklung individualisierter Studienverlaufe Uber vordefinierte Tracks,
die es ermdglichen fruhzeitig Weichen fir den Studienverlauf zu stellen
und flexibel auf die Heterogenitat von Studienanfangern zu reagieren.
Das Teilprojekt "ShortTrack im Studiengang Bibliotheks- und Infor-
mationsmanagement" identifiziert Abweichungen und Aquivalenzen
zwischen Studienmodulen und Modulen der schulischen Ausbildung;
entwickelt Modelle und Verfahren zum Umgang mit Abweichungen
zwischen schulisch vermittelten Kompetenzen und angestrebten Kom-
petenzen der hochschulischen Ausbildung; entwickelt Instrumente der
Zielgruppenansprache und -betreuung

E-Mail: vonhof@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-3165

NEIN
NEIN

https://www.hdm-stuttgart.de/iw/short-track
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3.60 DRUCKVERSUCHE TIEFDRUCK

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 60/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

4798

Weichmann, Armin
Druckversuche Tiefdruck
Auftragsforschung

ja

Tiefdruck

Kaspar Walter; DAETWYLER SWISSTEC; Janoschka Holding; LEIPA Group
35.381,62 €

35.381,62 €

3.0

01.01.2020

12

31.12.2020

Auftragnehmer

Druckversuche fir verschiedene Auftraggeber. Untersuchungsobjekte:
Papiere, Farben und Lacke fur Tiefdruck, Druckformoberflachen flir
Tiefdruck

E-Mail: weichmann@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2197

Dipl.-Ing. (FH), MBE(r) Thomas Sprinzing; E-Mail: sprinzing@hdm-stutt-
gart.de; Tel.: (+49)711-8923-2196

JA
JA
0

101



FORSCHUNGSBERICHT 2020

3.61 PRUFMETHODEN DER DIGITALEN BARRIEREFREIHEIT

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 77/2020

Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit
Mittel fir die FH im Berichtszeitraum
Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum
Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten

voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen

Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1116SPTP

Zimmermann, Gottfried, Dr.

Prufmethoden der Digitalen Barrierefreiheit
Auftragsforschung

nein

Digitale Barrierefreiheit

Verschiedene Kunden des Kompetenzzentrums Digitale Barrierefreiheit
400.000,00 €

30.629,21 €

3.0

01.01.2020

48

31.12.2023

Auftragnehmer

One reason of the current situation of an insufficient level of accessibility
on public websites and mobile apps is that current testing approach-

es are inefficient and requires special expertise in the field of digital
accessibility. The project analyses current testing approaches and aims
to develop new approaches that are more efficient and easier to apply.
The project addresses various research questions on testing approaches,
including: Manual vs. automatic testing (efficiency, expertise, etc.)

or which steps can be automated, e.g. by harnessing Al.

The outcome of this project is among others a testing platform that

is highly adjustable and that supports testing in an optimal manner
(efficiency, cost, completeness, correctness, involvement of students).
The project is funded by individual testing and coaching orders from
industry, universities and other organizations. By executing these orders,
we get insights into various testing approaches, and iteratively develop
best practices for testing procedures and testing platforms.

E-Mail: zimmermanng@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2751

Andreas Burkard; E-Mail: burkard@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2682

JA
NEIN
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3.62 VR-PLATTFORM SCHLOSSER BW

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 62/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fiir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1105SPTP

Zimmermann, Gottfried, Dr.
VR-Plattform Schldsser BW
Auftragsforschung

nein

Virtual Reality

Land Baden-Wirttemberg, Staatliche Schldsser & Garten Baden-Wurt-
temberg, Schlossverwaltung Schwetzingen

30.000,00 €
22.900,47 €
1.0
01.06.2019
23
30.04.2021

Auftragnehmer

Wissenschaftliche Auftragsforschung, insbesondere zum Aspekt Barri-
erefreiheit als auch weitere technische Aspekte bzgl. des Digitalisierung-
sprojekt , Kulturliegenschaften 4.0. Konzeption und Entwicklung einer
“Virtuellen Besichtigung ohne Barrieren” flr Schlésser in BW.

E-Mail: zimmermanng@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2751

Patrick Minster; E-Mail: muenster@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-
8923-2768

NEIN
NEIN
0
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3.63 BGMVITAL

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 63/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters
Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1-095SFTF

Zimmermann, Gottfried, Dr.
BGMvital

Offentlich geférderte Forschung
ja

Personalisierung, Gamification
Bundesministerium fir Bildung und Forschung
BMBF: Gesund - ein Leben Lang
300.182,30 €

107.635,55 €

5.6

01.11.2018

48

31.10.2022

Partner

Institut fr Arbeitsmedizin, Charité Universitatsmedizin Berlin; Institut fir Sportwis-
senschaft, Universitat Tibingen und weitere

Vor dem Hintergrund der demographischen Entwicklung sowie des Wandels der
Arbeitswelt hin zu neuen Arbeits- und Organisationsformen wird es fir Unterneh-
men zunehmend relevanter, sich mit dem Erhalt der Beschaftigungsfahigkeit aller
Beschaftigten und den hierflr notwendigen gesundheitsorientierten Organisa-
tions- und Arbeitsstrukturen auseinanderzusetzen. Hierflr fehlt es derzeit gerade
mit Blick auf die kleineren Unternehmen und angesichts der zunehmend vielfal-
tiger werdenden Gesellschaft an konkreten, zielgruppenorientiert und kultursen-
sibel ausgestalteten BGM-UnterstlitzungsmafSnahmen. Das Verbundprojekt BGM
vital hat zum Ziel, eine regionale BGM-Servicestelle mit integrierter webbasierter
BGM-Handlungshilfe fir KMU aufzubauen, weiterzuentwickeln und empirisch zu
evaluieren. Aus dem Verbundvorhaben ergeben sich verschiedene kurz-, mittel-
und langfristige wissenschaftliche und wirtschaftliche Verwertungsstrategien flr
die nachhaltige Unterstitzung von KMU mit dem Aufbau einer nutzerorientierten,
zielgruppenspezifischen und kultursensiblen BGM-Servicestelle mit integrierter
Handlungshilfe auf Online-Basis.

E-Mail: zimmermanng@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2751

Patrick Minster; E-Mail: muenster@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2768
NEIN

NEIN

0
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3.64 BGMVITAL - TECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Forschungsprojekt an der HdM Nr. 64/2020

Projektnummer HdM
Projektleiter

Projekttitel deutsch
Projekttitel englisch
Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung
Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH liber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagworter deutsch

Schlagwoérter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1102SPTP

Zimmermann, Gottfried, Dr.
BGMvital - Technische Unterstltzung
Auftragsforschung

nein

Webdesign, Usability

CHARITE - UNIVERSITATSMEDIZIN BERLIN
11.345,92 €

7.159,00 €

0.2

01.04.2019

43

31.10.2022

Auftragnehmer

Ubernahme von Web-administrativen Tatigkeiten und Qualitdtsmanage-

ment fur das Projekt BGMvital

E-Mail: zimmermanng@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2751

Patrick Minster; E-Mail: muenster@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-

8923-2768
NEIN

NEIN

0
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3.65 BIOVR

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 65/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH Uber die Gesamtlaufzeit

Mittel fiir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende

Status der FH im Projekt
Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht

Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch
E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1117SFTF

Zimmermann, Gottfried, Dr.
BioVR

Offentlich geférderte Forschung
nein

VR, Barrierefreiheit

Ruprecht-Karls-Universitat Heidelberg, Institut flr Pharmazie und Molekulare
Biotechnologie

Skills2Study (Universitat Heidelberg)
18.970,10 €

18.970,10 €

0.5

01.03.2020

12

28.02.2021

Partner

Ruprecht-Karls-Universitat Heidelberg

Viele Schiler*innen lernen nicht mehr mit klassischen Lehrbichern (fast die
Halfte der Zwolf- bis 19-Jahrigen halt YouTube fir wichtig oder sehr wichtig
fur die Schule). Diese Hinwendung zum Digitalen und die immer komplexer
werdenden Lerninhalte machen es nétig, die Lehre in der nachsten Dimension
weiterzuentwickeln. Hierfir stehen mit AR und VR wirkmachtige Instrumente
zur Verflgung, deren Einsatz in der Lehre vollkommen neue Mdglichkeiten
erschlielst. Mittels AR und VR kénnen bspw. zellulare Prozesse anschaulich und
dreidimensional erlautert werden, in entsprechend entwickelten Szenarien
besteht sogar die Mdglichkeit, sich als Nutzer*in innerhalb einer Korperzelle

zu bewegen. So entstehen vollkommen neue Lehr/Lernszenarien, die den
Nutzer*innen eine direkte und intensive Beschaftigung mit den Inhalten erlaubt.
Ebenfalls ist es mittels AR/VR maglich, Uber die reine Wissensvermittlung hin-
auszugehen und z.B. in den Bereich des ,game-based learnings” vorzudringen.
In diesem Ansatz werden Spiele, sogenannte , serious games” eingesetzt.

E-Mail: zimmermanng@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-2751

Patrick Munster; E-Mail: muenster@hdm-stuttgart.de; Tel.: (+49)711-8923-
2768

NEIN
NEIN
0
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3.66 IWAC

Forschungsprojekt an der HAM Nr. 66/2020
Projektnummer HdM

Projektleiter

Projekttitel deutsch

Projekttitel englisch

Projektart

MINT

Fachgebiet der Forschung

Mittelgeber

Name des Forderprogramms

Gesamtmittel fiir die FH (iber die Gesamtlaufzeit

Mittel fir die FH im Berichtszeitraum

Mitarbeiter Personenmonate im Berichtszeitraum

Projektbeginn

Projektlaufzeit in Monaten
voraussichtliches Projektende
Status der FH im Projekt

Projektpartner

Beteiligte Hochschullehrer/innen
Region auf die sich das Projekt bezieht
Projektbeschreibung deutsch

Projektbeschreibung englisch

E-Mail, Telefon des Projektleiters

Stellvertretender Ansprechpartner

Bestehen Geheimhaltungsverpflichtungen
Bestehen Publikationsbeschrankungen
Anzahl der laufenden Promotionen im Projekt
Schlagwérter deutsch

Schlagworter englisch

URL/Homepage zum Projekt

1109SFTF

Zimmermann, Gottfried, Dr.

IWAC
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4.1 WISSENSCHAFTLICHE PUBLIKATIONEN

Aufgefuhrt sind wissenschaftliche Publikationen von Ange-
horigen der HdM Stuttgart. Sind mehrere Autoren genannt,
von diesen aber nur einige Angehdrige der HdM, so sind die
HdM-Angehorigen unterstrichen.

Veroffentlichungen in Peer Review Journals

001 BEITZEL, I.; KUDER, A.; FROHLICH, J. (2020): The Effect of
Synthetic Shutter on Judder Perception - An HFR and HDR Data
Set and User Study. In: SMPTE Motion Imaging Journal, 129,
Issue 1, S. 42-50. DOI: 10.5594/JM1.2019.2951267.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 01

002 BURMESTER, M.; KULZER, M. (2020): Towards explain-
able and sustainable wow experiences with technology. In:
Multimodal Technologies and Interaction, 4(3), S. 1-18. ISSN:
2414-4088. DOI: 10.3390/mti4030049.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 02

003 BURMESTER, M.; LAIB, M.; TILLE, R. (2020): Snackomat - A
Vending Machine To Create Positive Experiences By Bringing

People In Contact And Initiating Small Talk In Waiting Situations..

In: International Journal of Applied Positive Psychology, 5, S.
189-216. DOI: 10.1007/541042-020-00033-9.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 03

004 DREHER, D.; SCHMIDT, M.; WELCH, C.; OURZA, S.;

ZUNDORF, S.; MAUCHER, J.; PETERS, S.; DREIZLER, A.; BOHM, B.;

HANUSCHKIN, A. (2020): Deep Feature Learning of In-Cylinder
Flow Fields to Analyze Cycle-To-Cycle Variations in an SI Engine.
In: International Journal of Engine Research, 1, S. 1-23. DOI:
10.1177/1468087420974148.

Peer reviewed, Journal auf Master Journal List von Clarivate

005 EISENBEIS, U.; DONGES, L-A.; HARLE, R.; HEINZEL

\.; KOHLMEYER, S. (2020): Erldsmodelle von Medien- und
Internet-Start-ups in Westeuropa. Eine Untersuchung fir die
Unternehmer- und Investorenperspektive. In: MedienWirtschaft,
4/2020, S. 30-45. ISSN: 1613-0669. URL: https://suche.thulb.
uni-jena.de/Record/1744239134.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 04
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006 ENES, K.; ERRAMI, H.; WOLTER, M.; KRAKE, T.; EBERHARDT,

B.; WEBER, A.; ZIMMERMANN, J. (2020): Unsupervised and
Generic Short-Term Anticipation of Human Body Motions. In:
Sensors, 20 (4), S. 1-12. DOI: 10.3390/520040976.

Peer reviewed, Journal auf Master Journal List von Clarivate

007 HERMOSA PERRINO, C.; BURMESTER, M. (2020): Designing
for Temporal Harmony: Exploring the Well-Being Concept for
Designing the Temporal Dimension of User Experience. In:
Multimodal Technologies and Interaction, 4(3), 66, S. 1-28.
ISSN: 2414-4088. DOI: 10.3390/mti4030066.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 02

008 HOGSDAL, N.; MATSEKH-UKRAYINSKYY, L.; MUNCH, J.;
SCHNEIDER, H.L.; SIMONS, L. (2020): The Entrepreneurial Univer-
sity in the Context of Internationalisation: Curriculum Integration
of Entrepreneurship Education. In: Journal Internationalisation

of Higher Education — Policy and Practice, DUZ Academic
Publishers, 3, S. 1-5. DOI: 10.36197/INT.3-2020.04.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 05

009 IPPOLITO, F; HUBNER, G.; CLAYPOLE, T.; GANE, P. (2020):
Influence of the Surface Modification of Calcium Carbonate
on Polyamide 12 Composites. In: Polymers, Volume 12,

Issue 6, 1295, S. 1-14. ISSN: 2073-4360. DOI: 10.3390/
polym12061295.

Peer reviewed, Journal auf Master Journal List von Clarivate

010 KACSUK, Z.: SEBOK, M. (2020): The Multiclass Classifica-
tion of Newspaper Articles with Machine Learning: The Hybrid
Binary Snowball Approach. In: Political Analysis, 1, S. 1-14. DOI:
10.1017/pan.2020.27.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 06

011 KEINATH, A.; KREMS, J.F.; MORGENSTERN, T.; NAUJOKS, F,;
WOGERBAUER, E. (2020): Measuring driver distraction — Evalu-
ation of the box task method as a tool for assessing in-vehicle
system demand. In: Applied Ergonomics, 103181, S. 1-11. DOI:
10.1016/j.apergo.2020.103181.

Peer reviewed, Journal auf Master Journal List von Clarivate
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012 KORTHALS, J.; SEIDL, T.; VONHOF, C. (2020): Ein Blick in
die Zukunft. Szenarien fiir den Einsatz von Kinstlicher Intelligenz
in der bibliothekarischen Auskunft. In: Forum Bibliothek und
Information - BuB, 07/2020, S. 408-413. ISSN: 1869 -1137.
URL: https://b-u-b.de/wp-content/uploads/inhalt7-20.pdf

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 07

013 MORGENROTH, D.; REINHARDT, S.; WEISKOPF, D.;
EBERHARDT, B. (2020): Efficient 2D simulation on moving 3D
surfaces. In: Computer Graphics Forum, 39 (8), S. 27-38. DOI:
10.1111/cgf.14098.

Peer reviewed, Journal auf Master Journal List von Clarivate

014 MUHLEDER, P; ROTH, M.; ARNDT, T RAMISCH, F. (2020):
Duct-Taping Databases, or How to Use Fragmentary Online
Data for Researching ‘Japanese’ Videogames. In: Journal of the
Japanese Association for Digital Humanities 5, 1, S. 61-83. DOI:
10.17928/jjadh.5.1_61.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 08

015 OCHS, R.; SEIDL, T.; VONHOF, C. (2020): Bibliotheken sind
da. Die Krise als Katalysator flr die Entwicklung neuer (digitaler)
Handlungsfelder? In: Forum Bibliothek und Information - BuB,
08+09/2020, S. 474-477.1SSN: 1869 -1137. URL: https://b-u-b.
de/wp-content/uploads/2020-08-inhalt.pdf.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 07

016 PFAU, P; WIESENMULLER, H. (2020): Die Sammlung
von amtlichen Veréffentlichungen in elektronischer Form an
regionalen Pflichtexemplarbibliotheken. In: o-bib - das offene
Bibliotheksjournal, 1/2020, S. 1-16. ISSN: 2363-9814. DOI:
10.5282/0-bib/5583.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 09

017 RASSEK, P; STEINER, E. (2020): Optimisation of discharge
characteristics on fully screen-printed Zn|MnO2 batteries by
electrode rearrangement. In: Applied Physics A, 126 (9), 741, S.
1-6. DOI: 10.1007/500339-020-03925-4.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 10

018 RASSEK, P; STEINER, E.; CLAYPOL, T.C.; KREBS, M.; HERREN-
BAUER, M. (2020): Passivation capability of carbon black layers
for screen-printed battery applications with Ag current collectors.
In: Applied Physics A, 126 (8), 591., S. 1-15. DOI: 10.1007/
500339-020-03785-y.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 10

019 RASSEK, P; STEINER, E.; HERRENBAUER, M.; CLAYPOL, T.C.
(2020): Gap width modification on fully screen-printed coplanar
Zn|MnO2 batteries. In: Flexible and Printed Electronics, 5 (3),
35007, S. 1-10. DOI: DOI: 10.1088/2058-8585/abaaa0.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 11

020 SEIDL, T.; VONHOF, C. (2020): Bibliotheken sind da — was
Bibliotheken in der Corona-Krise leisten (kdnnen). In: Forum
Bibliothek und Information - BuB, 5/2020, S. 244-245. ISSN:
1869 -1137. URL: https://b-u-b.de/wp-content/uploads/2020-05.
pdf.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 07

021 VOGELF, C.; SEEGER, C. (2020): Von der ereigniszentrierten
1:0 Berichterstattung zu mehr Hintergrund und Vielfalt? In:
Journal fir Sportkommunikation und Mediensport, Ausgabe 1-2
2020, S. 31-47. 1SSN: 2510-3520. URL: https://openjournals.
hs-hannover.de/jskms/article/view/149

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 12

Veroffentlichungen in Peer-Review Proceedings
oder Tagungsbanden

022 BAUMGARTNER, L.; JAUSS, S.; MAUCHER, J.; ZIMMER-
MANN, G. (2020): Automated Sign Language Translation: The
Role of Artificial Intelligence Now and in the Future. In: Procee-
dings of the 4th International Conference on Computer-Human
Interaction Research and Applications - Volume 1: CHIRA,
Online, 05-06 Nov 2020, S. 170-177. ISBN: 978-989-758-480-0.
DOI: 10.5220/0010143801700177.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 13

023 EISEMANN, L.; FROHLICH, J.; HARTZ, A.; MAUCHER, J.
(2020): Expanding dynamic range in a single-shot image through
a sparse grid of low exposure pixels. In: Electronic Imaging:
Imaging Sensors and Systems 2020, Burlingame, California,

US, 26-30 Jan 2020, S. 1-7. ISSN: 2470-1173. DOI: 10.2352/
issn.2470-1173.2020.7.iss-229.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 14
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024 FROHLICH, J.; BACKES, P. (2020): A Practical Approach on
Non-regular Sampling and Universal Demosaicing of Raw Image
Sensor Data. In: Proceedings of London Imaging Meeting 2020,
London, Great Britain, 29 Sep - 01 Okt 2020, S. 91-95. DOI:
10.2352/is5n.2694-118X.2020.LIM-17.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 15

Annahmerate: 44%

H5-Index: 10

025 GRIESSHABER, D.; MAUCHER, J.; VU, T. (2020): Fine-tuning
BERT for Low-Resource Natural Language Understanding via
Active Learning. In: Proceedings of the 28th International

Conference on Computational Linguistics, 1, S. 1158-1171. URL:

https://www.aclweb.org/anthology/2020.coling-main.100.
Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 16

Annahmerate: 36.2%

H5-Index: 49 (Google Scholar)

026 HERMANN, T.; BURKARD, A.; RADICKE, S. (2020): Virtual
Reality Controller with Directed Haptic Feedback to Increase
Immersion. In: Proceedings of 4th International Conference

on Human Computer Interaction Theory and Applications
(HUCAPP), Valletta, Malta, 27-29 Feb 2020, S. 33-41. URL:
https://www.insticc.org/node/TechnicalProgram/visigrapp/2020/
presentationDetails/90983.

Peer reviewed Nachweis siehe Anlage 17

027 KUHN, M.; POLLMANN, K.; PAPADOPOULOS, J. (2020):
I'm your partner — I'm your boss: Framing human-robot

collaboration with conceptual metaphors. In: Companion of
the 2020 ACMV/IEEE International Conference on Human-Robot
Interaction, Cambridge, 24-26 Mrz 2020, S. 322-324. DO
10.1145/3371382.3378250.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 18

Annahmerate: 23.6%

H5-Index: 46 (Google Scholar)

028 POLLMANN, K.; RUFF, C.; VETTER, K.; ZIMMERMANN, G.
(2020): Robot vs. Voice Assistant: Is Playing with Pepper More
Fun than Playing with Alexa? In: Companion of the 2020 ACM/
|EEE International Conference on Human-Robot Interaction,
Cambridge, United Kingdom , 23-24 Mrz 2020, S. 395-397.
ISBN: 978-1-4503-7057-8. DOI: 10.1145/3371382.3378251.

Peer reviewed, Nachweis siehe Anlage 19

Annahmerate: 23.6%,
H5-Index: 46 (Google Scholar)
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Veroffentlichungen in Proceedings oder
Tagungsbanden

029 CHRISTIANSON, A.; DADVAR, M.; ECKERT, K. (2020):
Reverse-Transliteration of Hebrew script for Entity Disambigu-
ation. In: iiWAS2019: Proceedings of the 21st International
Conference on Information Integration and Web-based
Applications & Services, Minchen, 02-04 Dez 2019, S. 335-338.
ISBN: 978-1-4503-7179-7

030 CIEPLUCH, M.; EISENBEIS, U.; KUHNLE, B.A. (2020):
Welche Sektoren? Welche Technologien? Welche Regionen?

Eine deskriptive Analyse der Technikadaption von jungen
Medienunternehmen. In: Innovation in der Medienproduktion
und -distribution - Proceedings der Jahrestagung der Fachgruppe
Medienokonomie der DGPUK 2019, KéIn, 2020, S. 120-136.
DOI: https://doi.org/10.21241/ss0ar.68104.

031 DADVAR, M.; ECKERT, K. (2020): Cyberbullying Detection in
Social Networks Using Deep Learning Based Models. In: Big Data
Analytics and Knowledge Discovery, Bratislava, Slovakai, 14-17
Sep 2020, S. 245-255.

032 DORSAM, B. (2020): Erfahrungen mit agilem Software-
Engineering im Projekt “Smart Grid @ Home". In: Tagungsband
des 17. Workshops , Software Engineering im Unterricht der
Hochschulen” 2020, Innsbruck, Osterreich, 26-27 Feb 2020, S.
11-16. ISSN: 1613-0073

033 DORSAM, B. (2020): Experiences with Software Engineering
Topics in University Courses. In: EDULEARN20 Proceedings,
Online Conference, 06-07 Juli 2020, S. 1561-1568. ISBN:
978-84-09-17979-4

034 DORSAM, B. (2020): Introduction of Automatic Tests for
Teaching Web Technologies. In: EDULEARN20 Proceedings,
Online Conference, 06-07 Juli 2020, S. 1555-1560. ISBN:
978-84-09-17979-4

035 DREHER, M. (2020): Intelligence Saves Costs! What REALLY
counts in terms of Print Quality!. In: MKVS Proceedings 2020,
Munchen, virtuell, 26-27 Okt 2020, S. 3-60.
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036 HASPEL, C.; LAIB, M.; STOCKINGER, C.; BURMESTER, M.
(2020): Positive Erlebnisse bei der Interaktion mit Assistenzsys-
temen gestalten — Die Erlebnispotentialanalyse. In: Hansen, C.;
NUrnberger, A.; Prein, B. (Hrsg.), Mensch und Computer 2020
- Workshopband, Bonn: Gesellschaft fir Informatik eV.,, S. 1-4.

037 HERMOSA PERRINO, C.; BURMESTER, M.; FINK, V.; STEIN,
E.; ZEINER, K. (2020): Spotlight on “The Positive X" - Was
verstehen Unternehmen unter dem Mindset positiver User
Experience und wie setzen diese es um? In: Fischer, H.; Hess, S.
(Hrsg.), Mensch und Computer 2020 - Usability Professionals. ,
Gesellschaft fir Informatik eV. und die German UPA eV, S. 1-8.

038 KOMP, D.; SEITZ, J. (2020): Angewandte KI — Wo stehen
deutsche Startups? In: Forderkreis Grundungs-Forschung e.\V.
(Hrsg.), G-Forum 2020, Karlsruhe / Virtuell, 28 Sep - 02 Okt
2020, S. 1-9.

Nachweis siehe Anlage 20

039 KUHNERT, S. (2020): Digitale Ethik: Das Wesen des Digitalen
im Narrativen finden? In: Tomberg, M.; Verburg, W. (Hrsg.), RU
4.0. Religiése Bildung und Digitalisierung, Fulda, 04-06 Mrz
2020, S. 61-72.

040 KUHNERT, S. (2020): Workshop , Digitalisierung und Ethik”.
In: Bundesministerium fur Justiz (Hrsg.), Digital Justice — Die
Zukunft ist da, Wien: NWV Verlag, S. 105-111. ISBN: 978-3-
7083-1285-9

041 KUNZ, C. (2020): Musicalytics — Entdeckung von viel-
versprechenden Talenten auf Spotify durch Kombination von
Informationsvisualisierung und Data Analytics. In: Gesellschaft
fur Informatik e V. und German UPA eV.; Holger, F.; Steffen, H.
(Hrsg.), Mensch und Computer 2020 - Usability Professionals.,
Magdeburg, DE, 06-09 Sep 2020, S. 1-5.

042 LASSMANN, P; REICHELT, F.; STIMM, D.; MAIER, T. (2020):
User-centered Design within the Context of Automated Driving
in Trucks — Guideline and Methods for Future Conceptualization
of Automated Systems. In: Ahram, R.; Karwoski, W.; Leali, F;
Talar, R.; Vergnano, A. (Hrsg.), Intelligent Human Systems Inte-
gration 2020. Proceedings of the 3rd International Conference
on Intelligent Human System Integration (IHSI 2020): Integration
People and Intelligent Systems, Springer, S. 3-8.

043 PFEFFER, M.; ROTH, M. (2020): Japanese Visual Media
Graph: Providing researchers with data from enthusiast commu-
nities. In: 2019 Proceedings of the International Conference on
Dublin Core and Metadata Applications, Seoul, Korea, 23-25 Sep
2020, S. 136-141.

044 RINSDOREF, L.; BUSCHOW, C. (2020): Validitat durch Agilitat:
Methodische Implikationen einer praxistheoretisch fundierten
Medieninnovationsforschung. In: Wellbrock, C.; Zabel, C. (Hrsg.),
Innovation in der Medienproduktion und -distribution - Procee-
dings der Jahrestagung der Fachgruppe Mediendkonomie der
DGPUK 2019, Kdln, 27-28 Sep 2019, S. 22-36.

045 RINSDOREF, L.; THEISS, L. (2020): Leidenschaftliche
Amateur*innen oder kihle Profis: Zum Integrationspotenzial der
freien Mitarbeiter*innen lokaler Tageszeitungen. . In: Gehrau,
V.; Scholl, A.; Waldherr, A. (Hrsg.), Integration durch Kommuni-
kation (in einer digitalen Gesellschaft): Jahrbuch der Deutschen
Gesellschaft fur Publizistik- und Kommunikationswissenschaft
2019, Munster, 09-11 Mai 2019, S. 57-67.

046 ROTH, M. (2020): $#GT—4 Y —ADHHEF

ER - T—AICEDKHT—LXE B RO = [Using
heterogeneous data sources for research -Requirements and
practices in data-based game culture research]. In: Digital Games
Research Association JAPAN (Hrsg.), DIGRA Japan Proceedings
of 10th Annual Conference, Tampere, Finland, 02-06 Juni 2020,
S.35-38.

047 SCHMITZ, R.; HEUZEROTH, D. (2020): Serious Games for
[T-Security Education. In: Proceedings of the 1st ITG Workshop
on IT Security (ITSec), Tubingen, 02-03 Apr 2020, S. 1-2.

048 SPOHRER, A.; HAASLER, K.; BURMESTER, M. (2020): Aus alt
mach neu: Service-Blueprint-Workshop zur menschzentrierten
Gestaltung der Mensch-KI-Zusammenarbeit. In: Fischer, H.; Hess,
S. (Hrsg.), Mensch und Computer 2020 - Usability Professionals,
Gesellschaft fur Informatik eV. und German UPA eV, S. 1-5.

049 STEIN, E.; BURMESTER, M. (2020): Human Centered Design
- Does anybody ( take ) care ? . In: Hansen, C.; Nurnberger, A.;
Preim, B. (Hrsg.), Mensch und Computer 2020 - Workshopband,
Bonn: Gesellschaft fir Informatik eV., S. 1-6.
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050 ZIEGLER, J.; KOCH, A.; PAUKERT, H.; SCHILLING, A. (2020):
Acoustic Source Localization and High Quality Beamforming
Using Coincident Microphone Arrays. In: Proceedings of the
148th AES International Convention, Wien, Osterreich, 02-05
Juni 2020, S. 201-205.

Veroffentlichungen in wissenschaftlichen Zeit-
schriften

051 ARNDT, T.; FREYBE, K.; LAHMANN, A.; ROTH, M. (2020):
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bd-2020-0045.
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053 DREHER, M. (2020): 30 intensive und erfolgreiche Jahre im
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Netzwerk maschinelle ErschlieRung an der Deutschen National-
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Bibliotheksjournal, 172020, S. 1-12. ISSN: 2363-9814.
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058 GRIMM, P. (2020): Brauchen Medienunternehmen eine
Haltung? Die Perspektive der digitalen Ethik. In: MedienWirt-
schaft. Perspektiven der digitalen Transformation, 1/2020, S.
8-10. ISSN: 1613-0669.
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4.5 PROMOTIONEN

Betreuer/in Doktorand/in | Titel der Dissertation Verleihende Insti- | Status
HdM tution

4

10

1

—_

12

13

14

15

130

Burmester,
Michael

Curdt, Oliver

Dreher,
Martin

Eberhardt,
Bernhard

Eberhardt,
Bernhard

Eberhardt,
Bernhard

Eberhardt,
Bernhard

Eberhardt,
Bernhard

Eberhardt,
Bernhard

Eberhardt,
Bernhard

Eberhardt,
Bernhard

Eckert, Kai

Eisenbeis,
Uwe

Engeln, Arnd

Engeln, Arnd

Lamm, Lukas

Runow, Bern-
fried

Lankinen, Kai

Korner, David

Morgenroth,
Dieter

Schickel,
Mathias

Karge, Andreas

Chen, Jieen

Reinhardt,
Stefan

Wollet, Ben-
jamin

Tim, Krake

Lauscher, Anne

Ciepluch,
Magdalena

von Janczewski
(geb. Parsch),
Nikolai

Reckin, Ron

Evaluation of User Interaction Concepts for Driver
Displays - Analysis of Expert-Based Approaches
for Usability Evaluation During Development

Mikrofonarrays in der professionellen Audiopro-
duktion

Effeciency of expanded gamut printing in flexo-
graphy

Volume Rendering and Simulation

Small Scale Fluid Simulation

Generatives statistisches Volumenmodell des
menschlichen Kérpers

Farbkorrekturverfahren von Bildaufnahme- und
Bildwiedergabegeraten

Programmable Optics for Computational Photo-
graphy

Smoothed Praticle Hydrodynamics

Visualisierung und Kompression grosser Daten-
satze

Applications of dynamic mode decomposition

Scientific Publication and Reference Mining

TECHNOLOGIE-ADOPTIONSSTRATEGIEN IN DER
VERLAGSWIRTSCHAFT. Eine interdisziplindre
Analyse der Auswirkungen technologischer

Innovationen auf Unternehmen der Zeitungs- und

Zeitschriftenbranche

Analytische Workload Prognose von Fahrzeug
HMI (Arbeitstitel)

Kommunikation des Themas UX in Software
KMU's (Arbeitstitel)

Universitat Regens-

burg

Universitat Tubin-
gen, Promotions-

kolleg

Tampere University

of Technology
Universitat Stutt-

gart, Promotions-

kolleg

Universitat Stutt-

gart, Promotions-

kolleg

Universitat Tubin-
gen, Promotions-

kolleg

Universitat Tubin-
gen, Promotions-

kolleg

Universitat Tubin-
gen, Promotions-

kolleg
Universitat Stutt-

gart, Promotions-

kolleg
Universitat Stutt-

gart, Promotions-

kolleg

Universitat Stutt-
gart

Universitat Mann-

heim

Fakultat IIl -
Wirtschaftswis-

senschaften, Wirt-
schaftsinformatik

und Wirtschafts-
recht

Universitat Ulm

TU Berlin

abgeschlossen in
2020

laufend

laufend

laufend

laufend

laufend

laufend

laufend

abgeschlossen in

2020

laufend

laufend

laufend

laufend

laufend

laufend
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Betreuer/in Doktorand/in | Titel der Dissertation Verleihende Insti- | Status
HdM tution

16  Engeln, Arnd  Oppel, Patricia  Themenfeld User Experience offen laufend
17  Franz, Mat- Rodriguez, Contribution to local sustainable Ddvelopment Universidad de laufend
thias Yadira trough Lean management of fruits and vegetab-  Villa Clara
les supply chains in Cuba
18  Friedrichsen,  Schalt, Chris- Horfunkmarketing in fragmentierten Méarkten Humboldt-Univer-  laufend
Mike tian sitdt zu Berlin
19  Gerlicher, Menz, Leon- Intelligent Charging Strategies for Battery Electric ~ Exeter University abgeschlossen &
Ansgar hard Vehicles publiziert in 2020
20  Gerlicher, Schneider, The Impact of Al Transparency on the User Expe-  Glasgow School laufend
Ansgar Tobias rience in Autonomous Driving through Multimo-  of Arts
dal Communication
21 Ghellal, Schneider, The Impact of Al Transparency on the User Expe-  Glasgow School laufend
Sabiha Tobias rience in Autonomous Driving through Multimo-  of Arts
dal Communication
22 Grimm, Petra  Henning, Das filmische Modell Jugend im Kontext gesell- Universitat Passau laufend
Clarissa schaftlicher Entwicklung
23 Grimm, Petra  Trost, Kai Soziale Onlinenetzwerke und die Mediatisierung ~ Universitat Passau  laufend
der Freundschaft
24 Grimm, Petra  Schlegel, Politische Influencer - ein neuer Meinungsfihrer ~ Universitat Passau  laufend
Marcel
25  Grimm, Petra  Hammele, Kunstliche Intelligenz im Film Universitdt Passau  laufend
Nadine
26 Grimm, Petra  Susanne, Intelligente Fahrzeugtechnik und gesellschaftli- Hochschule fur laufend
Kuhnert cher (Werte-)Wandel - das automatisierte und Philosophie
autonome Autofahren aus ethischer Perspektive
27  Grimm, Petra Irnleitner, Narrativer und subjektiver Wert der Privatheit von ~ TU Dresden laufend
Selina Jugendlichen in Sozialen Netzwerken unter dem
Aspekt der milieuspezifischen Herkunft
28 Gruel, Wolf-  Hofvenschio- ~ Communicating the Future to Trigger Positive University of the laufend
gang eld, Elizabeth ~ Change West of Scotland
29  Hahn, Jens- Herholz, Sebas-  Realtime Global llluminaton Universitat Tubin-  laufend
Uwe tian gen, Promotions-
kolleg
30 Herrenbauer,  Rassek, Patrick  Efficiency Optimization of Screen Printed Swansea University laufend
Michael Zn|MnQ2 Batteries in Coplanar Configuration
31 Hitzges, Amo  Grambau, Jens  Predictive Maintenance mit Social Listening Universitat Dort- laufend
mund
32 Hoégsdal, Nils  Schneider, Exploration of Design Thinking within Entrepre-  Swansea University laufend
Hannah neurship Education
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Betreuer/in Doktorand/in | Titel der Dissertation Verleihende Insti- | Status
HdM tution

33 Hoégsdal, Nils  Nardiello, June  Themenfindung noch offen laufend
34 Hulbner, Ippolito, Fabio  Materials for 3D printing University of laufend
Gunter Swansea
35 Keber, Tobias  Voigt, Paul Die raumliche Anwendbarkeit der EU Daten- Carl von Ossietzky  abgeschlossen &
schutz-Grundverordnung auf Auftragsverarbeiter ~ Universitat Olden-  publiziert in 2020
im Drittland burg
36  Koch, And- Ziegler, Jona-  Sound Source Localization fur ein digitales Tra- Universitat Tubin-  laufend
reas than ckingmikrofon gen, Promotions-
kolleg
37 Maucher, GriefShaber, Low-Resource Learning for NLP Universitdt Stutt- laufend
Johannes Daniel gart
38  Maucher, Johannes, folgt Universitat Tubin-  laufend
Johannes Theodoridis gen
39 Michel, Bur-  Rolle, Willy Participatory Cinema - Film in Social Stress Field ~ University of the laufend
kard West of Scotland
40  Michel, Bur-  Fickel, Bjorn Competitive impact of the digitalization in the TU limenau laufend
kard area of video content in Germany
41  Probst, Ursula  Fogas-Braun, Korrosionsschutz TU Aachen laufend
Marie
42 Rinsdorf, Lars  Rosenberger, Die journalistischen und crossmedialen Kompe- Katholische Univer-  laufend
Marcella tenzen von Studienanfdngern journalistischer Stu-  sitat Eichstatt
diengange. Ein Beitrag flir eine Fachdidaktik der
hochschulgebundenen Journalismusausbildung.
43 Stadler, Eva Finkenberger,  Impact of technology in digital economy TU llmenau laufend
Bjorn
44 Stang, Ri- Becker, Alex-  Hochschulorganisation und -Didaktik in Deutsch-  Universitat KoIn laufend
chard andra land — Standortbestimmung und Untersuchung
der Zusammenhange zwischen dem , Shift from
Teaching to Learning” und der Organisation
Hochschule
45  Steiner, Erich  Willfahrt, Contribution to Screen Printing of Thermoelec- Linkoping Uni- laufend
Andreas tric Energy Converters and Electric Double Layer  versity
Capacitors
46  Stimm, Domi-  Bayer, Michael  Performance Prediction of Printed Batteries Swansea University  laufend
nique
47  Vidackovic, Hube, Natalie  Interaktionen mittels Avataren in Virtual Reality Universitdt Stutt- laufend
Kresimir Meetings gart
48  Vidackovic, Bohlmann, Mustererkennungsbasierte Prognosesysteme fir ~ Bergische Universi-  laufend
Kresimir Daniel Finanzmarkte - Entwicklung eines heuristischen, tat Wuppertal
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Zeitreihenanalyse und maschinellen Lernens zur
Vorhersage des EUR/USD-Wechselkurses
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Betreuer/in Doktorand/in | Titel der Dissertation Verleihende Insti- | Status
HdM tution

49  Vidackovic,
Kresimir

Bohlmann,
Daniel

50  Vidackovic, Achberger, Ale-

Kresimir xander
51 Zimmermann, Ableitner,

Gottfried Tobias
52  Zimmermann, Schmidt,

Gottfried Holger

Mustererkennungsbasierte Prognosesysteme fiir
Finanzmarkte - Entwicklung eines heuristischen,
sequentiellen Verfahrensansatzes unter Verwen-
dung digitaler Signalverarbeitung, nichtlinearer

Zeitreihenanalyse und maschinellen Lernens zur
Vorhersage des EUR/USD-Wechselkurses

Hardware-Systeme fUr Virtual Reality im Produk-
tionsumfeld

Interaktionsmaoglichkeiten fur Orthesen in der
Rehabilitation

Eye-Tracking — Echtzeit-Adaptionen und Evaluie-
rung von Mediendarstellungen

Bergische Universi-  laufend

tat Wuppertal

Universitat Stutt- laufend

gart

Universitat Tubin-  laufend
gen, Promotions-

kolleg

Universitat Stutt- laufend
gart, Promotions-

kolleg
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Abschlussarbeiten

Erstbetreuer

Adamczyk, Jan
Bader, Katarina
Bader, Josef

Baetzgen, Andreas

Becker-Asano, Christian

Blask, Tobias-Benedikt
Burmester, Michael
Charzinski, Joachim
Curdt, Oliver
Dorsam, Barbara
Drees, Ursula
Dreher, Martin
Eberhardt, Bernhard
Eichsteller, Harald
Eisenbeis, Uwe
Engeln, Arnd
Engstler, Martin
Erxleben, Maria
Felten, Michael
Ferdinand, Stefan
Forster, Martin
Franz, Matthias
Friedrichsen, Mike
Frohlich, Jan

Fuchs, Wolfgang
Fuchs, Martin
Gerlicher, Axel
Gerlicher, Ansgar
Ghellal, Sabiha
Goik, Martin
Grandinetti, Stefan
Grimm, Petra

Gruel, Wolfgang

Riemke-Gurzki, Thorsten

12

19
12

13
12

Abschlussarbeiten

Erstbetreuer

Haberle, Daniel
Haberle, Christoph
Hahn, Jens-Uwe
Hartz, Axel
Hartmann, Detlef
Hassenstein, Katrin
Hennies, Markus
Herrenbauer, Michael
Heuzeroth, Dirk
Hitzges, Arno
Schmid, Katja
Hogsdal, Nils
Hubner, Gunter
Huse, Ulrich

Jager, Rolf

Jansen, Volker
Kammler, Georg
Kamps, Klaus
Keber, Tobias
Keppler, Thomas
Kiefer, Roland
Kille, Gabriele
Kirenz, Jan

Klotz, David
Knittel, Elke

Koch, Andreas
Kretzschmar, Oliver
Kriha, Walter
Kritzenberger, Huberta
Kunz, Christoph
Lehmann, Peter
Lehning, Thomas
Mack, Oliver

Mader, Alexander
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18
12
3
3
14
7
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Abschlussarbeiten

Erstbetreuer

Mair, Josef
Mangold, Roland
Maucher, Johannes
Melchior, Frank
Meth, Hendrik
Michalski, Boris
Michel, Burkard
Mildenberger, Udo
Maodinger, Wilfried
Muller, Michael
Nohr, Holger
Otterbach, Andreas
Papadopoulos, Judith
Pfeffer, Magnus
Precht, Jorn
Probst, Ursula
Radicke, Stefan
Reim, Friedemann
Rinsdorf, Lars

Ritz, Christine
Rota, Franco
Ruger, Marc
Sandhu, Swaran
Schadel, Nicolai
Schaschek, Karl
Schaugg

Schaul, Ronald
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Schmid, Sybille
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Schulz, Uwe
Schwarzer, Bettina
Seeger, Christof
Seidl, Tobias

Seitz, Jirgen

Spitzer, Sarah

Stadler, Eva

Stang, Richard
Stingel, Susanne
Stohr, Hannes

Tabel, Bettina

Thaler, Klaus

Thies, Peter

Thissen, Frank

Tille, Ralph
Toenniessen, Fridtjof
Veddern, Michael
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Vonhof, Cornelia
Weishaupt, Michael
Werther, Simon
Westbomke, Jorg
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Wiesener, Oliver
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Wilczek, Stephan
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Zimmermann, Gottfried

Z0lIner, Oliver

7
3

13
13
15
6

16
10

= o w A N A U N O —

U o0 OV W N

~N w o

135



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

bun|nsuod Jaup[eMIBIUIH ‘SANIN

pueqisnysed vV14d

UoNeYIUNWWOY pun
dljeibouzs buebuaipnisiaise|n

Aujigesn winiuazzusy
-2dwoy — 0’7 PUBISIBIIIA 'DIN

Aijgesn wny
-Udzzua12adwWod — 0’y PUeIS|RIIA

Aipgesn wni
-U3ZzURdWOoY — O’y PUBISIPIIA

A MI1RWLIOJU] Ny JBYDS][9S9D

INPH uiz19n
-19pJ04 "UBIP3IA Jop 3INYISY0H

uldzZUDsIaY Jaurey
1@ 'JOId 'PleMSIRID) 1BUSIDAIUN

$JIUBPWINH Ul Wwielbold
"Q°yd "eqnynsy Jo Ausiaaiun

HQWS
BUNPRIMIUSIEMIOS XD1EHOS

ulpag ‘wnrning

1sadepng ‘1n1IsuIBY190D

J3)jeIsuesap

0C0L9¢

00’6091

0¢'¢0's0

0C'LLv0

0C°L0'8¢

0C906l

06090

0C'10°61

0¢90'6¢

0L eo

0C°€0'ac

0 L06C

0C's0°Le

wnjeqg

(|uluo)
usLPUNIA

(duluo)
uebunis
punwiog
(duluo)
Wisyuuen

(duIjuo)
1ebnnis

(dunuo)
uebunis

([uluo)
pingapbe|n

uebnnis

PlEMSH12ID

(dunuQ) ueder
‘eqnyns|
(Quiuo) ullieg

([uiuo) uljieg

([uluo)
1sadepng
n1suRY1209

Ho

(SAMI) wnisodwiAs
-sbunjapalsA pun -401sgay Jauyauniy

009€ X39|404d

‘punwiiog H4 bunsaponbury

020z bunbel-oin

apypl0id10]1d — BuNIBISURIBASSN|YISAY

0£0£°90°61 beyerbig

070 J91ndwod pun Yasusin

Buniyeps ‘us
-1691e115 ‘USNIRId (XN) DdUSLRdXT I3
U24np uoneAouU| - suewny Aq paJidsul

Bunypsiojsuonows aseul|dizsipiaiul

LSuwi| (eaishyd uewny

abueyp |jIm |y pue sa1uIsghd op MoH
:sall|igeded uewny puokag, ‘soluewnH
ur weiboid @ yd uo wnisodwis pig ayL

I3 UOA J3PUSMUY pun 31I3ISS3
-I31U N} - BuRoMIBN 8 Alunwiwiod [y

HIPNINZ pun puels
-NZ3WUYRUSNY [BWUIF (WNIo4WNLININ{#

12y I24JSBUNUID|A Jop 3YI0M

punyjeisuessp

abeiyion

_\ﬁ__mjo 1ULl4 JO SWJa) Ul SJUnod>
ATIVIY 1BYM i$150D Sanes aduabijja1u]

¥INIPOX3]4 WOA SINSN

Wwnessiugalll ‘uonelaiul ‘uoiedieN

Junynz aAiisod auiR nj
agebynesbunyesan sje buniaisijenbiq

JopyeysbjopT sie (XNn) U
-11adx3 Jasn pun Aujigesn XNn UoIsSIA

J014ejShjopT sje (XNN) 92U
-11adx3 13sn pun Aujigesn - XNN UOISSIA

¢USSSIUIBPUIH YW jnepaned
UI3 — UWYaua1un Wi XNN :sixeld-xnn

EENE e PEN,!

uoneNWISSUONOW [9vSY

"suewiny d10qol
01 [BNMIA WO} - SWIISAS DARIDIUI
Ajle1os 03 paijdde axuabijiu] [ePYIMY

UG
ploJpuy pun bupNdwoD ALY

¢U3NBIY YDOU JIM USUUQY US|
-19z6e|YdS UBYDeM “Iapeg eulieley 3galT

2uoJ0D) UOA
Uslla7 Ul SMaN o3e4 pun lisylaljusipalp

sabeilIo Sap [PM L

unle ey

unJe 1eyaiqg

e|nsin ‘sv21q

eJON ‘Uuew
-9U0I4 ‘|2eYdIN
‘Ia1sawiing

[PBYIN
‘I9159WINng

[SEYdIN
‘Ja1seawling

[SBWIN
‘Ja1sawling

[SEYdIN
‘Ja1sawling

uensuyd
‘ouesy-Ioxdag

uensuyd
‘ouesy-13dag

uensuy
‘ouesy-1a3dag

eueley ‘Ispeg

Jogeo
1q “yehjod ‘eu
-Lieley 1apeq

1/apuabelrion

abeiyiop /v

€l

4}

Ll

ol

136



4. TABELLENANHANG

pueqisnysed V14d

puegisnyded V14a

pueqisAyded V14d

pueqianyded V144

pueqienyded v14d

pueqisnysed vV14d

pueqisAysed4 V14d

pueqisnysed v14d

pueqisAysed V14d

pueqisnyded V14a

pueqisAyded V14d

pueqianyded v14d

pueqieAyded v14d

pueqisnysed vV14d

J9}jelsuelap

0¢°L0°80

0C'L0°L0

0C'90°v¢

0C90°LL

0900l

02°50'8¢

0¢°50°0¢

0C'S0°€ElL

025090

0cv06c

0cvoce

0C'10°80

0C10°¢0

0C°€09¢

wnieq

(duIjuo)
1ebnnis

(duIjuo)
uebunis

(eulluo)
uebuns

(duluo)
uebnnis

(culuOo)
uebums

(duluo)
uebunis

(duluo)
1ebunis

(duluo)
uebunis

(duIjuo)
1ebnnis

(duIjuo)
uebunis

(euluo)
uebnuns

(duluo)
1ebnns

(culuO)
uebums

(duluo)
uebunis

Ho

oul|uo Leptie V14d

ouljuo Leptie V14a

SUIJUO WEPHD V14d

SUIUO HEPHD V14d

SUIJUO HEPHD V14d

Quljuo Hepe v14d

aulluo Jepyis v14d

QUI|UO Jepyie V14d

ouljuo Leptie V14d

auljuo Leptie V14a

SUIJUO WEPHD VI4d

SUIJUO HEPHD V14d

SUIUO HEPHD V14d

Quljuo Hepe v14d

punyjeisuessp

abeiyion

,,bunssaw
-QJed 1qg [IoL =1ya|uagied, Hepe v14d

,bungn Bunssaw
-QJe4 ‘B¢ |I9] alys|usqled, Hepys vV14d

,,.bunssaw
-QJe4 ‘B¢ |I9] a1ysjusqled, Hepys Vi4d

paul
- 17 |13L 21Y3|Uqe4, Hepa Y14d

,Bunwiyauiyemaleq aydiydSUS|A
-| 1oL ®Jys|usqued, Hepls v14d

., BuIPIRIN-USGIRLBPUOS, LBNIR V14d

., 2WR1ISAS 3UBSSO|YRSAB, LgYID V14d

ETY
-UdMUY Inj USZ|emIdisey, HepHs v14d

WALDS
YoeU BUNSSIWLIMUOL, LEPIS Y14d

.21/eyu| pun
PIMZ — UBULIOPPNIPIS3L, HePYIS Y14a

,Pnipsbunsoedian
wi ua)soy Heds zuabl|jaaul, VeMId v14a

.bunisisey senbIp, LepMIs V14Q
bun|31nagaue4

Bunssawqled aLBWPRIBIN, UeNI3 V14d

HePpe v14d

sabeilIo Sap [PM L

uiJe Isysig

unJe Isyaig

unJen Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

uie 1syaig

unJe 1ayaiq

unJe Isyaig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

uie 1ayaig

1/apuabelrion

LT

9C

S¢

ve

€C

[44

Lz

0¢

6l

8l

Ll

9l

Sl

14}

137



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

pueqienysed V14d

pueqisAyded V14d

pueqisnyded v14d

pueqisAyded V14d

pueqianyded v14d

pueqionyded v14d

pueqisnysed V14d

pueqisAysed V14d

pueqisnysed V14d

pueqisAyded V14d

pueqisnyded V14a

pueqisAyded V14d

pueqianyded v14d

pueqionyded v14d

pueqienysed V14d

JI3)jeIsueIap

0c0L'8¢

0col'Le

0colLvl

0C0l£0

0C'60°0¢€

0C'60°€C

006060

0¢'60°¢0

0¢'80'9¢

0C'80°6l

0C'80°¢l

0C'L0'6¢

0cL0¢ce

0¢'80°90

0CL0vl

wnjeq

(duluo)
uebinis

(duluo)
uebunis

(duluO)
uebunis

(duuo)
1ebnns

(duluo)
uebnnis

(cunuOo)
uebums

(duluo)
uebinis

(duIjuo)
uebunis

(duluo)
uebunis

(duluo)
uebnnis

(duUluo)
uebunis

(dujuo)
1ebuns

(duluo)
uebnnis

(cunuo)
uebums

(duluo)
uebinis

Ho

QUI|uo Jepyie v14d

QUI|Uo Lepyie v14d

ouljuo Leptie V14d

QUuIUO Uepa Yi14d

SUIUO HEPHD V14d

SUIUO HEPHD V14d

3UIUO 1ePU W14a

QUI|UO LsepIe 14d

QUI|Uo Lepyie v14d

QuI|uo Lepyis v14d

duIuo sule|dxa v14d

QUIUO Wepa Yi14d

SUIUO HEPHD V14d

SUIUO HEPHD V14d

Quljuo Hepe v14d

punyjeisuessp

abeipiopn

Lbuiddry
pun abeuowusZINN,, Hepua v14d

.Punisgueaqplig, 1epis 14d

LBunipIagNRURIEPYINIQ, LEPUS Y14(

.G 131 Yanupsbunypedisp
swiyeuqgexpnid uspepis, HepUs v14d

7 1131 }anipsbunspediap
suwiyeuqexdniq uspepis, Hepls vi4d

L€ 131 }Pnipsbunpediap
suwiyeuqgexpniqg uspeplis, Hepus vi4d

«PIPOX9 91yef 0¢, WEPHe V14d

SPnapsbuny
-edIa/ pIepuelsssazold, HaeIa V14d

.2 131 ¥Pnipsbunypediap
awyeugespnIg UspeniaT, Uepid vi4d

. L 191 ¥pnipsbunypediap
awlyeugexdniq uspeaT, Hepia vi4a

,S150D
sanes duabI|RIU], MepHd v14d
,21bojoyd

-sdaleq -9 |11 a1y3|uaaed, LEPS V14a
,luswabeu

-Ewqled 1G |I9] ays|usqued, Hepe v14d

,USZUeJ3|0L pun apuels
-geqled y [19] elys|usqled, LEPIR V14d

.bunssaw
-Qued 3¢ |19l 24ys|uaqled, Lepe V14a

sabelIoA sap 911

unJe Isyaig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

uie 1syaig

unte eyl

unJe Isyaig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJe Isysig

unJeN Isysig

uiue 1syaiqg

1/apuabelion

[4%

147

o

6€

8¢

LE

9¢

13

143

€€

[43

LE

0€

6¢

8¢

138



4. TABELLENANHANG

(SDDY) sededs
3AI1RI0qR||0D) dNOJD) YDIeasaY

USIP3 Jop 3|NYISYI0H
UOIBIDOSSY JIWSpedY
JUsWabeUR BIPS [RUOIUISIU
uonepuno4

abpajmoy ‘Ausisniun usbuinay
N3 Mg-1eiag

‘N° Mg-1elisg

M bueb

-U3IPNIS ‘UBIP3IA JaP 3NYISYI0H
pueqIaAyaed v14d

pueqianyaed v14d

pueqIanyaed v14d

pueqieAyoe4 V14d

pueqieAyoe4 V14d

pueqianyded v14d

PueqisAyded V14d

JI31jeIsueIap

0C'L0ve

0CLLae

0C'L1'8¢

0C’LL€0

0C°€0°£L0

0°€090

0C¢90°€c

0cclol

0c'¢Zl'e0

0ccleo

0cllsc

0C'LL¥0

0C'LL8l

0C'LL'LL

wnjeq

12l
-juel4 ‘uoky

1ebuns

Usyounin

usbuijinay

uebums

1ebunis

uebunis

(@uIjuo)
1ebunis

(duIjuo)
uebunis

(BuUluO)
1ebnnis

(uuo)
uebnms

(suIjuo)
1ebnns

(cunuo)
uebums

(uluo)
1ebnnis

Ho

$91D 1eWS ‘sanunwwod uadQ ‘sadeds
9AI1RIOCR||0D) SUOWWOD 3yl buiubisaq
:wnisodwiAs $HOY [pUONRUIRIUI Y

Aeq@ uonerouu| NPH

(UOIBPOSSY JIWBPEDY 1UsWBRURI BIp
-3IAl [RUONRUIRIUI) WNIOS [221d0] WWININI

uolldelslu| 1usl|D) 2AIlNdeXg

‘A9 Blagquiay
-UNA-Uapeg 1eliag buebiyst-sieyisz

‘N blaqwal

-UnA\-uspeg 1ediag buebiys-sieyisyz
idn uadop

aul|luo Jeps v14d

dUIUo sure|dxs v14d

QUIlUO Leps Y14a

QUIlUO Lepe Y14a

aul|uo Uepa vi14d

SUIUO HEPHD V14d

oulluo Jepis v14d

sealy [edny Ul buiomod

,usuon
-eyl|gnd abijemypsIspaIN, besoasinduwy

sabueyd
Wia]-196U07 pue s193143 S1elpaww] —
$3511D) [PQO[D pue JUBWSHRUBA BIPSIN

1UBWHIS gzg Wi eIPSIA [B1D0S

S)ellag sap uo
-[YUNJSBUNY|LISID) PUN UOINUNL|0IUOY

JUsWwiabeuRy abueyd ‘ajepoWs1eYdS
-30) 3|eAbIQ 1UsWabeuRWSUORRAOULY

‘I3 UOA Z1esui3 wiaq uabjo4 aydijiyeyds
-|253b pun aydIuQsIad ¢aINdwiod alie4

APNIPYIOH 01 - $AnIp
-sbunxpediap Jaded 1y, Heple vi4d

,uonanponu| oo - bunuid
Buibexoed Jaded 1YAA, sulejdxa 14d

JbunyuIz 00 - nIp

-sbunypediap Jaded 1y, Hepie vi4d
PNIPOX3]{ WOA SaNaN, Hepa v14d
WSIXBId-XONIPOXa|d, Lepis v14d

,2be1uoN-uaNe|dydNIQ, HepU Y14d

Jbunjja1s1aH-usie|dxdnia, Heps vi4a

sabeipIoA sap 911

BLODYIA ‘[PZUIRH
‘e 19sbus

aMN ‘slaquasi]

M ‘Slaquasiy

pleseH
I9[[331sYyd13

pleseH
‘I9|[31syd13

pleseH
‘I9||915Y213

ey U3
uiJeN ‘1eyaig
unJe Isysig
uiJeN Isysig
unJe Isysig
unJe Isysig
unJe Isysig

unJe 1eyaiqg

1/3puabelrion

99

SS9

s

€9

4}

LS

0s

(9%

114

Ly

o

14

144

&V

139



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

Braquial
-UNA Uspeg 3nydsyYdoH ajeng

USIP3JA aNaN
1N} 3eJIUSZSIpUET BYdSLAeg
braquial

-UNA-USpeg WNLIS1SIUIWSIER)S
usbuigny 1eusIAIUN

puequaAseIIRD JBYISINaQ

USLUNA 3INYISYP0YSH|OA

puelIeeS 1[eISUBUSIPaWSIPUET

995J9Po4 WNJIUaZsliaypunsat)
selled pun uslinsof
1e’1ouJaluliajes

NG

(dYpuelg saulen
USYISINaP Jop pueqgiap) ap awies

|eAIIS=o4-W(1XD1] Sojeuoeulaiul

4V] - USIP3I J3p 3|NY2SY20H

JI3)jeIsueIap

0celee

ocLl6l

0C¢'¢0€0

ocel Ll

0celeo

0C'LL0l

0C'L1'S0

0C¢0L'60

0¢90'a¢

0ceoLl

0clo8l

0¢'80°8¢

0¢'50°20

0CLLac

wnieq

aulluo

auluo
1eb1nis ‘uls
-UdZ113Y BJJIA
aulluo

auluo

auluo

auluo

auuO

auluo

UpJEY]
-1915Q ‘UsIM

Usyounin

pue|yasinaqg
uebinis

(uluo)
uebnnis

Ho

syleL et AUjIqoN uequn

g 43P 1RIUBIPAIN

JjeyusWw
-WEBSNZ JUI[RYDS||9S3D) SIaIyIa1elag

Bunsapionbury

3}llypusbnr pun -1pury Jap ul YIyie
-[enbid 11 INLN4 YO+ L4 bunbeyoey

ZaUIYdSeI Usbab yasusiy
zU319dwoNsuo

-[ewloul pun 3 §iy13 afeubiq - dew
-peOY DYPSIYIDUSIPIIA ZUDIDJUONGIM
usjisly pun

usdueyd - bunJaisijebiq Jap Jo1jelsz
Wi UBUIT S|PUIYDSEW SNSISA S3YSI
-010\ '0Z0Z doys}iomaljesysbuniynd

seled
J3P pun USNSS[ J9p WnJIUSzsBunp|ig

1M Ua[eubip Jap Ul uas
-Upemny - 19UI31U| Jajes, bunbeiyded

0207 (IAg) 3eib
-01RWaUIY purgIaASINISg bunbelsaiyer
2INP4a7 IUIN UbIsag aweo)

0¢0¢ 2u07 swen

Ae@ uonerouu| \PH

punyjeisuessp

abeipiopn

uonenouul [eubiq 8 Aujiqop

YT yum dn-1eis

HeYs|[959D
J9p 1eYUSWIWESNZ USP Jne Ssnjjuig
1Yl pun uaIpaA 3|e1zos besoasindwy

{[RID) 3bIjIBH 3P - ZUSBIRIU| BYIIRSUNY

apjadsy ausiyialenbip —
3}|Iypusbn( pun -Japury Jap ul buniais
-lwyILob)y pun yisoubeiq ‘1e%IegssaiA

121[BIUSD) JBUISS UDBU BYDNS I3P JNe Uas
-SMUNYNY UIF (BUIYDSeIA USBab YdSUS

13y pun
NIYI2UBIP3IA In} UsbuniaplolsnelsH “eip
-9\l [BDOS pun 1y Iap|IGua||0Y audI|GIaAN

I3 pun usipa 3jeubiq

buniaisieubig
19p usbeld aydsIYIg :|e1zos pun [eUbIg

USLI|pUSBNT pun Japuly Jap M
3[eybip a1p Jnj bunjjRIsuSYRISAN SYdSIL3

Aydesborewsur) abuey diweuiq yobiH

sndwied) wodsswen)
[BARSHLI[PUL WSP 4ne INPH Jop s3WeD

VININD ploid
-Ba.1191U-NT Wap sne aIquiT B INVIYD
winN1YdNajsbunydsio bun|@1sion

sabelIoA sap 911

Buebjjop ‘|onio

el19d ‘Wi

el19d ‘W

el19d ‘Wwlo

eJ19d ‘Wl

el19d ‘Wwlo

el19d ‘Wl

e3d ‘WWlD

el19d ‘W

el19d ‘Wi
ueya1s
‘maurpuein
BYIgeS ‘[e[leyD
ByIqes ‘[efleyo
BLIODYIA ‘[9ZUleH
‘uielN 19sbus

1/apuabelion

0L

69

89

L9

99

59

9

€9

29

19

09

65

89

LS

140



4. TABELLENANHANG

(VVINIAI) UOeOssy Jjwapedy
pcwrcwmmcm_\/_ BIPal/ |euoeul=1u|

BuNYAS-IY3IYS-Jaey

pun AMY ‘blaquiiunn-uspeg
neqsbunuyopn pun 1sgly
“WRUISUISSIAA JNJ WINLSISIUIN

‘N® 454

‘N 454

‘N® 454

Vd4I-NVM
Mag1

Ayjiqol ut uswiopn

biagapieH 1pels

USIP3A Jop 3|NYISYI0H

NOILYANNOL LOVdII

JI3)jeIsueIap

0CLlLe

008l

0c0l¢o

0c0L¢o

0c0l¢o

0colec
0C L8l

0C'LL9¢

0celee

0celee

0celee

wnjeq

auluo

1BUISHIA
Iap sney
“uebnnis

oynuspiey 1)

aynusjie LIy

aynispiey L1y

auluo
Lebnns

(UllUO)
uebninis

(2unuo)
biagjepiaH

auluo

usjod
‘neydsiepy

Ho

wnio4 [eaidoy

uonesnp3
diysinauaidaiug usyaipamziaN

WwnIo4-o

wnio4-o

Wwnio4-o

0207 HWWNS SI1Ulid PHO
aydomiaideduapn Mdd1

A|IGOIA Ul USWOAA

1pEIS BATIRaLY

Aeq@ uoneaouu| NPH

0z 1eduw|

punyjeisuessp

abeipiopn

eJ3 dlwapued 150d 3y}
ur sdn-ueis pue diysinauaidaiiug eipaj

bunsaisiienbig aip any
uonednp3 diysinauaidaiul Japo uoned
-np3 diysinauaidaiiul Jap buniaisieubig

uonednp3 diys
-IN3uaidaJ3u3 J3p Ul Z3eSURUIPOYIIA -
SEAURD) [9POAl SSaUISNg JP SHBSUS(

ubisap [euonedNPs Ioj
suonepuawwodal pue diysinauaidalius
SPJeMO] SaPN1ILE S 1USPN1S Uo spybisul
aniesoldx3 :uonesnp3 diysinauaidainug
ur aanadsiad s 1uspnis ay1 buissaippy

‘welboud Jojes

-9[922e Pads diwapede ue ul bunedpiied
swiesl 00z 1S/ Yl wodj sybisul ¢inoge
2JeD A||eal syuapNIs Op Seap! 1YA

00[1N0 pue e 3y Jo 21e1s
— Ansnpul bunuud sy ul o' Asnpu
HUMINZ J3p 110N

Ao sy1 pue spy

USUUQY UBUI3| JIM SeM ‘UsUIRT

XNal

Bujwod 1eyy 395 3,UpIp |

sabelIoA sap 911

SIIN ‘[epsboH

SIIN "lepsboH

S|IN ‘lepsboH

SIIN ‘lepsboH

S|IN ‘lepsboH

91ed
‘uuewieH

Buebyjop ‘;enio

Buebjjop ‘|onin

Buebjjop ‘|enio

puly ‘ujpbu3
‘usblnr ‘9|q1eYds
‘Buebjjop ‘|onin
Buebjjop ‘|enio

1/apuabelion

18

08

6L

8L

LL

9L
SL

VL

€L

L

LL

141



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

Buniaydisbni4 ayasinag

Ipeiswieq N1 8 bunynis Japeyds

Bunyns-uuewnen-yaLpali4

bunpyig
aydsiijod uny 3jeJiuszsapUNg

usbuignL 1eusisun

BPIOA | US|
-sboH - 963]|0D AuSIaAuN epjoA

Braquiaiunm
-uspeg negsbunuyopA pun 1aguy
“LRUISUSSSIAA JNJ WINLSISIUIN

HAWS INISdOL

NMIAL‘BIng
-sBIMpPNT Hd Heb1NIs 1eHsianun

gnH-3a/J8j0yunely

USIP3IAl J3P 3INYISYI0H

19)[eISURIDA

0colL'le

0C'60'6¢

0C'60°¢e

0C'10°¢0

0C L8l

0C'60°01L

0’1080

0ze0le

0¢90°s¢

0colgl

ocLlLLe

wnjeqg

usbue

1peIswlieq
B Hopjssna

uuog
B Hopjpssna

uieg
8 Joppssna

uabuignt

usbamioN
'BP|OA

uebnns

usbuigny

uebunis

(031-5)
Lebnns

uebunis

Ho

,buniayaisbni4 usydsinaq Jop
usbunya us|eYbIg U USSS3, Jeulwas

1yeyds
-1UBpISeld JBUIs ZUB|lg " edLBWY IYBIA

0207 Sapixaq eauaWy

Bunpyig ayasnijod punisydaids

S|enuass3 diysinauaidaiug

3|NYIsyd0yIauLied Ue Heirionisen

Mg dn-11e1s yuel yuiyL

21ys7 9jeubiq berysmzian

wnisodwAs jenuiA v :buiuieat jeiny
-|N>J33U] 10} YJO pue swoolsse|d paddid

skeq@ qe uado [enuiA 231-S

Hwwns
uonednpj diysinauaidaiiug [euoneusau

punyjeisuessp

abeiyion

uabuniz3IN U USgebinessajy

dwini] pjeuoq@ ypinp Jsuey
-llgnday Jap awyeulagn aip pun JIIML

uaddnibsuassaiaui
pun UsIdlied ‘Udiepipuey Jap usubed
-WeYaqIaAN 31d :020Z SapP3Q BILRWY

dwni
peUOQ UOA UOEIUNWWIONUISHY d1d

“das

Aq dais sjapow ssauisng INoA a1epijea
01 MOH :SeAUBD [9pOUI $S3UISNG 3y} 0}
peo. InoA se yoeoiddy dnueis uea syl

‘seap! Inok
bunepiea ‘|jaysinu e ul diysinauaidanug

uoI1eAOUU| INZ 93P
Jap uon uabey Qo1 Ul — (Wesboid Joess|
-920Y Paas JIWIPEdY) dvSY Mg dn-LIeis

AYIU S 3016 11U
148D "3UI|UO 1XISSE-NISHOL - U1yny
-42Inp Y212J6|0443 19UIIU| Wi 3j31dsueld

spoyisy buiuiea o1 salbojouyda)
pue $|00] Wolj peoy buoT ay] :sapua}
-dwo) ainin4 Joj buluiea papualg

buniaisienbig
19p 13qI1L S|e Wnisydepp Sa|jPnusuodxd

uauoneydui aydsield 8
USbUNJSPIOISNRISH 3||PNIYE ‘SUSSSIAN SIP
PUBIS - 3NYISYIOH Jap Ul S||IXS [ernau
-21da.u3 uon buniayueIaA d4EINJLIND
1P B USZU3IAWOY dUISIBWIYBUIRIUN

sabeilIo Sap [PM L

puejoy ‘1331
ydoisuyd 19ga1g
‘snepy ‘sduwiey

ydosuyd 1agpig
‘snepy ‘sduiey

snepy ‘sduie

SIIN ‘epsBoH

SIN ‘[epsboH

SIIN ‘epsboH

SIIN ‘[epsboH

SIIN ‘lepsboH

SIIN ‘[epsboH

SIIN "|epsboH

1/apuabelrion

26

L6

06

68

88

L8

98

58

8

€8

4]

142



4. TABELLENANHANG

ulRYLIgO We wii4

bingspbelN
"1BYISIIAIUN-HDLBND-UOA-0110

ulazn 3nyds
-Uyd0H ‘geeal) Jogejsyuninz

QUIR1X3
pun usIpP3IAl Jap 3NYISYI0H
WNJIUZZUS13dWONSPULIS|RIUIA
WNJIUDZZU313dUIONSPURLSIDIHIN
WNJIUZZUS13dWONSPURISIDILIA
WNJIUSZZU313dUWIONSPURLS|DIUIN
WNJIUSZZU313dWONSPURIS[SILIIA
LNV Buebuaipms juwn|y
usbuemuing ajnydsyP0H

Bunpyig ayasnijod Jny 3wesapue]
HQwo negAsin

Buniaydisbni4 ayasinag

JI3)jeIsueIap

0ceiol

0¢'6090

0CLLae

02°50°80

0cL0¢e

0C901¢

025090

0Ce0'sc

0¢'c0'9¢

0celee

0zl eo

0CLLEL

0C'10°LL

0C60°L¢

wnieq

(duuQ)
pue|yasIneg
-plasyuel4

(Fuluo)
Bingapbe|n

ZIDMYPS
‘uiszn
1ebnnis
uebnms
uebnnis
uebunis
1ebnnis
uebnns
(suIjuo)
Lebnnis
usbuemund

uebnnis

uabuigny

usbue

Ho

wnisodwAs Buooysuasin

S|eUOISS9]04d
Aujigesn - 0z0z 49andwiod pun Yasusi

ulezn wniojaining

uebnns dwedind

2103y | 216318115 JaUIRIL-[Y

91103y | 21691815 I3UIRll-[Y

2103y 216918415 Jaule]-[Y

dL03Y] 31631845 Jaulel]-[¥

d103Y] 31631845 Jaulel]-[¥

Bunpyiguod 1uwnjy

3[eIBUID WNIPNIS

3l1eOWa pun YiHjodzieN

3|eJausD WNIpNIS

dI-I3N0-2DI0A JRUIWSS

punyjeisuessp

uoidNPoIdisod a|geuleisns [pued

sonAjeuy ele@ pun buni
-3IS1[BNSIASUOIIRULIOJU| UOA UOIIRUIGUIOY
yoanp Apnods yne usiusie] uspusydaids
-JISARIA UOA BUNYIPIUF — SINA[RDISNIA

Pulues|y buip
-UB}SIapUN 10} SOLIBUIIS 1X31U0D Buisn

PP aydsiweuApwes]

T/ UOA 1X21U0Y Wi bunydimiug
-alold pun -ased-ssauisng aydsibaless

T/ UOA 1X21U0Y Wil Bunpypimiug
-palold pun -ase)-ssauisng aydsita1ens

TIN/IY UOA 1X31UOY Wi bunpimiug
-aloud pun -ased-ssauisng aydsibaiens

T/ UOA 1X21U0y Wi bunydimiug
-yaloud pun -ased-ssauisng aydsibaiens

T/ UOA 1%31U0Y Wi bunydimiug
-ploig pun -ased-ssauisng aydsibaress

Junynz a1y| fne uabuny
-IIMSNY/ 3441 pun Zusbijja1u] ayd1suny

JunynZ a1y| jne uabuny
-IIMSNY/ 3441 pun Zuabijja1u] aydIasuny

YUNYNZ a1y| jne usbuny
-IIMSNY 4yl pun zusbi|aiul aYRIsUN

JunynZ a4yl Jne usbuny
-JIMSNY 341 pun Zuabyj|a1u] ayd1psuny

Bunisypisbni4
3YPSINDQ J3P 130 UOIIYIUNWWIOY
-Uoeids-d| 3Ip N} UBLIBUSZSSUONRRIDI

sabelIoA sap 911

uer “yAowepy
slog “sfeydIin

ydoisuyd ‘zuny

ydoisuyd ‘zuny

JoNI0
JBWYISZIDLY

JENTo
‘\_mELUmNHwL_v_

JENNTo
n_mc.EumNHwhv_

1SN0
"JTewydsziany

JoNIIO
‘JTewydsziaiy

1SN0
‘Jeuwydsziany
Sealpuy Yooy
Sealpuy ‘Yoo

sealpuy ‘Yoo

sealpuy Yooy

pUE|OY 1941

1/apuabelion

20l

SOl

ol

€0l

ol

Lol

0ol

66

86

L6

96

56

6

€6

143



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

BIaquiaINAA-USPeg DN

19bb3uasi3
Me U@ 'Jo1d ‘'YdLNZ 1eNsIAIUN

zun
1BYSISAIUN ‘ZIDMUISISSMPION H4

uadiomiuy
|00Y25360H UIRIUE|d SISAUY

puaq
-W9NA-Uspeg assaidpuabng

[00Y2S 3IL43IH

31boj
-01Z0S IN} WeYIS|[359D) 3YdSINRQ

(ME-IN) Bisquisrunpn-uspeg
NcwHwQEOV_mco_ymEhouE_ HIoMZ]1aN

siauned 159
siaunied 159
suonedIUNWWOd snwskd

14eyds|[2536sbUNp|IgI1RAA pUn
-I3JSUBL] UBIP3IAl J3P 3|NYISYIOH

14eY2s|19536sbUNP|IGI3UI pUn
-J3Jsuel| USIP3A J3pP 3|NUISYI0H
1jeyds||9sabsbunp|iqualaAA pun
-J3Jsuel| USIP3A J3p 3|NUISYI0H

yeyds
-||1953bsbunp|igJa1aAA pun 19}
-Suel| — U3IP3IAl Jap 3NYdSUYI0H

JI3)jeIsueIap

0coL'LL

0colL'le

0C'80°¢l

0celL'Lo

0c0l¢o

0C's0'6¢

0c0l¢o

0cllve

ocelLl

0clLlae

0CLL9c

0C°60°LL

0908l

02°50'8¢

0¢°¢090

wnieq

uebnnis

ZRMYS
‘Younz

(culuo)
Zur/uiag

(duIjuo)
uladiamiuy

(duIjuo)
uebunis

(uuo) ulieg
(UIUO) U3IM

doys
SOM-3UIUO

aUIUO
auIUO

auluo

uebinis

uebnnis

auuO

1ebnnis

Ho

ENIEET]

uonexiu
-nwiwoysuonesiuebiQ Jap buniaisijelop

,uaynud
AU - UBUYO USZUBID), Bunsajionbuly

sheq [euoneusay|

Praquisy
-LUNAA-USpeg assaudpuabnr Jap Jeuiwas

[00Y>S | 1H3IH J=p
SMIN 934 B8 Uoiew.ojuIssq doysyJop

SDS pun SHO ‘'SHA 9P UoABIUNWIWIOY
-S{eYdSUISSIAN dOYSHIOAN JoWBSUIDWSD

uyaYI0NqIg B
-I[eYPSUISSIM 3gebiny se AdeislT exeq

Bulf2141015 SaYDSIH|OJ JeulwaS
Bue1I01s Saydsiiiod
Buieifiols |eubiqg Jeuiwas

7 >p0jg *,buny
-eJaqsuonesiuebiQ anneuey, Jeuluss

€3pojg ,bum
-eJagsuonesiueblQ anneleN, Jeulwss

Z>pojg ‘,bunm
-eJagsuonesiueblQ anneleN, Jeulwss

.buny
-eJaqgsuonesiueblQ anineleN, Jeulwss

punyjeisuessp

UO 10p B S90J9YS USPPIH sdn-1eis

¥Igsny pun bunupioulq
:SNSWISI[PUOINHISUI-03N Jaydsibojoizos

s
-abeuewabuey) Wi UOISSNYSIPILBAN —
3Jya7 uanb Jaule ul buniaisijeubig”

SJUSWUOJIAUS UILISdUN O} SIAIRSWAY)
asedaid ued suonesiueblo elpawl MoH

uajdueyaqg pun USUUINID SMIN D3e4

uajdweaq uonewlouIssq

uonexu
-NWWOYSHRYISUISSIAA Jop UAINRdSIad

INPH J3p ue bunppim
-JuasWININILINYD (uszusiadwoy ajeibig

bulje1h101s UaYdsIHod sap usbejpunio
Bue1I01s Saydsiiiod
Buieifios |eubig

punjel
-2qsuonesiuebiQ UsAeLIRU J3P SIXeld

Buie1h1015 saydsiba1ens

usuonesiuebIQ Ul ZUrUOSdY

usuonesiuebiQ aAneleN

sabelIoA sap 911

[90r J32snIAl
BP0 12N |YAS

uelems ‘nypues

ueleMs ‘nypues

sle7 ‘Jlopsuly

sle7 ‘Jlopsuly

sle ‘Jopsury

sleq ‘Jopsury

snubelA 19434d
[SEYDIA J|INIA
(CERITARREI T
CERIARRETTA

[SEUDIA I3]ININ

[SRLIN IBINIA

[SEYDIA SINIA

[SRLIN I3INIA

1/apuabelion

Lel

ocl

6LL

8Ll

LLL

9Ll

SLL

147
€Ll
45"
LLL

oLl

601

801

L0l

144



4. TABELLENANHANG

PUNGURAINYISYIOH HYS

buniaisienbig wniognydasydoH

MIU MPY FIBMZIBN

(O H4

[P NV
9ddi7 Us|R;SEIMISO BNYISYIOH

uilag YMH

uebums 14H
1ebnms 14H

MIU MPY NIBMZISN
MIU MPY NIBMZIBN
MIU MPY NIBMZIBN
usbuinay H4
uisag YMH

funquap
-Ueig jeyenbuaipnis }amziaN

2Nd5d

bizdie ¥MIH

JI3)jeIsueIap

0c60°¢e
0¢'60'8¢

0C'60°¢e

026080

0C'60°€0
0C90°€c
0C10'8¢

0C°S0°€l
0C°€0'60
0ceoel
0CeoLL
0C¢'c00l
0C'L00¢€
0C'10°LL

0’1091

0¢'60°9¢

0C'L0'6c

wnjeq

(ufuo)
biagjepioH

([uluO) ullieg

(duyuo)
Plejereld

(SuI|uo) o1y

(uIUO) o1
auluo
auluo

(culuOo)
uebums

Hebnnis
uioX
oM
ueX

uabuinay

uieg

finqualueln

auluo

bizdia

Ho

doysyIopN 210D HYS
siewsbuey) [eubig

Jeulgo A

213 3y 3[eubia

a1ya1 4ap bel
doys}IOAN JUISIEPIPINYDSUYIOH
doys}IoAN JaUPSIIEPIPINYISYIOH

34y Jap bep
doys3Iop JaydsiNepIpINYISYI0H
doyssIop JaydsiNepIPINYISYI0H
doyssop JaydsiNepIpINYISYI0H
doysy oA JaUdsINepIPINYISYI0H
doyssop JaydsNepIPINYISYI0H
doys3Iop JaydsiNepIpINYISYD0H

doyssHoAN JUdSINEPIPINYISYI0H

HBYISUISSIMSUOIBYIUNWWOY pun
ARSIZIgN A4 HeYdS|[eseD usydsined
19p , uoneyiunwwoduods pun podsusip
-3\ addnubyde Jap bunbeisaiyer ‘€

sibobepedsyaypolqig winiod °g

punyjeisuessp

abeipiopn

pAIM ulapueIaA bojeieyzUIRdWO
-340D uap bunuaisijenbiq sip aim pun
zu19dWwoy (-suonesjiunwwioy|) ajeubiag

win[na1LUIND yjewbuiuiybr

uabunyjels
-UeJanya7 3jeubIp uoIyduAs pun sbui
-39WaUIUQ 1N} J3zIBI3UT pun Ja3eRIgD)

135130y pUN -SUSYR
3lebip alp Jny Uszusiadwoy :S|jINS Jnind

a1y
13p ul uazuzradwoy Jajenbip buniapiod

Keld SNoLIBS 0D UW USNSAUY JeUIGIA
Aeld SNOLISS 0D 1 USLIALY JeUIGIN

07 WNNDLIND pun s[jixs Jnming
Aeld snouas 0HI7 W URGlY
Aeld snousS 0DIT UW USHRAIY
Aeld SNOLBS O0DIT NW UBISAIY
Aeld snouas 0DIT N USRI
Keld snoLRS 0DIT HW USHRGIY
Aeld snouss 0D 7 W UNRGIY

eld snoLas 0O 7 UW USUSGLY

61-AINOD
puUSIYeM USUIBISA UOA Z)esulauaip
-9\l puUn US}|eYJaASUOIIENIUNWWOY

bunpyig J39!
-N}jNy 2IN3MYY S|e USRY101|qlg 110U

sabelIoA sap 911

Selqol ‘[pieS
Selqol ‘[pias

SelqoL ‘[pias

Selqol ‘[pias

seiqoL ‘|pias
Se|qol ‘|pieS
SeIqoL ‘[pias

Selqol ‘[pies
selqoL ‘|pieS
SeIqol ‘[pieS
seiqoL |pias
Se|qoL ‘[pieS
SeIqoL ‘[pias
se|qol ‘|piss

se|qoL ‘|pieS

JOISUYD 196235

pulag
‘ayny-piwuyds

1/apuabelion

8€l
LEL

9€l

SEL

1%
€€L
(43

LEL
0€l
6¢l
8¢l
Lzl
9zl
Scl

144

€Cl

al

145



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

‘A9 JBYIIN-UIRYY gnD Bunsyeln
Bingaun 1eusISAIUN

Bramypsunelg N1

MIU MPY FIIMZISN

MIU MPY FIIMZIBN

USIP3 Jop 3|NYISYI0H

PUNQISAINYISYIOH HYS

uebums 1eusisnun

MIU MPY YJIMZIBN

1190/eUaLI0IN] }I9MZIN

A "9 JusWwabeuewyyalold
N} Jeyds|[psan aydsined INdD

UaYRY Hi

addi7 u3|e;ISaIMISO 3NYISYIOH

1eb1INIS USIPa Jap 9NYdsyd0H

J3)jeIsuesap

0clole

0c¢le0

0C°C1'80

0cel L0

0celeo

0CLLae

0cLLae

0C L8l
0Ll 0l

0c0L'8¢

0colLoc

00180

00190

0C’l0'LE

wnjeqg

widyuue

([uluo)
pingaun

([uluo)
Bramypsunelg

([uluo)
Hopjassna

(eUIUQ) uIOX

(suIjuo)
Lebynis

(3uIuo)
biaqpepiaH

(duluo)
uebnns

(uiuo)

(3uluO)
U3gaID

([uluo)

(duIjuo)
usypey

(duIjuo)
obwsa

1ebnnis

Ho

gnpD-bunaxe|n 1eynesaiyer

doyssIoAn JUdSINEPIRINYISY0H

Bunsaponbury 03 1IYa1

doyssopn JYdSINePIRINYISY0H

dOysHIOAN JaUISINEPIPINYDSYIOH

Aeq@ uonerouu| NPH

0¢0¢C ZUsIajuoi-340D

uabejpunio
aYpI[eydsuSssIMsUNplig bunsajionbury

doyssIopn JaUdSINEPIPINYISYI0H

02707 1120eusalioIn] UalaiyamziaN

0¢0¢ Wniod INd

0707 Uaydey H4 21yaT 4ap bel

doyssIopn JaUdSINEPIPINYISYI0H

ZUaIa4uoy bululea]-A

Bunyjeisuessp

DURWIOLIdG-Dbunasiey
UOA J3q1aJ] S|e dduanadx] Jawoisn)

01041043 pun Uazus1dWOoNSHUNYNZ

24Y3||NYISYD0H 31p
INJ ZURAS[3Y B4Y! pUN SIS MU 1517
uabunyjels

-UeJIaAIYDT 3J_MUBIP SuoIydUAS pun sbun
-99WaUIUQ N} J9ZIBISUT pun JoXeaIg))

punppim
-JUaWININDIIND J3P Ul §||s AIn1uad 1517

dpueqgaWWes Ul ualsizijgnd

U3INYASYIOH Jny usb
-UnJapJosneIaH S|e S|S AImusd 1517

SIS Ain1usD
15| 7 :uabiow pun 31nay UoA YIMSHIOY
pun -susga alp N} uszusiadwoy

31y 3lp Iy Joxeaigad| 3jeybiq Jeuigom

‘Bunpuamuy usyds
-pyeld InZ [|apOIAl WOA - SBUmas ua)
-e11b1p usuolyduAs ul negnesbunyaizag

punzyaswin
pun 113BIpUIMION — SBUMDS UsebIp
USUOJYdUAS Ul neginesbunyaizag

auswNIIsuIsbuny
-NId pun -SUOIX3|RY S|e SOIj0J10d(®)

31y alp Iny Joxeaigad)| 3jewbiq Jeulgop

UJUer J80Z0Z USp Ul UsuiaT pun
uaJya7 Jnj usbunbuipaguawyey ‘uab
-UNsoT anau - usbuniapioysnelay anaN

sabeilIo Sap [PM L

uabunr ‘zu9s

Se|qol ‘|piaS

SeIqoL ‘[pias

Se|qol ‘[piaS

SeIqoL ‘[pias

Selqol ‘[pias

Selqo ‘[pias

Selqol ‘[pias
selqol ‘|pies

selqoL ‘|pias

Selqo ‘[pias

selqoL ‘|pias

selqol ‘|pies

seliqoL ‘|pias

1/apuabelrion

41"

LSl

oSl

6771

14

Lyl

vl

Svl
124

vl

(44"

34

ol

6€L

146



4. TABELLENANHANG

MYN 9|NY2ssndUID

binq
-JBIN DNYISIWEeSID-HIagsIYdIY

A 9 3|nydswioay Japny
-ISJUIAN 3P J213pI04 pun spunaiq
3|nyasedoin3-urwWNYIS-Lagoy
BUNPIgINYISSY|OA 3][21S1SUBIT
1eb1INIs 3|NYS-Ul

USIP3IAl J3p 3INYISYI0H

‘A'D PUBGIIA
bunaylewbolelq Jayarsinag

usAsT N

HQWDS pugyasined 1v340,1

HQWDS pugjyasined 1v340,1
HEAND SNDONS

Howo usbarensziau

HQWD g1 UoNedIUNWIWOD HBH

HAWD puejydsinag dipyews

JI3)jeIsueIap

028090

0CC0€el

0ceoLl

0C'c00l

0C'10°8l

0C°€0€0

0CLLac

0coL'LL

0C'LL9¢

0’1150

0C'LL¥0
0C'LL¥0

0C's0°¢l

0C°€0'90

0¢°¢0°¢0

wnjeq

AUIUO  MYN 3[nydssnauD Jap bey Jaydsibobeped

Bunauey
punquieH
YIIA
ZIBMUYDS
‘uiszn

uebinis

uebnnis

auluo

[ossnig

auuo

auuo

unpuelq

aynuspey|

Bingsbny

funquieH

Ho

Buniaisiienpnaibiqg ssa1buoy - |
3ydeIdsan JapNYJBIUIAA 7S

0207
/6107 dyelnyds wi beysbunpyiquod 7

uabely
-[NYAS U3J[aNTYE NZ 1yIeWsUoeWIOo|

1261IN1S 3|NYIS-1I dSsawsneH

020z Aeq uonerouu| \NpH

SyleL 2usPS AQQ
JRUIGIM S|IASA
sheq Anunwiwod [enbid (8910,

sheq Auunwiwod [exbid (89101
020¢ Ywwns bojeig

exjuiug a|eybiq

HAYDNPUELISISA
pun abenbueq a1ei0dio) Iny ssaibuoy g

YoM Hews

punyjeisuessp

abeipiopn

13pUBSIaY YN Japury ue usbuni
-3pI0JUY — HapuNyJyer |z Wi Uauia

jusssnu
U3ISI[eNPINIBID 1713 3INYDS JIM WNIEAA

usdURYD pun Usbunisp -10}
-SneJaH — Ja}eyaz usjeubig wi usinyds

121[e137 USRNbIp Wi Usula]

Hapunyiyer ‘L¢
Wl U3INY2s Jny usbuniapiojsnessH ald

Jauyep
P2 Sem - DN WNIPNISUSIPIIN

(bun|
-[91SI0/, WINIIYINST) || We bunydsiod

yoniquin wi bojelg
131eubIa 070z swybisul bojeiq (eubia

19y/ew
INoge| 3y} Uo pue sjooyds Ul s|jixs [exbia

Z 1ed - [eNbIg 1sIsIfeuosiad
"1aIU3LIOUIPUNY - DUBLAAXT JaLIOISND

[eubig ‘1aIslleuosiad
“L21IUSLIoUIpUNY - 9dUBLIAAXT JAWOISND

2OUBLAXT JSWINISOD) SS3|WDS 3]

USINYISYDOH Ue UaUIaT
$3|RYUBIP puUN USYISZ-BUOIOD Ul Bunayiep

13\ UJeUBIp J3p Ul slugajiauspuny

buni
-31SI[BUOSIS4 pUN 32UaLIRdX3 JaW0oISND

sabelIoA sap 911

yuelq ‘UasSIy L
Sjuei4 ‘UassIyL
Sjuel4 ‘UsssIyL
Sjuei4 ‘UsssiyL
jueld ‘usssIy L

snepy Isjeyl

1B US03
‘uabunr ‘za19s

preseH
13)191Y213
‘uabinr ‘21195

uabunr ‘z11as

uabinr ‘zuas

uabinr ‘zuas

uabinr ‘21195

usbinr ‘21195

usbunr ‘z1es

uabinr ‘zu1as

1/apuabelion

L9l

9291

S99l

121"

€91

4]

191

09l

65l

86l

LSl
961

SGl

121

€9l

147



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

UDHNZ 1B1ISIBAIUN
OIMQ)
usunNWWoy 1e1syiamalielbowsq

UoLINZ 1eYSIANUN

Bbunpjiguiod aAienIu|

TSM B 15d ‘edw3
‘Deme3 urewoq H13 3y} ulyum
S9IN1ISU| UYDJeasay ay1 Joy Ateiqi

uleg NL
SpUBIEES SIP 1RMUSISAIUN
Hqw (BINZ)

usbunud7 UsYd$IN3p Jap 1eyds
-|9595 bunydsioyyiewsbuniaz

Joisunwiolag o|nydssuojuey

(dTv) Buniynyeuosiad pun
bunp|iguopRIYaT ANy AlWIpeNY

UDe1IOT HWBINYDS SIUDIIEELS

UPRLIQT JWBNYS S3UDIe.lS

BuNnpigIaIyaT Inj WNIUSZ 11N

Bingue|A U3INYIS aydsiuuewne|

JI3)jeIsueIap

0C°50°G1

0Cv0°0¢

0C€0€0

0¢'¢0'8¢

0Ceove

0Ceo'LL

0C'L0°0¢

02°50°80

0ccl L0

0celeo

0C'LL9¢

0CLL9c

0C0lLee

0C'601¢

wnieq

(|UluQ) Yyounz
auluo
([uluo) yunz
uljiog

ZIBMUDS
‘ypunz

uag

uonlauees

unpjueld
ZIsMYDS
‘Jaysunuiolag

auluo

uabuizuniy

usbuizuniy

aynusiey|

auluo

Ho

UPLNZ RY10]]
-QIGSIUSISAIN NegiNY 3yIRIdoyspom

dljeibowsq ayRLIBUIgIAN

YaunNZ 3=yliol|

-QIgSIHSIBAIUN Negyny Y 12Idoys oM
Jun3nZ alp Jnj auidisneg

uabunmydu

-u19sbunydsIo4 Ul Juswabeuewsielend
Z1eyiend pun bunppimiussuonesiuebio
SpuB|IERS SOP 1RMSIDAIUN UB ZUBISJUOY
1423195531 PUN -9GJMN

Bunpjiguaiz aydsibobeped

ulakeg ui bunpyig sje1ubIp Ja1eiag
puN U3UULI31RIRG JOP UdLIIIMZIaN

uabuizunyy bunbenuswsbeuew|nyds

uabuizunpy bunbenuswabeuew|nyds

ININIBIp

0202 beisuagly Jsydsibobeped

punyjeisuessp

abeipiopn

el
-qlg Ul Punz1asaqua|[als Iz UsIyeLIaA

9||ejossay Jap sne abam
-sny/ - bunyemIa Jap Ul Ualsgly S9|1by

1dSzuoyUSIP3IN pun -spepag

UbUNIYDLIUIRSOUNYISIOS pun USYRYL
-01|q1g|elzads Iny bunppimiussibalens

UDIeasay
1U||99X3 10} SIAIDS 1U|[93XT — ¥l

palisinal - JusWabeuewsielend

SPUIONAIG-INNLN J3p 1dazU0NsHUNYNZ

1224955914 PUN -GN

UapUNYIYer *LZ Wi 3jnyds

USIPSIA US[eNBIp USJIqow W Uaula

RIS
pun 3NYdS Ul 3ssazoidsuonewojsuel|
1N} Sep 121N3paq Sep (USgR|/uSRg e
JUSUI3| JIM USPISM BIM ‘0 HBGIY

FHRUDSHIA

pun 3NYdS Ul 3ssazoldsuonewlojsuel|
1N} Sep 191N3paq SeAA (USgR|/USYIage
JUBUI3| JIM UDPIIM 3IM ‘0" UG

9ja1dsiag pun
91dazU0Y UsWNRY USJIPNUIA Ul UBUIRT

buniaisienbig
13p syydisabue usuia besoasindw

sabelIoA sap 911

BI|3UI0D) JOYUOA

BI|3uI0D) JOYUOA

BI[3UJ0D) JOYUOA

BI[SUIOD) JOYUOA

BI[3UJ0D) JOYUoA

BI[2UI0D) ‘JOYUOA

BI|3UI0D) JOYUOA

[PEYDIN
"UISPP3A

SjUeJ4 ‘U3sSIYL

Suei4 ‘UsssiyL

juel4 ‘U3SSIY L

Sjuei4 ‘UassiyL

jueld ‘usssIy L

yueld ‘usssiyl

1/apuabelion

18l

08l

6L1

8Ll

LLL

9Ll

SLL

1ZA°

€L1

Ll

LLL

(VA

691

891

148



4. TABELLENANHANG

Binguepy 1RSIDAIUN

advinv

anoldwialig

dwvi

‘A2 bunyds
-104 -SBunpunJo siaIapI04 494

‘A2 bunyds
-104 -sbunpunio sIa14pI04 494

3dU3IP50IN

usleYdSUSSSIMSUOneuLoju| bueb
-U3IPNIS "UBIP3IN J3P 3INYISYIOH

UoLINZ 1eYSIANUN

BRYIO]
-QIqIPeIS / U3JeysbimpnT 1pels

1eYdS|[9S9D) aYdS
-nijodinyyny 7 n1yny 9|16y Winio4

APpPuiolalg
UOIIBULIOJU| PUBGIASINIDYG

JI3)jeIsueIap

0C¢l €0

0CLLEL

0¢°50°0¢

0Ce0se

0c0l'l0

0C'60'6¢

0¢'60°50

0C's06l

0Czlvo

0CLLog

006091

¢0'60°¢0

wnjeq

auuO

S}

auluo

auluo

aynispey 1

aynusje LIy

ual|ey| ‘a1l
uebunis
(eUIuUQ) Yyounz
(euluo)
usjeysbimpni

auluo

auluo

Ho

Banguey\ 13SISAIUN JBP UB Helusw
-3y UI3 — UaJa1znpai uslatileg ajenbig

9dUI34U0D
020 (OHY) punoio JaybiH buisseddy
usuia

SoWIeaIBIIIe] N} UOISIA 2UIT :¥YNIGIM

S31I3S JeUIgRAA UonedNp3 JaybiH 0707

0¢0¢ Wnio4-5

0¢0¢ wnio4-H

winio4 uadQ 9dusPSsoIN3

Lidn uadp, ay1ay-IeuIgapA

UpLNZ RY10]]
-QIGSIBUSISAIUN Neginy 3yieidoysyiom

punppImu
-[BUOSI3 pun bunppimiussuonesiueblQ

nyny 3|16y Wn.o4

SINYIBUWIWOS J3|PNUIA - 919

punyjeisuessp

abeipiopn

1By I2442J31118g JNe SDSAIAN
uon bunjnigd Inz swa1sAS-buLIoNUO

AIgissa2dy uo
buiyoea] wooisse|d paddij4 — doj4 4o dij4

uuey USPISM 1SNYDIPIAA BIS 1M pun
- USUJST SaWIeaIa1iIeq Ny UOISIA dulg

Aj1gIssandy uo
Puiyoes| woolssed paddi{ “doj4 Jo di4

IMIAG S9p Uswyeusjew
-19pI04 UOA bunzinN pun ,bunpunio
Japuaydaldsianblopla sz1espunio, Jap
Puniyoeag Jarun usssazoidsbunpunio
uoA ,ubisa@, wnz ussay] - bunpunio
Japuaydaidsianbiops aziespunlio

diysinauaidanug pun uonesouy
‘diysinauaidesu) inj spoyIaIA 400Z 13p
Uyoeu usbunielag — ubissag bunnsuod

2Inn4 3(q
-BUIRISNS B 10} SUORN|OS pue sabusjieyd
- suolbay pue sanD [e1bIod3 Hews

9aA $9p UUYISUSZ-YO I8P ‘GIg-0 UOA
[21ds19g we — sixeld Jap Ul $saddy uado

uabojeleysbuny
-SI9[ISUSIJ PuUN -1NPOId UOA Bunppimiug

1dazUONSBUNPIMIUS|RUOSIZ] SaUID
uizisneg - z1e|ds1sgly We usuia s3|1by

Uoljeydsiaulied
N3N :US3RY10l|qIg 3]IBY - Jn3 N 3|ibY

usbeuew Ualjeydsisulied

sabelIoA sap 911

PaL10D
‘ccmE\_wEE_N

PalH05D
‘UueWIBWIWIZ

PaLI0D
‘uveuswWwWIizZ

psujon
‘uveuBWWIZ

[B|OdIN
‘[opeyds InwjeH
BENEXAEINATN

NWSH
‘I2U|[9ZU1UAN

nuweH
"ISU|[9ZUUAN
unipieH
"I[|NWIUSSIIAA
BI[3UJ0D) JOYUOA
el|3uI0D ‘JOYUOA

BI[BUIOD JOYUOA

BI[2UI0D) JOYUOA

1/apuabelion

€61

6l

L6l

06l

681

88l

L8l

981

581

8l

€81

a8l

149



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

(@dw) Aewoldig
J1|gNd 404 UOIRIDOSSY Ue3I0Y 9yl

}oppssna
1e1ISIBAIUN/JBLIL 1BUSIDAIUN

Bizdia7 1e3SI9AIUN
"USYBYISUSSSIMINYNY N} IN1SU|

PiaquisiinAn-uspeg
UONEYIUNWWOY N J[elsuesapuer

ujo3 NZ 1RMISISAIUN Jap Bunp
-[IGUOJUBUULIRIYST N} WNIIUSZ

AD UIS YIS WYDSIW SUIIY

ujoy swnsigzil
S3P IN}ISU| $3]EIZOS-DSIOL1e
8 BuNYNS-IaNeusPY-peIuo

Hop[assnQ 1eHSIAAIUN

uebnms 1pels

19)[eISURIDA

oclLlLe

0colec

0coL'Lo

0¢90°9¢

0¢90°¢0

0ceo6l

0CLove

0C'L0°LL

0cLovl

wnjeqg

(duluQ)
3I0Y%PNS
'Inoas

(duluo) JaL
(CUIe);
Bizdia
(CU[lYe)
1ebnnis

(aUIUQ) uION

upweH

Hopjassna

Hopjessnd

uebunis

Ho

\PHOAA DIWwapued-1504 B :UoneWIOjSUR]
18310 J0 3by ay ul Aewoldiqg 21jgnd,
10707 92UJ34U0D [eUOIIRUIRIU| AdVY

Uapiejolly (Us|elipa)
UOA JE}ZIIUSYINeU| pun 1eNZRUsyiny Inz

syonelgan sap pun bunubre
-Uy Jap uanoay 'abuiq Jap pueis Jaq

020t Aeq eIpaN aiminy

Aepsan buiyoes #

LUID YDIS UPSIW 3YRIIY, dYIIsBesion

MYN 31631e43556UNIBISIIRLBIQ

LS2IY1D [exbip 03
uononpoaul Uy AepAians sy pue uones
-11BIp ‘elpawl [e0S, JeUIWISSOUNIBILIBA

1ebnnis
1PEIS Jap 1Weneqyal] wWisq aylaJsbeilion

punyjeisuessp

abeiyion

PHOM Jiwapued-1so4 e
ur £>ewodiqg d1|gnd 10} saNSs| Baly M3,
[aued ay} 01 UORNGLIUOD S,1UBSSNISI

3UJapoWeIB|N
J9P Ul 15|35 SBp pun 1oMmuaiepn aip
‘uane|djjeydsjAulA -anbinog s1nesg sjau
-eyD ul buniaizipuayiny 21ddop aig

bun.
-aIsi[enbiq Jap HiPpR[eIQ 1P pun aned
-lleydsjhuip a1 -buig suaiziidwoy seq

Heyps|[as90) ua|eNbIp Jop YdSH
Jop 1SI Uoieuliojulseq :1spo SMaN o3 e4

3Jeydsuaieq Jap Ul zua1adwoysuoIXa|}ay
NP MEEAEIEIY I ER TP INE!

3Jeydsuaieq Jap Ul Zual
-9dWOoXSUOIX3|}aY "SLSAN HaINR LRI JIU3

3Jeydsuaieq Joap Ul zua1adwoysUOIXa|}aY
NP MR EIEIY I ER I INE!

fepAians ayy pue uonesnibip
‘elpaWl [ePoS, UoleIuaseldssn|yasqy

(bunyemisp
9195534 - ZUBDI|[23U| BYDIISUNS NIY1
3_ubIg pun a1barenssbunialsieubig

sabeilIo Sap [PM L

JBNIO 1307

19bj0H ‘pun
9O JBUl|0Z

JBNIO I3U)j0Z

13NO U3U)|07

JBNO 18ulj07

JBNIO 1307

JBNO I8ulj07

JBNIO 3U)j0Z

JBNIO I3U)I0Z

1/apuabelrion

0¢

L0¢

00¢

661

861l

L6l

9%l

S61l

ol

150



4. TABELLENANHANG

(020z urswyeu
-SIUUURY) 610T°CL LT

(0z0z urswyeu
-SIUJUUSY) 6102°60°LL

0coc0olL'sl

wnyepsuoneyljqnd

oludled 8t

USIYRLIBAYDNIPYIOH 1N}
BunisiseluoigleH aydsiuoie|3

sabewl abuel
dlweudp ybly oy Jaznuenb
|enidaiad aandepe-1usiuod

Huiddew nweb uoispaid ybiH

Jawwnusuoneqnd

1V 060 ¢00 810¢ 01 3d

¢4¢9.611701SN

LV ¥£16C€0/0C0CSN

[S111Usled

unle eyl €

uer ‘yaijyoud 4

uer ‘ya11yoid l

INPH J9p J3pp1miug JaydijHoMmIuBIan E

151



020Z LHDOI43dSONNHOSYOL

152



