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AUDIOVISUELLE MEDIEN (B. ENG.)

Der Studiengang Audiovisuelle Medien verbindet technisches
Know-how, Gestaltung und wirtschaftliches Verstandnis mit
Kreativitat, Konzeption und Realisation. Erganzt durch mo-
derne Themen wie Kinstliche Intelligenz und vernetzte
Mediensysteme bereitet er optimal auf die Anforderungen
der digitalen Medienwelt vor.

Der Schwerpunkt liegt dabei immer auf der Technik. Unsere
Absolventinnen verlassen das Haus als kreative Medien-
ingenieurlnnen mit dem Titel Bachelor of Engineering.

Die Nachfrage ist enorm: Seit der Einfuhrung des Bachelor-
abschlusses steht einem Studienplatz des Studiengangs etwa
die sechsfache Zahl an Bewerbungen gegenuber.

ANSPRECHPARTNER

Prof. Boris Michalski

Studiendekan Audiovisuelle Medien (B. Eng.)
michalski@hdm-stuttgart.de

HIGHLIGHTS DES STUDIENGANGS

Studieren an einer Medienhochschule
Ganzheitliche, crossmediale Betrachtung der Medien

Akkreditierter Studiengang
Ingenieurwissenschaftlicher Abschluss (B. Eng.)

Flexible Ausgestaltung des Studiums
Wahlmaglichkeiten aus Technik, Konzeption, Gestaltung

Hoher Praxisanteil im Studium
Hochmoderne, exzellent ausgestattete Studios

Zahlreiche internationale Kooperationen
Kontakte zu Partnerhochschulen weltweit

Gute Vernetzung in der Medienbranche
Der Studienstandort in einer wirtschaftsstarken Region

Lebensqualitat nach den Vorlesungen
Kulturelle Vielfalt und das Freizeitangebot Stuttgarts

Und im Anschluss ...
Weiterqualifikation zum Master bzw. Promotion moglich

BERUFSFELDER

Unsere Absolventinnen arbeiten in Produktionsfirmen der
Visual-Effects- und Animationsbranche, bei Fernsehen und
Horfunk, in Agenturen, Verlagen, Herstellerfirmen sowie
in Instituten fir Medienberatung, Kommunikation und
Ausbildung. Der Studiengang deckt die verschiedenen
medialen Aspekte mit einer grofSen Bandbreite ab.

Absolventinnen und Absolventen sind in vielfaltigen Be-
rufsfeldern tatig, darunter Computeranimation, VFX-Su-
pervision, Game-Development, Sound Design, Produk-
tions- und Aufnahmeleitung, Interaktionsgestaltung,
Forschung und Entwicklung sowie technisches Produkt-
management.

WER SOLLTE SICH BEWERBEN?

Ideale Bewerberinnen sollten neben einer guten Hoch-
schulzugangsberechtigung vor allem eine Begeisterung fur
die technischen Aspekte der elektronischen Medien mit-
bringen. Im Grundstudium wird die mediale Technik ein-
gehend aus physikalischer, elektronischer, informatischer
und auch mathematischer Sicht betrachtet. Affinitat zu
digitalen Werkzeugen wird gefordert und erwartet.

Zu einem grof3en Teil werden auch gestalterische und
konzeptionelle Bereiche abgedeckt. Daher sollten Bewer-
berlnnen auch eine kreative Veranlagung mitbringen.



