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Anomalies of Icarus

Team Motivation
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Entwicklung eines Action Roguelikes
> Kombination aus Sci Fi1i und Pixel Art

> Hoher HWHiederspielwert durch zufallige Durchlaufe
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i . > Fokus auft schnelle und abwechslungsreiche Runs
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> A3 unterschiedliche Biome mit eigenem 5111
» Individuelle Gegner und Umgebungsobjekte je Biom

» Jeder Durchlauf bietet eine neue Levelanordnung
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