Arcanica Godot 4.6 - GDScript * Pixelart

. Medieninformatik MI7 * SS 2026
2D Roguelike * Bullet-Heaven * Platformer

SPIELIDEE DAS RUNEN-SYSTEM

Arcanica ist ein wellenbasierter 2D-Plattformer, in dem ein Element Form Power-Ups Individueller Zauber

Zauberer in einer festen Arena kampft. Statt fertiger Waffen baut

BEISPIEL

der Spieler seinen Zauber selbst auf — durch Runen, die er nach

: . F L Multish Pierci
Jeder Welle wahlt. rost aser ultishot iercing
— Doppelter Frost-Laserstrahl, der Gegner verlangsamt und durch mehrere Ziele

Jede Runenwahl verandert einen Aspekt des Zaubers: Element sinelilieine il !
und Form legen den Grundcharakter fest, Power-Ups verstarken

ELEMENT FORM POWER-UPS
ihn gezielt. Die Kombination bestimmt Spielstil und Taktik des

Feuer Bolt Multishot
Runs.

Frost Laser Piercing
Mit jeder Welle wachst der Zauber weiter. Am Ende des Runs Boomierang Speed * Size
entsteht etwas Einzigartiges — kein Run gleicht dem anderen. Orb - Thrower Power - Elow
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wahlen — starker werden modulares Runen-/Spell-System
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