Marble Mabels Verruckte Reise

Team Motivation

= Valentin Schiffer = Vorlesung ,Praktikum Computeranimation®
Mobile Medien Semester 7 = Blender lernen

= Laura Wagner = Murmelbahn

Medieninformatik Semester 6

Umsetzung
= Blender, Poly Haven, Fab

" [nput aus Vorlesung + eigenes Erarbeiten von Wissen



Marble Mabels Verruckte Reise

Vorgaben
= Kurzer 15s Clip
" Festgelegt Kamerafahrt

= Vorgegebene GroBe des Environments

Idee
" |[nspiration aus Abenteuerfilmen und —spielen
= Dschungel, Pyramide, Azteken-Ruinen, Mine

= VVerschiedene Hindernisse und Fallen, denen die Kugel entkommen muss
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