I;ctsheet:
Activation

Projekt
e | ooping Marble Run
e 1 Kugel 15 Sekunden

Team
e Pascal Breuer | AM | 8. Semester | CG
e Joost Hinrichs | AM | 4.Semerster | Sound

Motivation

e S0 viel wie moglich procedural machen
e Spal3 am Projekt haben

e Ausprobieren

Umsetzung: Cinema 4D, Redshift, X-Particles, After Effects
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