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Team Mitglieder Motivation
e Johannes Hausch/MI7 e  Problem: Verkniipfung von Backstories und Spielwelten fiir Pen & Paper
e  Sebastian Maier /MI7 aufwandig bei grol3en Spielwelten

Dorina Sobiecki/ MMB7
¢ orina Sobiecki / e  Losung: Kl-Tool zur Automatisierung von Backstory-Generierung aus

) Konstantinos Gimoussiakakis / MI7
eigenen Weltdaten
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