VERFOLGUNGSJAGD

PRAKTIKUM COMPUTERANIMATION

Vorgaben _

Kugel fallt durch eine Box und
interagiert mit Umgebung

15s
Ziel:
Blender lernen

Moglichst viele Blender tools
verwenden

Tools:
Blender

Substance 3D
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Michael Jaufmann, Lela Grosser,

Jimena Vazquez de Lara Canseco



Moodboard

PROCE®SS

Blockout & Modelling
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	Folie 1:  Verfolgungsjagd Praktikum Computeranimation 
	Folie 2: ProCess

