ESSPERTEN WERDEN !

Ziel Umsetzung Team
Entwicklung eines interaktiven Design: AI Illustrator, Figma Biran Arslan | MM | 5
und digitalen Lernmediums Entwicklung: GitHub, Unity Jule Dobele | IP | 6
fir Kinder im Grundschulalter Organisation: Teams Kai Gartner | IP | 6
rund um ausgewogene Erndhrung Mara Kretz | DMW | 4

Tabea Reifenschweiler | IP | 6
David Seng | MM | 9
Aylin Sentiirk | MM | 7
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Gemeinsam konnen wir Stufe flir Stufe der Pyramide

entlang gehen und dort lernen wir, was unser Kérper braucht, um fit,
schlau und stark zu sein.

Und ganz nebenbei reparieren wir die Pyramide und werden

so zu richtigen Erndhrungsexperten!

Ziel des Spiels: die Erndhrungspyramide fiillen

WAS IST
HIER DRIN?

Mini-Spiel zur Stufe der tierischen Produkte

6 Stufen - analog und digital

DEINE ABZEICHEN
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digitale Abzeichen sammeln




