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PROJEKT

Ein Ganmebaoy Clazzic Garne kaombiniert mit “intelligenten’ Gegnern,
wielche zich mithilke eines genetizchen Algoritheonu:s wahrend des

Spiels weiterentwickeln (Proof of Concept).




QRME DE=IGN

Yarmpire Suropors — like
spieler kampkt und rnanouriert zsich durch Gegner
spieler zammelt ztacked Upgrade: durch Levelup

Ziel: maglichst lange dberleben



QEGNER RHI1

e Yereinfachter genetizcher Algorithrnus:
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" P i TR T e nterzcheiden” Verdndern zich in threm Verhalten

e Entwicklung pazziert nicht linear

e Herauzkorderungen durch begrenzte Hardware




